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Cehennem Sıcağı 


H epinize 32 derecede pişmekte olan Level dergisinden se¬ 
lamlar. Yaz sıcaklarının bastırmasıyla birlikte dergiye ka¬ 
panmak da iyice çekilmez oldu. Zaten hepimizin birden bir 
yerlere kaçması yakındır, bu ay dergiye ve bize iyi bakın, 
gelecek ay göremeyebilirsiniz. Hepimiz birden tatile çıkacağımızdan bizi 
aramayın, sormayın. Biz gittik. Heyoo. 

Siz sıkılmadıkça kopya oyunlarla uğraşmaya devam edeceğiz. 
Birçoğunuz kopya oyunlara karşı olan mücadelemize desrek veriyor, a- 
ma bir o kadarı da kopya oyunları savunuyor. Bir kere şunu bilmelisiniz 
ki, Türkiye kopya oyun piyasasının son derece yaygın olduğu bir ülke. 

Bıı yüzden, ülkemize orijinali gelmeyen oyunların tabii ki kopyalarını a- 
lacaksınız. Ama Box orijinaller de gelmiyor değil. İşte bu orijinal oyun¬ 
ları mutlaka kutulu alın. Ayrıca, şu son zamanlarda ülkemize gelen kop¬ 
ya oyunların yüzde 50’sıııden fazlası eksik, kırılmamış veya virüslü ol¬ 
maya başladı. Sanıyorum çekik gözlü hırsız kopyacılar “Türkiye denilen 
ülkedeki insanlara çöp olsa satabiliriz, çünkü onlar salak” şeklinde dü¬ 
şünmeye haşladılar. Mesela Need For Spced-Road Challenge yaz sonun¬ 
da çıkacak demiştik, ama kopyası geçen ay ülkemize geldi. Haklı olarak 
birçoğunuz bize “Neden sonbaharda dediğiniz oyun iki ay önce geldi” 
diye sordu. Gevabı ise şu: Ben bu yazıyı yazdığım sırada (22 Haziran) 
Need for Speed-Road Challenge (High Stakes) daha üretilmeye yeni baş¬ 
lanmıştı. Peki şimdi bu ne demek? Çekik gözlü dostlarımız, henüz ta¬ 
mamlanmamış, eksik ve hatalı bir oyunu daha sîzlere (bizlere) kakala¬ 
mayı başardılar, biz de yuttuk. Aferin. 

Kopya oyun piyasasının sizin gördüğünüz kısmı buzdağının görü¬ 
nen kışını bile değil. Sadece sislerin ardındaki silueti. Bu piyasada dönen 
fırıldaklar hakkında Ağustos sayısında ilginç bir yazımız olacak. 
Sanıyorum bize karşı olanlar, o yazıyı okuduktan sonra yıllardır nasıl 
bir suç şebekesine istemeden destek olduğunuzu dehşet içinde 
öğreneceksiniz. 

Bu ay giriş yazışım daha fazla uzatmayacağım. Zaten “Dergide bu 
ay bu var, şu var” diye yazmak da istemem açıkçası, kendiniz göreceksi¬ 
niz birazdan. Benim şu an tek istediğim, elimde buzlu bir içecek (her ne 
olursa) hır havuz başında güneşleniyor olmak. 

Gelecek aya kadar erımemeye çalışın, hoşçakahn. 


Sinan Akkol 


VOGEL 


Yayıncılık Ltd. Şti 



















İlle Balo s 



On yıi öncesinin unutulmaz oyunu Prince 
of Persia da, üç boyutlu dünyanın 
çekiciliğine lıç mırımrıj r^fr J Mftiıll||iînj~ J lT 
ekranlarına geri dönmeye karar verdi. 


Y aklaşık. 10 vı! k ad iiı ön¬ 
ce, insanların PG%n So¬ 
ğuk ve düşman ma kına¬ 
lar olamk gördüğü. 
Coıııınodore64'üıı altın 
ÇnglflJtinı yaşadığı bir do¬ 
nemde Prince of Persia isimi i bir bilgisa¬ 
yar oyunu düştü Oyuıı dünyasına... Çöp 
adamların ellerinde ince demir çubuk¬ 
luda savaşıp durdukları ve oyun sever¬ 
lerin de büyük bir zevkle oynamaya de¬ 
vam ettikleri dövüş ve macera oyunları 
ile alay edercesine gerçekçi animasyon¬ 
lara ve güseJ g ra ti kle r e sahip o lan hır r>- 
yundu bu ve fes* sürede, mm bilgisa¬ 
yarlara bir virüs gibi yayıldı. Şirket yö¬ 
neticileri, çalışanları bu oyunla oynaya 
rak vakit kaybetmesinler diye belki de 
ilk d ela bu oyuna karşı önlem almaya 
başladılar. Aslında çok basit bir konuya 
sahipti oyun. % Yüzyıl Ortadoğu kun¬ 
da, kaçırılan güzel prensesini kotu a- 
damların elinden kurtarmaya çalışan bir 
prensi konu alıyordu. Oyuncu, klavye¬ 
nin basma geçip ok m şiarı ile, iki bo¬ 
yutlu bölümlerde, şalvarlı bir yakışıklıyı 
sağa sola koftıırtuyor, tümseklerden at¬ 
latıyor, d i: 2 duvarlara tırmandırıyor, 
yoluna çıkan zavallı nöbetçileri doğratı¬ 
yor ve bir türlü bilgisayarın başından 
kalka mı voı dıı. Bu kadar bilindik bir 
konuda ve bu kadar basit olan, Prince 
öf Persia isimli bu oyunda, kitleleri ek¬ 
ran karşısına çivileyen şey neydi peki? 


O Zamanki 
Oyuncular Biraz Kıt 
Olabilir Mi Peki? 

I tavır, o zamanki oyuncular kıt de¬ 
ğillerdi, aksine, yemi ve gııze! olan bir 
şeve ihtiyaçları vardı ve Prince of Per- 
sia’mn yaratıcısı Jordan Mechner insan¬ 
ların neye, ihtiyacı oldıığııtıu keşfetmişti. 
Artık oyuncular, bilgisayarın soğuk, 
köşeli grafiklerinde.ki, ruhsuz, heyecan 
sız savaşları görmek istemiyorlardı. Ya¬ 
pılan oyunlar daha gerçekçi olmalıydı. 
Koşan bir adam, adanı gibi koşmalı, ö- 
leu bir adam, adam gibi ölmeliydi. 
Ovandaki karakterler etrafta paytak 
ördekler gibi yürümek yerme, gerçekten 
bı Iğılsa yarın içinde küçük insancıklar 
yaşıyormuş da monitörün ekranından 
oyuncu onların yaptıklarını izleyebili- 
yornuış gibi bir his u yandı imalıydı 
Jordan, Prince of Persıa’nm prog¬ 
ramlamasına geçildiğinde ilk iş olarak 
bir video kamera bulup, kardeşine, pj- 
çakırı kesilmiş, şalvara benzeyen bir 
■preası elbisesi’’ giydirmişti. Sonra za¬ 
vallı kardeşini, duvarlara tırmandırmış, 
sokaklarda koşturriııış, yerlerde yuvar 
hımış, kapılardan pencerelerden atlat¬ 
mış, devim yerindeyse, bu günkü Morı- 
on Cnpture teknolojisinin minik bir uy¬ 
gu] a ma sini yaptırmıştı. Yalnız, takvim¬ 
ler henüz 1985 vılını gösteriyordu. O 


sıralarda, bilgisayar teknolojıstleri veya 
herhangi normal bir vatandaş ıçııı "mo- 
tion capcııre* kelimeleri, bu gün size 
“ j u m pe r vvr i te C kel ime 1 er i ne yi i fa d e e- 
diyorsa oniL ifade ediyordu,. ıjumper 
vvr iter, on sene sonra kesfedilecfik, ya¬ 
zarların bungee jıımping yaparken yazı 
yazmalarını ve boyIece beyinlerde olu¬ 
şan garip kan dolaşımı etkisi ile çok il¬ 
ginç e serler ortaya 9 fea.au alazını sağla¬ 
nacak bir teknoloji, henıiz keşfedilmedi, 
yormayı n kendinizi anlamak için..:)]) 

Akrobasi Prensi 

Prince of PerskUyı deli gibi oynattı¬ 
ran şey işte bu, yapımcılarının geleceği 
görebilme sezileriydi, jordan ve ekibi* 
JOrdan’m zavallı kardeşini hiç bir i 1 erer 
ödemeden, bedatfaya bi'tün gün koşrur- 
duktan sonra, filme aldıkları hareketleri 
tek rek Semi ederek bilgisayara geçir¬ 
mişler ve» daha sonra oyunun karakteri¬ 
nin anımasvonkırıııı bu d ataların üzeri¬ 
ne yapıştırmışlardı. Sonuçta ortaya, o 
güne kadar görülmemiş kadar yumuşak 
animasyon hm,a sahip, fea re ketleri insana 
en çok benzeyen bir karakter çıkmıştı. 
Prince of Persia, namı diğer Akrobat 
Prens**. 

İlk Prince of Persia bilgisayar 
oyunlarla bir devuimdı. Oyuıı dünyasıy¬ 
la birazcık ilgilenip de Prince of Persia 
vı duvmavan kimsenin kalmamasına 
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1 ayacaktır ama gördüğünüz ekran 
zafer ekranı değil ölüm ekranı ola¬ 
caktır. 

Karakterler yara¬ 
tılırken ilk oyundaki 
özelliklerine sadık 
kalınmış ama hu de¬ 
fa işin içine çok de¬ 
taylı bir görsellik gir¬ 
diği için, grafikerler 
çizimlere başlama¬ 
dan önce, 9. yüzyıl 
doğu medeniyetini 
ve sanatını anlatan 
pek çok tarih kita¬ 
bını karıştırıp, takı¬ 
ların, giysilerin, si¬ 
lahların harta traş 
şekillerinin birer Ör¬ 
neğini çıkarmışlar. 


Tabiî aynı say düşmaııtarrn e için çfq göçerli. Burada] 
gördüğünüz ve MjÇmtzîa yapabileceğin i £ onlarca 
saMın harekeli,, gerçek »ilah uzmanları tarafından 
hayata geçirilmiş. 


neden olacak kadar da ünlü olan bu o- 
yunun yapımcıları, aynı, diğer ünlü a- 
ma iki boyutlu oyunların yapımcıları 
gibi kısa sürede üç boyutlu yeni bir ver¬ 
siyon geliştirmeye karar verdiler. 

Bu sonbaharda görücüye çıkması 
beklenen Prıncc of Persia 3D için pek 
çok sanatçı eş zamanlı olarak çalışıp, 
projenin mükemmele yaklaşması için 
çabalıyorlar. Grafikerler, animatörler, 
programcılar, sinemacılar ve harta silah 
ve dövüş uzmanları... 

Yaşım Küçük! 
Hatırlayamadım! 
Suç mu?! 

Yaşı küçük olanların üzülmesine ge¬ 
rek yok. İlk oyunu görmemiş olanlar 
yeni 3 boyutlu versiyonda hiç bir şey 
kaçırmayacaklar çünkü oyun hem konu 
hem karakterler hem de diğer pek çok 
yönden ilkinin aynısı... Aynı kötü a- 
damlar, aynı prensesi kaçırırlar. Aynı 
prens aynı prensesi kurtarmak için yine 
yollara düşer . 

Tomb Raıder ile patlayan 3 boyutlu 
aksiyon oyunları furyasına, eskiden 2 
boyutlulara yaptığı gibi, yeni bir stan¬ 
dart getirme iddiasında olan oyun için 
ilk hazırlıklar, Level dizaynları ile baş¬ 
lamış. 9.yüzyılın egzotik doğu mekanla¬ 
rından büyü kokan karanlık Avrupa 
şatolarına hatta balonlar yardımı ile 
havada süzülen dev gemilere, şehirlere 
kadar oyuncunun heyecanını diri tuta¬ 
cak pek çok mekan tasarlanmış. Ardın¬ 
dan, bir aksiyon oyunun can daman o- 
lan, tuzak dizaynı ve yerleştirilmesine 
sıra gelmiş İlk oyunu oynayan eskilerin 
görünce hemen tanıyacağı, korkunç, 
kazıklı çukurlar, kafa kesen dev bıçak¬ 
lar gibi eski tuzaklara ek olarak pek 
çok yenisi geliştirilmiş ve dikkatle oyu¬ 
na yerleştirilmiş. Örneğin, boş bir mey¬ 
danda tehlikede olmadığınızı sanarak, 
prensesi kurtardığınızda onunla birlikte 
yapabileceğiniz şeylerin kısa bir listesini 
çıkartmaya çalışırken avare avare yürü¬ 
düğünüzü varsayalım. Farkedemeyip a- 
niden üzerine bastığınız bir taşııı tetikle- 
diği bir mancı- 

Orijinal Prince of 
Persia'nm yapımında bu 
küçük çocuğun büyük 
kalkılan olmuş. Çünkü ilk 
prensin hareketleri onun 
hareketleri tek tek dijitize 
edilerek bilgisayara 
aktarılmış. 


ııık, oyunun 
son ekranını 
kısa yoldan 
görmenizi sağ- 


Kim Bu Prens? 

İlk oyundan adamımızı tanıyanlar 
bilirler, genç yakışıklı bir doğu savaşçı¬ 
sıdır Perslcrin Prensi. Ancak oyun yeni¬ 
den dizayn edilirken, prensin karakteri¬ 
ne savaşçılıktan daha fazlasının eklen¬ 
mesine karar verilmiş. Yani artık, yöne¬ 
teceğimiz karakter sadece iyi bir silah¬ 
şor değil aynı zamandan da bir akıl a- 
damı. Komik gibi gelse de, oyunda deli 
gibi elinde her silah gördüğünüz adama 
saldırmak yerine, çatışmaya girmeden, 
arkadan dolanmanızı sağlayacak bir 
“arka kapı” aramak durumunda kala¬ 
caksınız.. Bu şekilde, hayatta kalmanın 
zaten zor olduğu Prince of Persia dün¬ 
yasında, ekstra risk almaktan kaçmak 
gibi akıllıca bir hareket yapmış olacak¬ 
sınız. 

Oyuna, kabuslarımıza girecek kadar 
korkunç canavarlardan veya rüyaları¬ 
mızı süsleyecek kadar güzel kadınlar¬ 
dan oluşmuş yaklaşık 25 karakter ek¬ 
lenmiş. En gö/e çarpanlardan biri de 
yarı insan yarı kaplan olan ve Wing 
Commandcr serilerinden fırlamışa ben¬ 
zeyen Ruggar isimli azman. Bu, kor¬ 
kunç olduğu kadar da karizmatik görü¬ 
nümlü karakterle, esas oğlanın kapışma¬ 
sını seyretmek bir hayli heyecanlı olacak 
gibi... EvlüPü bekliyoruz.. 

Ne Farkı Var Şimdi 
Diğerlerinden?! 

Prince of Persia 3D, eskiden yaptığı 
gibi, oyun dünyasına, animasyon konu¬ 
sunda yeni bir standart getirmek konu¬ 
sunda bir hayli iddialı. Motion Caprure 
teknolojisi yardımıyla elde edilen hare¬ 


ketler, biraz da geleneksel yöntemlerle 
röcüşlandıktan sonra, üzerlerinde epey 
uğraşılarak, şimdiye dek görülmemiş 
kadar yumuşak, hızlı ve gerçekçi ani¬ 
masyonlara dönüştürülüyorlar. Ayrıca, 
oyundaki dövüş sahnelen de, aksiyon o- 
yunlarında çığır açacak türden yenilikle¬ 
re gebe. 

Lara Lara, Gıcık 
Oluyorum Sana... 


Bir yakın dövüş ve silah uzmanı gö¬ 
zetiminde eğitilen sanatçılar tarafından 
canlandırılan dövüş animasyonları, La 
ra Vı komedi dizilerinde palyaço rolleri 
üsteleıımeye mecbur bırakacak kadar il¬ 
ginç ve heyecan uyandıran teknik özel¬ 
liklere sahipler. Tomb Raidcr’ı gözü¬ 
nüzün önüne getirin... Karizmatik ve 
neredeyse ölümsüz Lara Hanımefendi¬ 
leri, ortalıkta dolaşan minik, bitli yara¬ 
salardan biri kendisini ısırdığında da, a- 
vını parçalamak için bir köşede sakla¬ 
nan dev Asya kaplanı üzerine atlayıp 
bacağından bir but kopardığında da ay¬ 
nı çığlığı atıyordu... “iihh!”... Üstelik 
bununla kalmıyor ıkı durumda da aynı 
tepki hareketini veriyordu. Yani ya bir 
adım geri gidiyor ya da hafifçe sarsılı¬ 
yordu. Dikkat edin, sanki koca bir kap¬ 
landan pençe yememiş de, kızlar yatak¬ 
hanesindeki yastık savaşında darbe al¬ 
mış gibidir Lara Hammefendiza- 

deleri... Elbette, eski dostumuz Kılıç dövüşü 

model lemesi, başka 
oyunlardakilere nazaran 
oldukça gerçekçi 
tasarlanmış. Ölümcül 
bölgelere indireceğiniz 
tek darbe, düşmanın işini 
bitirebilir. Tabii aynı şey 
sizin için de geçerli. 





























İlk Bakış 


yuncuların zevkli saatler geçirmesi ama¬ 
cına hizmet eden haşarılı bir oyun hali¬ 
ne gelir. 

Ve, 10 vıldır onu tanıyan bir dostu 
olarak prensin yerinde olsaydım yapa¬ 
cağım jki şeyi söylemek istiyorum.. 

1- On.y4 içinde üçüncü kez kaçırılan 
şu prensesi artık ya doğru düzgün ko¬ 
rumayı öğrenirdim, ya da sarayda bir 
kafese falan kilitlerdim, çünkü emmim 
bir daha aynı hikayeyi oynamak bîr de- 
nııi kesinlikle hayacakLir. 

2- Bir beyefendi, bir asilzade gibi 
davranıp 1 ara gibi ipsiz sapsız bir ka¬ 
dınla herhangi bir tatsız, yakışıksız di¬ 
yaloga girmezdim... L 


Yapımı ıçn 2,S yıldan 
Pnen* ijifHÜÜ kjırcd 
7 Farktı meV. ırvto ı 


O^l efd^lerr hPyfll ons 


. Bfayammn güçtin* 

icrafik 


Prince of Persia 3D'de 
hayalinizdeki sultanla 
veya kabuslarınızdaki 
düşmanla karşılaşmanız 
her zaman mümkün. 
Unutmayın, bu 1001 
gece masalları. 


I prens bu saçmalığın 
Itjrkına da varmış ve 
i artık oyuncuya, aldığı 
i veya verdiği hasarın 
■ görsel olarak etkisini 
İde gösterecek bir ani¬ 
lin as von tekniği gelış- 
rirmiş. Yani, arnk, ra- 
, ki bin silahı kolunuzu sı yırdı ğın- 
Ja onun gözlerinin içine bakıp 
sadece pis pis sırıtırken, kalın, 
soğuk çelik böbreklerinizi 
deşip sırtınızdan çıktığın¬ 
da. çok gerçekçi bir şekilde sendeleyip, 
düşecek, yuvarlanacak, bala Ölmem işse¬ 
niz, doğru düzgün hareket edemediğini¬ 
zi fark edip, boynunuza doğru gelen kı¬ 
lı çın vııılamasını duyup, önce havayı 
sonra sizin boynunuzu yarışını seyrede¬ 
ceksiniz .. 


Anladık! Lara'ya 
Toz Yutturacak! 
Peki Başka? 


Her hareket için tek tek video çeki¬ 
mi yapılıp, Motiûiı Capture tekniği uy¬ 
gulandık tan ve animasyonlarda gerekli 
ayarlama lir yapıldıktan sonra elde edi¬ 
len bam veriler, oyunun arkasındaki e- 
sas oğlanlar, yanı 3D programcıları ta¬ 
rafından, düzgün biçimde birleştirilip, 
kutunun kapağı kapatılacak. 3D prog¬ 
ramcılarının da bu proje için, kullanıcı¬ 
ya kolaylık sağlayan yeııi kamçı a açıla¬ 
rı, oyunun hızını artıracak mühendislik 
teknikleri kullandıkları düşünülürse, 
Prince of Persia tekrar bilgisayar ekran¬ 
larına düştüğünde 
çok sayıda kullanı¬ 
cın hayranlığını ka- 


Yeni Prince'de, ÖfcH 
eski İran mimarisini 
yansıtan 
saraylardan 
havada asılı 
bahçeler arasındaki 
şehirlere kadar 
değişen 15'ten 
fazla bölüm var. 


Prince of Persia aklınıza ilk gelen nedir? 

Tabii ki ölümcül tuzaklar. Eğer ölmenin 
değişik bir yolunu bulamıyorsanız 
üzülmeyin, oyunda 75 farkh tuzak olacak. 


/anacak gibi 
görünüyor 
Çalışmak için 
ise ortalama 
bir 3D kart ve 
minimum Pen¬ 
tium 233 iş¬ 
lemci gerekti 
recek. 

Ovun un ilk 
görüntülerin¬ 
den anlaşıldığı kadarıyla, hasar sitemi 
“tek seferde ölüm 11 diye nitelendirdi¬ 
ğim, gerçekçi hasar sistemim baz almış. 
La ra veya türevlerinde olduğu gibi on¬ 
larca ölümcül darbe almasına rağmen 
karakterlerin bala ayakta durup, inatla 
Savaşmak mümkün olnıavacak. Hatta 
kısaca söylemek gerekirse, doğru yere ı- 
saber eden güçlü bir kılıç darbesiyle, bir 
karakterin tek vuruşla ölmesi veya ikiye 
ayrılması, \a da kafasının vücudundan 
ayrılması mümkün. Pm da gösterivorkı, 
Prince of Persia 3D piyasaya çıktığı an¬ 
da, gençleri şiddetten koruma komitele¬ 
ri çalışanları maaşlarını bak etmek için 
yeni bir işe kavuşmuş olacaklar. 


Erkek Adamın Erkek 
Kahramanı Olur! 


Perslerin Prensinin, 10 yıl sonra bil¬ 
gisayar dünyasını tekrar vurup vurama¬ 
yacağı m bir kaç ay içinde hep birlikte 
göreceğiz. Umarım bu yapım da, önce¬ 
den bahsedilen özellikleri sonradan fos 
çıkan şışirmeeelerden biri olmaz ve o- 
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Oyun Dünyası 


MethVtfarrior 3 Genişliyor 


M #ch taniitikIcii hu yıl başlarını ta¬ 
şımaya t'ırsut i mS aı na yjcak 1.ı r. 
Önümüzdeki ay inceleyeceğimiz ve şim¬ 
diye kadar gördüğümüz en kaliteli 
Mech simulasyonu olan Mech Warr# ^ 
3 için yeni görev paketleri hazırlanıyor 
ilk olarak Kasım ayında Mech 
Commander Compilatıon adı altında o- 


yuncuların hazırladığı en kalite ■ .v >ı ■ 
lerden oluşan bir paket geliyor. Ve â*- 
adından Microprose tarafından Katırla- 
ı resmi Mech Warrior 3 görev paketi 
fcek. Bu yazıyı hazırlarken komi 
hakkında çok az bilgi vardı eliırıizde, a- 
ma taze haber, aklınızın bir köşcwnde 
bulunsun istedik. 


• 4'1-t 


Bilgisayar oyunları dünyasından 
en son haberlerle yine karşınızdayız 


□rkalunuda kası izleri bile bırakıyorlar. 

Cnılıklere gel ın sx\ RE2’den bu yana 
bayağı yol nlindtğııu söylemek tastım. 
Işıklandırma ve arka plan kardaki detay 
Şfile edici. Karardık, Tcrkrddmiş lur de 
pod a dolaşırken. her köşede üzerinize 
yıldıracak bir l ehilken m v.ıtrığ İliğine 
kapılıyorsunuz. Tabii, korku dolu anla¬ 
rınızda iç çamaşırlarınızı sonuna kadar 
zorlamak için Dual Shock (titreşim) 
desteği de ihmal edilmemiş. 


Dino Crisis 

— 


gerçekçi ve kesinlikle ölümcüldü. Tabii 
oyundaki en korkunç yaratık olduğu 
iv k ıicrncT-H e*kı duşlumuz T-Rex’de 
hutü-J,-, y.ıni kalbın ■■m durmjy için 
birçok sebep olacak. Yem hr m/c'Iiik o 
larak, dmazorların sert bir darbesi ile 
silah elinizden düşebiliyor, yeni bir si¬ 
lah seçene kadar hayatınızın gözlerini¬ 
zin önünden geçtiğini söylemem gerek¬ 
siz herhalde. Yaralı karakterler RE’da 
olduğu «İhı topallayarak yürüyor, hatta 


P laystation’ın oyun piyasasında bu 
kadar iyi bir yere gelmesindeki belki 
de en büyük etken, CapconTun korku 
oyunları Resident Evil ve Resident Evil 
2’dir. Başarılı her seride olduğu gibi, 
RE’ın da devamı yapılıyor, ama onunla 
birlikte, RE’a çok benzeyen Dino Crisis 
isimli bir oyun daha geliyor. 

Dino Crisis ilk bakışta Keşidem 
Evire çok benzjytıf. Hatta ıkı oyunu 
yanyana :iırörtcte hemen avırntak im- 


k .m-.iv.. Ama Dino Ciisls der birl ikte 
korku-macera türüne yeni bir heyecan 
ekleniyor: Dinazorlar. Açıkçası çok, a- 
ma çok korkutucular. Bizim gördüğü- 
animasyonda bir Raptor, oyunun 
ana karakteri Regina’ya saldırıyordu, 
ürktüğümüzü saklamaya gerek görmü¬ 
yorum. Yaratık kocaman, çok detaylı, 
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Settlers 3 ve Amazonlar 


düstur alan Capcom, oyuna ufak tefek 
yenilikler eklemekle yetinmiş. Grafikler 
RE2’den biraz daha keskin ve güzel gö¬ 
rünüyor. Ama esas farklılıklar detaylar¬ 
da. Resident Evil 3’re boyları, kiloları 
ve tavırları birbirinden farklı 10 çeşit 
zombi var. Saldırılardan kaçmak için 
kullanabileceğiniz yeni bir kaçınma ha¬ 
reketiniz var. Tabii yeni yaratıklar da 
(ki bunlardan birisi de oyunun isminde¬ 
ki Nemesis) heyecanı taze tutacak. Söy¬ 
leyin, kim shotgun ile bir zombinin ka¬ 
fasını uçurmanın zevkine karşı koyabilir 


ilgili. Evet, TS’ın kesin çıkış tarihini a- 
çıklıyoruz arkadaşlar: Ekim 99. Tamam 
o kadar da kesin olmadı belki, anıa hiç 
olmamasından iyidir, değil mi? Bütün 
dünyada aynı günde piyasaya çıkacak 
olan Tiberian Sun, umarım bu sefer de 
gecikmez. Yoksa pilimi pırtımı toplayıp 


gidecem İngiltere’ye, West\vood’dakıİe- 
ri rehin alacam, kafalarına vura vura o- 
yunu bitirmelerini sağlayacam. 

Maalesef Duke Nukem: Forever ve 
Diablo 2 için kesin bir çıkış tarihi söz 
konusu değil. Aslında Diablo 2 için 27 
Kasım’da çıkacağı 
söyleniyor, ama 
Blizzard’dan kesin 
bir çıkış tarihi he¬ 
nüz belirtilmedi. 

Eh ne yapalım ar¬ 
tık, elimizden gel¬ 
diğince sabırlı ola¬ 
cağız ama şunu da 
unutmayın ki: Fazla 
naz aşık usandırır 
(mesaj gider, hoş 
gider). 


U ykudan önce ıkı doz alınması tavs 
ye edilen “bekleyelim, görelim” tli 
ründen strateji oyunu Settlers 3 için 
Quest for the Amazons ek görev diski 
geliyor. Tıkır mıkır işleyen bir köy kut 
maya çalıştığınız, bütün üretim birimle 
nnm birbirine bağlı olduğu Settlers se¬ 
risi, her zaman için ilgi görmüştür. Du 
mantıktan yola çıkarsak, birçok yenili! 
getiren Quest for the Amazons’un da 
çok ilgi göreceğini söylemek yanlış ol¬ 
maz. Yeniliklerin arasında, yeni ara vi¬ 
deolar (Settlers Tteki ara demoları bir 
Türk şirketinin yaptığını biliyor muy¬ 
dunuz?), 10 tek kişilik, 10 rnultiplaycr 
harita, görev editörü, 39 yeni bina, 
Amazon’lara özel sekiz büyü var. Bü- 
fim bunlar bize bir ek görev paketinder 


da hu fazlanı ^ıgnştEnyor, 

Umarı* şimdiden göründüğü kadar 
ijd hıt oyun olur. Masaya birkaç tabak 
daha koyun, Amazon* Inr evinize 


ki? Di no Gri sis ve Resident Evil 3 yaz 
sonuna dognı Playstatioıı’a gelecek. 


H er ne kadar heyecan verici bir oyun 
olsa da, serinin eski oyunlarından 
çok da farklı değil. Bu seferki kahrama¬ 
nımız ilk Resident EviPden tanıdığımız 
Jill Valentine. JilI kendini -evet, doğru 
bildiniz- Racoon City’de köşeye sıkışmış 
olarak buluyor. Sokaklarda cirit atan 
zombi ordularından kaçmak durumun¬ 
da. jill, eski oyunlarda olduğu gibi, hi¬ 
kayede önemli rol oynayan diğer karak¬ 
terlerle de karşılaşıyor. 

“Bozulmadıysa, tamir erme” sözünü 


Artık! 


B irçok oyunu Keki emekten satar faşt- 
na döndüğünüzü biliyoruz- Am.ı fir¬ 
ma lan r i verdiği çıhş tarihlerine geneh 
likle ftüvtn olmadığıtıı biEdiğimiz rçiıı, 
biz de kesinleşmedikçe bir tarih vermek 
istemiyoruz. Yine de ilginizi çekebilecek 
birkaç küçük oyunun kesin çıkış tarihle¬ 
ri belirlendi. Mesela, herkesin sevgilisi 
(körü birbcıızetme) hara, serinin sonun¬ 
cu oyunu Tomb Raider 4: Last 
Revelation ile 22 Kasım’da piyasada o- 
lacak. Tabii burada oyunun isminde 
“Last” kelimesinin geçmesi hepimizi he¬ 
yecanlandırdı. Klasik ve alıştığımız TR 
tarzında olacak oyun hakkında çok da 
ümitli değiliz açıkçası, çünkü suyu ısı¬ 
nalı çok oldu. 

ikinci bombamız ise Tiberian Sun ile 























































Oyun Dünyası 


Et ve Dikenli Tel 



/ > 


S u ver ini psikopat oyunlar k N etek »m 
Posta I't da icvMuştrm. Benim sevdi- 
İtim hır m-utıu y&pün firmanın pUf**- 
■,i, sevgimin b<pyudanyb doğru orantılı 
dır. Runnıng With Seîssors’dakıler şu 
roma ııti k-ps i kopal} ruhumu tatmin et¬ 
mek için yine Postal tarzı bir oyun üze¬ 
rinde çalışıyorlar. Ama örümcek hisle¬ 
nin hu oyu mm daha önce gör d tığuuı 
hiçbir şeye benzemediğini söylüyor. 

Şimdi elimizde ne var bakalım; sapık 
bir poü* var (Icjdmbra trafik cezası ke¬ 
ser ket l, y anı nasıl söylesem*;.}, bifıok 
dünyamızı yiyen bir yaratık var, polisi¬ 
mizin elinde bınüYü zararlı a!er edevat 
var. Peki elimizde ne yok? 
Nasıl söylesem ki, mesela 
polisin vücudunun ah 
kısmı yok. Şimdi nasıl 
oluyor demeyin, dünya 
diri diri yenirken li¬ 
vaya kalan polisimiz 
(çüş), hafif hır san¬ 
cıyla uyanır Bir de ne gör¬ 
sün, amibe benzer bir yaratık 
tarafından bacaklarından baş¬ 
lanarak yenmektedir 
J (oha). Tam hayati or- 


DirectX 8.0 ve EAX 


ganlarma (!) sıra gelmişken “DUTTUR” 
diye bagırm.ıyi akıl eden polisimiz* ftitıl 
bin dutılağunii gurur. İkiyle ikiyi topla 
vıp sonucu beş olarak bulan polisimiz 
(kendisi hafif salak ta), artık vücudu¬ 
nun bir parçası olan amibi kontrol ede¬ 
bildiğini anlar. Tabii hayatı boyunca bu 
amibe bağlı kalmak sinirini yeteri kadar 
bozmuşken, bir de dev bir yara Lığın ı- 
çimk olduğunu .ınlayım.a emleri teptsı- 
m çıkar. On tarı çık t ıklım yerden ıııdirtr- 
bilmesi için önuııe çıkan birbirinden iğ¬ 
renç yaratıkları yokedip, olaya bir çö¬ 
züm gerinmesi gerekmektedir. Bunu ııa- 



D aha l)irectX 7.0 bitmeden, 8.0’ın 
haberini veren Microsoft, Souııd 
BJastcr Livel’ın inanılmaz 3D ses tekno¬ 
lojisi KAXTn DirecrX 8.0 içinde stan¬ 
dart olarak bulunacağını belirtti. Direcr 


X gelişimiyle ilgilenen gnıbptan Kevıır 
Radı us, EAX teknolojisinin oyunlara 
yeni bir boyut ve daha önce görülmemiş 
bir derinlik kattığını belirtti. EAX’ın 
DircctX ile standart hale gelmesinden 


Londra'yı Biraz Daha Karıştırın 


Graııd Theft Alico: Tondoıı 1969’n 
sahip olanlar çok şan s İl çünkü 1 
Temmuz’da çıkacak olan London 1961 
ek görev pakt dine bedavaya sahip ola¬ 
caklar. Bu pakette yem haritalar (birisi 


müfcipkycr oyunlar ıçmi, yem ır,ıbd*C 
ve vcnı görevler olucuk. Grand Jhefı 
Auto London 1969'a sahip olan¬ 
lar,London 196lü Internet üzerinden 
indirebilecekler. 


Playstation için yeni bir fantazî 


S quaresoft, Final Fanrsy serisinin 9. 

Oyununu Playstation için hazırlıyor. 
Yeni oyunların çoğu Dr «ametist ve 
Playstation 2 için hazırlanırken, Square- 


softTın PS’i yönelik çalışması, bu konso¬ 
lun piyasadan kolay kolay silinmeyeceği¬ 
nin kanıtı. 2000 yılının ilk aylarında pi¬ 
yasada olması beklenen Final Fantasy 


sil başaracağını oyıın 
gelince göreceğiz. 

Flesh and 
Wire'ın (ha bu a- 
rada oyu¬ 
numuzun 
adı bu) 
en ilgi 
çekici ya¬ 
nı, bir 
platform 
oyunun¬ 
da şu zamana kadar görmediğiniz ilginç 
fikirlere, yönetim şekline ve BOLCA 
KANA sahip olması (şu yazıyı yazar¬ 
ken olanlar nedeniyle psikopata bağ¬ 
landım da, sonra anlatırım). Mesela, 
hangi oyunda bağırsaklarınızı kullana¬ 
rak bir üstteki kata tırmanabilirsiniz? 
Veya düşmanınızı içinize ükrak öldür¬ 
dünüz. RTÜk ameri lar, bakın yalla kö¬ 
rü bışı demedim, resme hakarsanız .1 n- 
l ithiiu zaten 1, Neyse, dit ha kcnırçmak 
için çok erken, henüz bu skeç çızımle- 
riııdeıı başka bir şeyler yok ortada ama 
2000 yılının ortalarında psiko-sapık o- 
yunlişUüiifl hır yenisi eklenenle. 
Hudin, makasımzn kuv vet arkadaşlar. 


M, 


en çok faydalanacak olanlar, tabii ki 
Sound B la ster Live sahipleri. Boylece 
direkt olarak EAX desteklemeyen o- 
yunlarda da 3 boyutlu sesin keyfini 
yaşayabilecekler. 


9hm konusu hakkında herhangi bir bilgi 
verilmedi ama karmaşık bir senaryo ve 
yeni bir savaş/büyü sistemi üzerinde çalı¬ 
şıldığı üzerinde çalışıldığı belirtildi. 
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Sîzlerden gelen oylarla belirlenen Top Ten listesi ile karşınızdayız. Oy 
verirken şunu unutmayın: Elinizde on puan var ve bu puanları islediğiniz 
üç oyuna istediğiniz aibi dağıtabilirsiniz. Oylarınızı 
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Baldur s Gate 


Half Life 

Hfct 99 

Heroes of Might&Magic 3 
Bal d ur 1 # Gate 
Starcraft Blood War 
Chain pıonship Manager 3 
Commandos: BTCOD 
Worms Armageddon 
NFS -Road Challenge 
Dıablo 


NFS Road Challenge 
Tekken 3 
Meral Gear Solid 
Resi dem Ev il 2 
Silent Hdl 
Sega Fronticr 
WCW Warzone 
Premıer Manager 99 
Mcdievil 
Fıfa 99 


leveifop | O@holmail.oom 
adresine gönderebilirsiniz 





Medievil 


9 Yeni 

Değişmedi 
^ Düştü 
^ Yükseldi 


Sabırsızlıkla beklediğiniz oyunların 
tahmini çıkış tarihleri 


Agc of Ernpıres 2 


■Semm J7 99" 


jgfanet KnıghfT T 


Sonbahar 99 


Prince of Peısia 3 D 


C&C: Tıberian Sun 

K| 99 

1 1 çden & ! )ungerous 

Eyiöl 99 

Quake III Arena 

Tem rr tuz 99 

Daı katana 

Haziran 99 

Hoırıefvond 

Eylül' 99 

Svstem Shock 2 

Sonbahar 99 

Q;ablo 2 

Kanm 99 

Indıana İones and HM 

2000 Başı 

TA: Kingdoms 

Ağustos 99 

Discvvorld No i i 

AftjstiTS 99^1 

Aİfıance 2 

Sonbahar 99 

U'ttima Ascensıon 

Sonbahar 99 

fin ver 

Snnnahar 99 

- 7 

Temmuz 99 

Warionds IV 

Sonbahar 99 

■Duke Nukcm Foı eve 

Hazır o dudunda 99 

t s ajr>r 

Sonbahar 99 

VVİzardry 8 

2000 Başı 

Dungoün Keepe- 2 

Tt rr t muz 99 


Kasım 99 

X-Com Alliancc 

Sonbahar 99 

frfa ZÜDOjf 

Sonj^nar l >9 

NFl JDÛO 

Sonbahar 99 



Ferce Cöitt m ur der 

Sonbahar 99 

Outcast 

Sonbahar 99 




A 


Son üç sayıda LEVEL'da 


Aitefis vs Predator 
Anno<602 
Ao£: Rise of Rome 
Apoctıe Havoc 
Asieroıds 
fiattte of Brıtaın 
Beavıs&Butthead Bunghate 
Blo frecte 

Blood 2 - Nlgtıtmare Levels 
Caınivores 

Championshıp Manager 3 
Cıvili7ation Cali to Pcwer 
CLose Combat 3 
Colın Mc Rae Rally 
Commandos - BTCOD 
Cybermercs 
Dar* Side of the rioon 
Dar* Vengeance 
Extreme G2 
FI6 Aggressor 
Falcon 4 0 
fighter Squadron 





incelenen oyunlar ve 

puanları 

Fox Interoctiv 

t 

Haziran 99 

Global Dominatlon 

Psygnosis 

7 

Mayıs 99 

Infogrames 

İ 

Mayıs 99 

Gmntz 

Monolrth 

T 

Haziran 99 

Microsoft 

i 

Nisan 99 

GTA Landon 1969 

DMA Desıgn 

r 

Haziran 99 

Ennpıre 

7. 

Mayıs 99 

Heroes of Might & Hagîc 3 

3 DO 

9 

Nisan 99 

Activision 

> 

Haziran 99 

Imperialısm 2 

SSI 

0 

Nisan 99 

Talonsoft 

7 

Haziran 99 

Lander 

Psygnosis 

A 

Mayıs 99 

GT Interactive 

* 

Haziran 99 

Lands of Lore 3 

Westwood 


Mayıs 99 

Mlduay 

e 

Mayıs 99 

Microsoft Golf 99 

Microsoft 


Mayıs 99 

Monollth 

4 

Haziran 99 

Myth 2 

Bungie 


Nisan 99 

Wizard Worfc 

T 

Nisan 99 

Nascar Revolutlon 

EA Sports 

* 

Mayıs 99 

Eidos 

2 

Haziran 99 

North vs South 

l-Magıc 

t 

Haziran 99 

Ad m sı on 

1 

Haziran 99 

Oddvortd 2 

GT Interactive 

t 

Nisan 99 

Microsoft 

i 

Nisan 99 

Piri the Exptorer Ship 

SEBIT 

I 

Nisan 99 

Codemaslers 

M 

Nisan 99 

PainbowSix Eogle Walch 

Red Storm 

9 

Mayıs 99 

Eidos 

e 

Haziran 99 

Recoil 

Virgin İni 

i 

Nison 99 

JC Research 

2 

Mayıs 99 

Bediine 

Accolode 

1 

Mayıs 99 

firlllant Digital 

? 

Nisan 99 

flequıem 

3DO 

• 

Haziran 99 

GT Interaclive 

6 

Nisan 99 

Resi den t Evi i 2 

Cûpcom 

■ 

Nisan 99 

AccLaim 

Sı 

Mayıs 99 

Rollcage 

Psygnosis 

i 

Haziran 99 

Virgin İni 

t 

Haziran 99 

SnowmobiLe Racing 

GT Interactive 

İ 

Nisan 99 

Microprose 

i 

Haziran 99 

South park 

Acclaim 

b 

Mayıs 99 

Activision 

t 

Haziran 99 

Spetlcross 

SSI 

* 

Hayıs 99 


Starsiege 
Starsiege Tribes 
Test Drıve 5 
The Creed 
ThunderBngode 
TOCATourıng Car 2 
Top Oun Hornet s Nes 
Turok 2: Seeds ofEvil 
Ultra Fighters 
Uprising 2 
Viva Football 
War of the Worlds 
Warzcme 2I0D 
Wast Front 
WCW Nıtro 
WorW War 2 fighters 
Worms Armageddon 
X Gam w Pro Boaraer 
Xena 

X-Wing AtUance 
YûU Don t Knpvv Jock 4 


Dynamıx 

Sierra 

Accolode 

Dreamtime 

l-Magic 

Codemaslers 

Microprose 

Acclaım 

l-Magıc 

3 DO 

Gremlin 

GT Interactive 

Eidos 

Talonsoft 

THO 

GT Interactive 

Microprose 

EA 

Southpeok 
Lucas Arts 
Sierra 


Mayıs 
Nisan 
Nisan 
Mayıs 
Haziran 
Haziran 
Harran 
Hayıs 
Haziran 
Mayıs 
Haziran 
Nisan 
Haziran 
Mayıs 
Nisan 
Nisan 
Nisan 
Nisan 
Nison 
Mayıs 
Mayıs 
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e piyasaya 


olarak bahsetmek mümkün 
1999 ve ötesinde ■ 


çıkaca 






















Ayın Konusu 


TEST DRIV E 6 

iHR I Ts^t Drıw 5"m 

T M | fT^ t tutmam imt nedeniyle 

yeni oyuna gmşen 

ı=l L _ 1 ^~ Acçutade, FD 5'deki 

birçok ysrnlışt bu 

_ __ oyun da ii ÜZ?I W (Lti k 

tiüSonbahaır *. .... . jaral 

, , , Özellik kî up yapıay 
(Ac^olıMJeJ 

ra kay v 


DRIVER 


*999 Vd^ 
jGI inrerattıvej. 


fîetld îtencümızl 
tckrarlıyönjz ama 
; Drıvet da Grand Thffft 
Autunun aç boyutlu 
Mı. Hdı. heyecanlı* 
ölesiye eâk*nc=lı w çufc 
yakında ülkemizde 


DİE HARD 
TRILOGY 2 


T99y Soobphan 
{h ok Interactive) 


HIDDEN & 
DANGEROUS 
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Hmen: The fluıaheninp 

Cavedog Eatertninmeni ilk FPS’leri olan 
Aoıen ile Half Lifeün krallığını kuşata¬ 
cak gibi görıı mı yor. Ameıı’da çözüm 
her zaman namlunun ucunda olmaya¬ 
cak. Silahları konuşturmak hır alterna¬ 
tif, ama her zaman için en iyi seçenek 
değil. Karakterinizin farklı özelliklerini 
kullanarak farklı problemleri çözeceksi¬ 
niz, genellikle her problem için birden 
fazla çözüm yoltı olacak. Konu ise 21 
Yüzyılın ortalarında bir yılbaşı gecesi, 
insanlığın üçtehirinm kafayı üşütüp, ka¬ 
lan insanları doğramaya başlaması. Bis- 
hop 6 kodadlı komandoyu yöneterek, 
bu olayın sebeplerini araştırırken, kor- 


Piyasaya çıkacak yeni oyun¬ 
ların haberleri sökün etmeye 
başladı. Peki bunlardan 
hangileri iyi , hangileri iyi 
değil? Karar vermek için çok 
erken ama bizi dinlerseniz 
yanında "bu oyuna dikkat" 
işareti olan oyunları dört 
gözle bekleyin 






mmm 


İlk oyunun plânlanan 
dün l kar fazla Mima- 
vi. TH I 2 p nin yadımı no 
iebep olmuş. Ytfnl bîr 
senaryo, yeni grafikler, 
^ynı heyecan 


kunç gerçekle karşılaşacaksınız,... Aca¬ 
ba insanlığın sonu ım| ‘A) 11 guıı mü 
geldi? Helıe, şimdi neler olduğunu söy¬ 
lersem bütün zevkinizi kaçırırım, o yüz¬ 
den susuyorum. Ama bu oyun bekledi¬ 
ğimiz Hail Life katili olabilir, demedi 
demeyin, inatla bekleyin, 

Atlion • Çıhş Torilıî: 2000 


Final Fantasıı 8 




tam ortitıstndn buluyor. Kimin dnüt* ki¬ 
min duyman olduğunu aı ilama ya çalışır 
kcıi, im kurmuşa da» nasıl sag çıkacağı¬ 
nızı da bul inanız gerekiyor. 


Action * Çıkış Torihi: 2000 
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Fiııal Lantasy 8 W e Garden usr seviye 
Askeri Akademisinde öğrenci olan Squ- 
all Leonheart adındaki öğrenciyi yöneti¬ 
yoruz. Oyunda size Squall'ın sınıf ar¬ 
kadaşları ve gelecekte birlikte çalışacağı 
ortaklan tanıtılıyor. Bunların arasında 
güzel Kinoa Heartily, SqualPm rakibi 
Zell Dinchr, sert ama dost canlısı Selp- 
Kıc Tilmüt ve küstah öğretmenleri Quis- 
tis Trepe bulunuyor. Tabii bütün oyun 
boyunca okulda kalmıyorsunuz. Mezun 
olduktan sonra çok ileri bir askeri birim 
olan SeeD’e kabul edilen Squall, kendi¬ 
sini ıkı ayrı polirik gucun çatışmasının 




































yapım 


Unn?.ül Eng-nç'ın! hiç 
. h^yİP gcınfiemrjtiniz. 

Sapjtdffunı'un 

. yflpiTTTiljirından gelen- 
W£re\WûJf, Inzlı ve yojun 
atmo \ferli bir Role 


Ayın Konusu 

QUAKE 3: 
ARENA 


— &d$ba^£fimi£lâ ay* 

* zâ^a^ de-rtt ge 

_ fj|jw ftsâfiftûttöslö 

i Vazı ıa,m n rşra^n geç 
(K3 Sofîvvare ı 

çıkacağını b|ir/qr5uriij1. 


C&C: TIBERIAN SUN/ 


(PÇİ ESım 


Tu^fJin senende p* 
Kîyet" gönündü. Eğ^r 
başka fc'ı gecikme ile 
kd^T^-masa, Tibet; an 
Sun Ekim ayında du“- 
yayte ayrı anda j!k*- 
mjjde otafc, £ - idî 


Dungeon Heeper 2 

Bulurng'un Dıingeou Krepe r 2 için ne¬ 
ler yaptığım gürünce jklmıız şa$iı. ilk 
oyunla neredeyse al.ıLısi kalmamış, ö- 
zdliklc Kir ynr.srı^ı kıtatrul edip de zin¬ 
danınızı omın gp/leriridcm görmeye buş- 
kıdsğı tuzda hımıı far kedi yursunuz, Sa¬ 
dece gi’afikbrdekı getöfmelcr hlk ve ter, 
.mKi yelil birlikler* büyüler* yeni oddüt, 
tuzaklar ve Misi korkunç görevler DK 
2‘yı krsinîîUe ulıııııuıtsı gereken bir *v 
yun yapıyor. Özellik \v Hurııed Rcaper 
İter zam atı kinden daha korkunç, Dark 

Mısfrei* i«r dahıı vekili ftiıitüküyur, A>- 
nca, ilk oyunda olıtütül gereken .im.t ol 
mayan “Külttumaulm Zindan Lfriı d isi¬ 
ne Karşı" özelliği m yellide /indan ı ti ı/.ı 
bvMAil girip i-,dıatsız edici bîkekh.ri, Iil ■ 
İşe burnunu sok ati nı.iLvnıpvreîUkı i par 
çalûyabillyorsiiiTiiı/r Hunim bunlara, 

ÜUttlfrftg*uıı tlyuı\ çık 1 1 kran *uura sürrfc 1 1 

Star ireli firmada 

Star Tıvk: Armada, Sı ur Tıvk cnrrenimn 
knbıiüiı, sibt!melik Bni'g'lara karşı koy* 
mayii çalıştığım/ İm sJYiış-sirtıubsyon 
oyunu. Tek kritik oyundu LcıJerasyon* 
Rom uları, klıngtm veya Borg ırk kırın¬ 
dan birisini yöm ı U A hi lirsiniz, Sava?™ 
laılljnıhm donan i milat savaş gemileri, 
k ri ı îttir i r|<2 r, deü t ruj? e 11 fcr + araştı rm i 1 v r 
kargı gem il uri, taşıma ve üreffe gemde- 
ri gibi farklı birçok gem iden oluşarak 
Tek kişilik oyunda ayın anda .İÜ gen 
yönetebilirken, belli bir konu Jabilm 
ki mulfiplayer uyum kırda aynı anda s 


ORCS 


«S 


May^î; sayıçınrfrf 
haberini verdiğimiz 
Drcs. hrçbrr^ey »çın 
elmasa b# sırf 
Tdkmn’ın Ona 
dünyasıh# '^açen ilk 
oyun ul'UcLji w 
Saunjn'urı ta raunda 
olmanı? nedMiyte 
beklemeye değecek bir 




WEREWOLF: 

TUP ADHfAl VPCF 


Star Treh: Voıjager- 
Elile Force 

Voyüftcr eı neninde geçen ilk Star 3 rek 
oyunu olacak. Ülkemizde gösterime he- 
nu/ girmemiş ulan TV dizisindeki ka¬ 
rakterler ve ırklarla Kirlikle* Delm-kn- 
adrnrmntn bütün tehlikeleri dr oyuna 
y.ı iletilmiş, First Pcftıtn Sİtmıiei tik ün¬ 
de hazırhmarı oyıuidıt, LÎ,S + S. Vt-yager'' 
dr grçirun düşman uzaylı ırkına karşı 
koymaya çalışan bir grup askeri canlaH“ 
duaca^ız. 1 drku l!jI mı^ bir gemi, 




olarak yufii odalar* yarat ıklar ve tuzak- 
]i l r ekJuyüCeftiîlc sö? verdifiinî dc hesaba 
katarsak, elimizd* gerçek bir lııt 
kalıyor. 


kiz kışı Internet ve LAN üzurinden Inr- 
bîrterı ile kapışa bilerekler. Oyıırmiı ıra 
dıimoları Kc TV d i zi sındım rjıııdigjuii/ 
Parrkk Srt^vart-Cıpraln Pıcardk Mic 
lıac l DotO |Worf] ve Demse L'msby 
(C'omrruınder Scb) gibi ıınlıikır taralın¬ 
dan hııyıua geçiriliyor 

Strateji * Çıkış Tarihi; 2000 


lWgTırin kitini gibi olabiİLİ!|tinLe Lvlilı 
kc-h m: 1 kanlarda geçen oyun, nıııltipluy 
kort usu ndîi da rakıplur kadar güçlü, 
Stardan Dcıuhlııamh ve Cjpture tİtc 
Flag oy ını hırının ya matta* ınkırn ç-iJış* 
Iiutşt vt l l ree-for-all modbn <b olacak 
Ayrıca, oyu uda biiluiı.in herhangi hır 
yabancı ırkı yöm-rr bileceğin E? ITolt»* 
ntLitch modu da olacak. Buna Borg'iai 
l l.ı dabiıl. 

Action 1 Çıkış Tarihi: 2000 
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DAIKATANA 


Çıkt^ı yılan hikayesine 
dönen bir baı^a oyum 
ÛaiV&tsna ftornero 
abirrıir j|Jpİ|erw bu yıl 

ion'ilanneto dimîite 
-- _ olacak vr? FP'î tarihine 
JPC) Kasım 1999 . tür imza 
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Kasım 1999 I 


ton Storm'un 
Daİka! a* akları Sonraki 
bombası dö Ou ak e 2 
mntĞmnu feüÜfcrraTi bir 
RPG olacak. Cyberpunk 
dûny.asmda batkıyı p, 

. oidukÇı! farklı 1 Q 
dünyada dsVflfn ecjftn 
NftaycslySe- Nt olmaya 
uctey. 


OMIKRON* 


2Q0Q Baş» 


Eıdüs'un fdzlasryta 
A erim katılmış, 
cyfaçıpımk RPG’sI 
de yolda 7000 geİKekte 
geçin RPü'lc- n yılı olacak 
gfbl gnrümjyor 


Nocfıırne 


1930’larda meydana gelen doğa üstü o- 
layları araştıran bir dedektifi yönettiği¬ 
niz Nocturne bir iitjou-adventure oyu¬ 
nu. Terminal Reality tarafından hazırla¬ 
nan oyunda kullanılan grafik motoru ve 
animasyon sistemi sayesinde, tarihin en 
atmosferik ve korkunç oyunu ortaya çı¬ 
kıyor. 32 bit renkler, hacimsel ışıklan¬ 
dırma ve sis, yumuşak animasyonlar, 
devrim yaratacak yeni bir ses sistemi 
(CASE) ile birlikte, Noctume’ün sadece 
teknolojik bir oyuncak olduğunu düşü¬ 
nebilirsiniz. Ama yanılırsınız. Oyunun 
geçtiği bölümler çok iyi seçilmiş. Bunla¬ 
rın arasında Chicago’da eski bir sinema 
salonu, lıeryerden zombılerin fışkırdığı 
bir mezarlık, gölgelerde sürünen kurta- 
damlarla dolıı karanlık bir orman sayı¬ 
labilir. Yapay zeka da yabana atılacak 
gibi eteğiI. Mrbidu. bir zom hırım k«in 
tutuştuğu Ziiman, alevler bütün vücudu- 


Deus Ex 


Pharaoh 


Caesar 3, geçi iğimiz yıla iz bırakan 
strateji oyunlarından birisiydi. Eğer bıı 
oyunu sevdıyseniz, Caesar 3Tin yapım¬ 
cılarından aynı türde yeni bir oyıın gel¬ 
diğini duymak sizi sçviııdirecekrir. Pha¬ 
raoh eski Mısır’ın gizemli dünyasında 
geçen bir şehir kurma oyunu* M.O. 
2900’dcn M.S, 700’e kadar geçen bir 
zaman diliminde geçen Pharaoh’ta, kü¬ 
çük mısır köylerini dev metropolislere 
çevirirken, ekonomik ve politik sorun¬ 
larla uğraşmanız gerekecek Halkınızla 
ilgilenin. Kültür ve alışkanlıklarını göz¬ 
leyin. Yaşam sevinci verin veya ellerin¬ 
deki herşeyj vergi adı altında ahu. Ne 
yaparsanız yapın, sorumluluk sizin ve 
sonuçlarına katlanmak zorundasınız 
Şehrinizi kotu yönetirseniz isyan çıkma¬ 
sı, şehrin yıkılması veya ekonomik yön- 


Oyunlarda gerçek dünya fizik kuralları¬ 
nın hayata geçirilmesinin sonuçlan ge¬ 
nellikle fiyaskoyla sonuçlanır. Çok az 
oyun bunu gerçekten başarırken (mese¬ 
la W il d Metal Coııntry) birçoğu çuval¬ 
lar (mesela Irespasser). Ama bir ovun 
Ion Storm tarafından hazırlanır, yapı¬ 
mında da Warren Spector (System 
Shock, Wings of Clory, Ultiûîa Under- 
world) gibi sağlam bir yapımcılık 
geçmişi olan birisi çalışınca, insanın il¬ 
gisini ister istemez çekiyor. Spector etki- 
tepkı olayının gerçek ustasıdır ve gerçek 
dünvanın fizik kurallarını sanal aleme 
herkesten daha iyi bir şekilde taşıyabi¬ 
lir. Bunu Deııs T C d e de göreceğiz za¬ 
ten, bu oyun “gerçek dünya fizik 


na yaydmasin dîye kendi kinlimi kopar¬ 
tıp sîze .uuhihvMrkir, Tabii bu /nmbinin 
lumu dîıg-ünüp dıişüueıncyecv.gı tartışı- 
lir, >ı t ıı.ı önemli o im zekaya verilen ünn 
nün benzerleri ilden daha üsrtin ıtlmusu 

Nocrunıe, yılı cadılar ha yiv.uda 

piyasa yu sürülecek 

Actlon* Çıkış Törihî:Ekİm 99 


kummlnn" olayı- 
nü yeni bir an- 
lam getirecek. 
Güçlü bir hikaye 
ve karşlinçtiğımv 
olayla mantıklı 
olan herhangi bir 
yoldun başa çı- 
k.LİıilmeniZ, Deırs 
F.x'İ son Saman¬ 
ların en iddialı 
i a um csrarrâço’i 
RPGleıinden bi¬ 
ri iti İmline 
getiriyor. 


den çökmesi kaçınılmaz. Şehrinizi iyi 
yönetin ve eski MısırTn en muhteşem e- 
serlcriniıı sizin adınıza dikilmesine şahit 
olun. Yönetiminiz kuşaklar boyunca sü¬ 
recek, taa kı sizin kanınızdan olan birisi 
Firavun oluncaya kadar. 

Pharaoh, bir şehir kurma oyununda gö¬ 
rülmemiş bazı özelliklere sahip. Bunların 
arasında, NiPin kontrol altına alınması¬ 
na bağlı olarak tarımın gelişmesi, geliş¬ 
kin deniz savaşları, hanedanlık gel işi¬ 
mi,zamanla yapılan dev yapılar sayılabi¬ 
lir (Piramitlerin veya Sfenks’in bir günde 
yapıldığım zannetmiyordunuz herhalde). 

Strateji* Çıkif Tarik: Kasım 99 



























SLAVE ZERO 


ITey olbl Liır rrtbotLj i 


minicik MiSdiiFdfLj 


tayrtMri bir Çiftte 
dolaştırmak oldukça 
zevfcli olacak. Grafikten 


INTERSTATE 82 


Team forfress 2 


r 

o 


An 1 .1 ş ı1 ,m Va W e W w kile r iç k f kr ı m ^ k* 1 

de oyunlarını da iyi karış tın imiş sevi¬ 
yorlar. 1998’de Half Lite ile tek kişilik 
Jr'PS piyasasını karıştırdılar. Half Lıfe’m 
geleceği artık Gearbox Softvvarc'in 
(Half Life: Opposiııg l orce) gıiven dolu 
ellerinde olduğundan, Valve bu sefer 
Multiplayer oyun dünyasını sallamaya 
hazırlanıyor. Team Fortress 2, Half Life 
motorunun gel işti nlroişJıj/ versiyonunu 


Sqstem Shoch 2 


Tlıief'tekî diişiik tempolu ama kalp L/ 
kri/i geçirten gerilim dolu atmosfe- Q 
ri beğendiniz mi? O /aman kardı- 
yolojiye gitseniz i\ i olur çünkü 
System Shock 2 ThiePren kar kar daha 
panik bir oyun olacak. Şimdiye kadar 
gömdüğümüz birinci şahıs oynanışa sa¬ 
hip RPGTcr arasında en giizel gözükeni 


kullanıyor. Grafiklerde olduğu kadar 
oynanışta da büyük değişiklikler sağlan¬ 
mış, etraftaki araçların kullanılabilmesi, 
sesli iletişim gibi yenilikler var. I ur ola¬ 
rak en güçlü rakibi Quake d: Arena o- 
larak görülen Team Fortress 2, oynanı¬ 
şa getirdiği farklılık ve Deachmateh’den 
ziyade görev tabanlı olması ile, düşünen 
insanların Multiplayer oyunu olacak gi¬ 
bi gorıınüyor. 

Acîion * Çıkış Tarihi:K«ını 9? 
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olan System Shock 2’nin en ilgi çekici 
yanı mükemmel grafikleri, geliştirilmiş 
Thief motoru veya tekno-endüstrıyel mü¬ 
zikleri falan değil. Kendinizi her an '‘izle¬ 
niyorum 11 hissine kaptırmanıza neden o- 
lan yapay zekası System Shock T de kul¬ 
lanılan yapay zeka modeli kendisiyle ha¬ 
berleşme yeteneğine sahip olacak, mesela 
güvenlik kameralarını kullanarak yerini¬ 
zi tesbit edebilecek ve sız farkına varma¬ 
dan biitim çıkışları “tutabilecek” Tabii 
kendinizi kaybettirdiğiniz zaman, diğer 
oyunlarda gııdıimlcnmış gibi üzerinize 
gelen düşmanların aksine, düşmanınızın 
yerinizi bulmak için elinden gelem yaptı¬ 
ğını göreceksiniz (aslında bir tek düşma¬ 
nınız var, Shodan adında bir yapay zeka; 
diğerleri onun bıo-mekanık piyonları). 
Oyun hakkında kafanızda hala bir resim 
oluşma d ıvsa, gelecekte geçen, Half Life 
gibi aksiyon sahnelen olan ama çok da¬ 
ha derin bir oynanışa ve birçok farklı so¬ 
na sahip hir RPG düşünün, İşte System 
Shock 2! 


Jtasım T hoplat m n ya yeten 

Steve Zcto. yılın 

; atmaya .r-rd^v- 


URBAN CHAOS 


a m kak iıiM'mıtri -vnd 
hir rakip g&İıyor Ama 
Ulj slü'iîi Amazon 
pralanlarında vey L ı 

unu tulmüş httifieterıfe 
değil. suç kaynayan bit 
. rnr popa ini? 
dülUŞrKUÛ:/ VlUE? 
fcrefos'tan 
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Temmuz 1^99 


AmmıM’me .arta 
rnah J'IİM İPTinr.ü 1 kıl ra ıı Irk 
ışkı dûnuynı -Mışıl, al 
FFS'kn? ‘çete s.uuşf 
kavı amın■ ıjutıiun 
ki nq m n kesmekle zayü 
kalplilere göre bir oyun 


Babıılon 5: Space Combat 
Simulafor 

Sierra Studios tarafından piyasaya sürü¬ 
lecek olan Babylon 5, pek hareket ol¬ 
mayan uzay siııml afyonlarına canlılık 
getirecek. Kompleks bir yapay zeka, 


sağlam hir stratejik yapı, olayların akı¬ 
şına göre değişen sinematik bir müzik 
sistemi ile karşımıza çıkacak Babyloıı 5 
Tek kişilik oyunda, bir hikaye etrafında 
gelişen görevlerde uçan bir Earchforcc 
pilotunu canlandıracağız, Multiplayer 
oyunlarda ise Harth Allıance, Milibarı 
F e der atı o ıı, Nanı Regime, Ceııtauri Re- 
qııhlic ve Drazi Preehold gemilerinden 
istediğinizle uçabileceksiniz. Aksiyon¬ 
dan sıkılırsanız, uzaydaki kale misali 
ana gemilerden birisini istediğiniz za¬ 
man yönetme şansına sahipsiniz. Bu 
srratejik Öğe, Babyloıı 5 # ı rakiplerinden 
ayıracak. Bütün bunlara aynı anda 
1000 ' e yakın geminin kapışabilmesini 
de katarsak, Babylon 5 şimdiye kadar 
görmediğimiz boyutlarda bîr uzay sinıu- 
[®a s yo n u olacak gibi görünüyor. 

Sîmulasyon • Çıfcıj Torik: 2000 


Tem mut 1-590 


Inîmluti 1 7<-j'rJin 
bahrin, devanı oyunu 
yflpılnıasüruı sübep 
oldu Bu sefer 
ardLı^nr/diin ırup yr+ır 
de {Jolâşma d.l 

■îıdıtfHiirılı. 
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Sürekli birbirinin aynısı olan Sim o- 
yuniarı üreren Maxis, Sim City IX 
3000 ile eski popülaritesini geri ka- h 
zandı. Peki şimdi ne olacak? Maxis yine 
taklit oyunlar yapmaya devam mı ede¬ 
cek? Hayır, aksine yıllardır duyduğumuz 
en yaratıcı fikri konu alan yeni bir oyun 
üzerinde çalışıyorlar. Bir komşuluk, aile 
ve insan yaşamı simulasyonu olan The 

Sıms. 

Büyükler için Tamagothci de diyebilece¬ 
ğimiz The Sıms’de, gündelik yaşamını 
süren bir aileye sahibiz. Normal yaşam¬ 
larına karışarak iş hayatlarında ve ilişki¬ 
lerinde daha başarılı olmalarım sağlama¬ 
ya çalışıyoruz. Oyuncular olarak, evleri¬ 
ni yeniden dekore edebilir, yaşamlarına 
renk getirebilirsiniz ama işler bu kadar 
basit olsa The Sims’den burada bahset¬ 
mezdik. Yooo, The Sims’tc yönettiğiniz 
(daha doğrusu gözettiğiniz) insanların 
duygulan, davranışları yani hayatları si¬ 
zin kontrolünüzde olacak. Mesela, 
Sim’leri hızlı, suç dolu, karanlık bir yaşa¬ 
ma bulaştırabilirsiniz. Veya, Simlinize 
uygun bir eş bulup evliliğe uzanacak 
mutlu bir aşk hayatına sahip olmasını 
sağlayabilir, ideal aileyi bulmaya çalışa¬ 
bilirsiniz. SinVinizi yaratırken elinizdeki 


puanları iyi kullanmanız ln/iü'ı. mü kem 
md inşam bulmayn çalışırken hiçbiriyi 
ram olarak becermeyen hır zavallı da d- 
Jl: edebiliriniz. Morda bir ■sanatçı Çok 
kötü bir aşçı olabilir, veya çok yakışıklı 
bir Don-juan sinirlerini d izpıntey e madi¬ 
kti iden SLİrrkh işsiz kalabilir. Sim 1 tersiz 
olmadan da normal yaş.i m kırına duvatıı 
edeceklerdir, m/jti ya pruva mz gereken rm- 
lan yu ııeteıck daha iyi (veya körü, seçim 
.sizin) bir yaşâmu sahip obualarını saglıı- 
mak. 

Ne dersini/, hırtıyım için ilginç bir fikir 
değil mir Dikkat, yem bir oyun türü dc>- 
ğnynr: Ciitu idik yaşam sLmubsynmi. 


Herşey bitti mi zannediyorsunuz? Ha¬ 
yır, Black Mesa’ya gen donuyoruz. 
1998’in en iyi oyunu olan Half Life için 
hazırianan ilk görev paketi olan Oppo- 
sing Force’da, orijinal oyunda kabusu¬ 
muz olan özel tim askerlerinden birisini 
yönetiyoruz. Gordon Freeman’ın Xen’e 
ışınlandığı sıralarda Black Mesa’ya gi- 
ren askerimiz, birliğinden ayrı düşer. 
Savunmasız bilim adamlarını öldürmek 
için aldığı emir kafasını zaten karıştır¬ 
mıştır, bir dc ortalıkta koşturup önleri¬ 
ne çıkan herşeyi parçalayan yaratıklarla 
karşılaşmak, bardağı taşıran son damla 
olur. Bu cehennemden sağ çıkmaya çalı¬ 
şırken, birçok dost-düşman insanla ve 


yelli lıi j yaraLik. ırkıyla karşılaşacaksınız, 
ı Ruee X). Tabii özel uma aü yeni silalı 
ve ekipmanla mı da emrinize amade ola¬ 
cağı kesin. Korku dolu tek kişilik görev¬ 
lerin yanışını, taze mültıptayfr s/çenek¬ 
le re de sahip olacak, 
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kendi geçmişi ile ilgili 
büyük sırrı da ortaya çı¬ 
karacağından habersiz- 


L>iinvurun cn çok sman ad- 
venturr oj unu gen dürtü¬ 
yor. Gabrid Knighr 3« ilk \ 
iki ayuthut yazmı obm Jane 
Jensen tarafından yazılan ko¬ 
nusu, l 


Oyun boyunca hikaye¬ 
nin sonuna ulaşmak için 
hem Gabriel hem de 
Grace olarak kompleks 
bilmeceleri ve ipuçlarını 
çözmeye çalışacaksınız. 
Uç günlük bir zaman di¬ 
liminde geçen hikaye, 
çok detaylı bir 3D dün¬ 
ya içinde geçecek ve 
Gabriel Knight 2’deki 
gibi gerçek aktörler de¬ 
ğil, 3D aktörler kullanı¬ 
lacak. Gabriel’ın seslen¬ 
dirmesini, GK2’de Gab- 
riel’ı oynayan aktör 
(Tim Curry) yapmış. 

Çok yakında çıkacak o- 
lan Blood of the Sac- 
red... susuz kalan adven- 
ture çöllerine bahar yağ¬ 
muru gibi gelecek. 


_ 3 karmaşık hikaye anlatımı, gerçek 

dünya sorunları ile paranormal olayları 
mükemmel bir şekilde sentezleyen yapısı 
ile macera severleri bir kez daha ekran 
başına hapsedecek. 

Fransa’nın yüksek dağlarından birinde, 
sevimli bir köy olan Rennes-le-Chate- 
au’da büyük bir sır yatmaktadır. Kuşak¬ 
lar boyunca tarihçilerin, din adamları¬ 
nın, araştırmacıların sakladığı bir gerçek, 
bu köyde gizlidir. Ve artık araştırma sı¬ 
rası Gabriel Knight’a gelmiştir. Yüzyıl¬ 
lardır saklanan bir sır, havariler, kayıp 
hazine, Kutsal Kap ve İsa’nın kan bağıy¬ 
la ilgili büyük sır çözülmek için bekle¬ 
mektedir- Gabriel Knİght bu sakin dağ 
kasabasındaki herşeyin göründüğü kadar 
sakin olmadığını çok geçmeden anlar. 
Ama Gabriel yardımcısı Grace ile birlikte 
sadece bn Fransız kasabasıyla ilgili değil, 
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Eox Interactive , Aliens vs Predator’un 
ardından yeni bir Alicn oyunuyla aşırı 
dişli dostlan mı/ı bilgisayar ekranına ge¬ 
tiriyor. Konusunu aynı adlı filmden a- 
lan Resurrcction 10 ayrı bölümde geçen 
aetion-strareji karışımı bol kanlı bir o- 
yun olacak. Filmdeki bütün karakterleri 
yönetebildiğiniz gibi, 5 yeni karakter de 
seçımizine sunuluyor. Dokuz farklı silah 
ve varyasyonlarını kullanarak bulundu¬ 
ğunuz bölümü güvenceye almalı ve Ali- 
eıüları dünyaya götürmeye çalışan Dr. 
WrcıTı durdurmak için zamana karşı 
mücadele vermelisiniz. Bölümler araştır¬ 
ma gemisi Auriga’da, korsanların gemi¬ 
si Rctty’de, Alien’ların yuvasında, hasta¬ 
ne ve hidrofonik böhımlerinde geçiyor. 
Alien’lar ise sürünerek, atlayarak, koşa¬ 
rak, asır kanayarak, haberleşerek, sesle¬ 
ri duyarak, tek başlarına veya grup ha¬ 
linde avlanarak, yani her şekilde sizi 
parçalamaya çalışacaklar. Tabii kurba¬ 
nının göğsüne Alien embriyosunu yer- 

Planet of the Rpes 

Sinema tarihinin en saygıdeğer bilim¬ 
kurgularından ve Pierre Roulle'nin aynı 
adlı romanından uyarlanan Plan er of 
the A pes (Türkiye TV 1 ] e rinde May¬ 
munlar Cehennemi adıyla gösterildi! 
bunca yıldan sonra bilgisayar oyunu o- 
luyor. Günümüzden (000 yıl soma 
Ulysses isimli uzay mekiği, daha önce¬ 
den bilinmeyen bir gezegene zorunlu ı- 
niş yapar. Oyuncular daha sonra bu 
gezegende evrimin biraz ters gittiğini, 
maymunların en zeki yaratıklar oldu¬ 
ğunu, insanların ise besin zincirinin alt 
sıralarında yer aldığını anladığında işler 
biraz karışır. Arcade-Adventure türün- 
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leştiren Facehugger'lar da unutulmamış. 
Oyunun sesleri filmlerde geçen diyalog¬ 
lardan apartılmış, hatta ana geminin 
bilgisayarı Father bile var. Bunlar yet¬ 
mezmiş gibi, RiplevÜn yedi tane klonu 
geminin çeşitli yerlerine dağılmış du¬ 
rumda ve bunları da yoketmeniz gereki¬ 
yor. Bir arkadaşımın dediği gibi 
Game Över Man, GA\1E ÖVER!!! 15 
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deki Planet of 
the Apes’de , 15 
ana ve 70 yan 
görev boyunca 
bilmeceleri çö¬ 
züp, hayvan 
dönmesi yara¬ 
tıklarla savaşa¬ 
caksınız. Karak¬ 
terlerin 1000 
kareden fazla a- 
nımasyona ve 
2000 satırdan 
fazla diyaloga 
sahip olduğu 
Planet of the 
Apes’te kafanızı 
vc kaslarınızı 
paralel olarak 
kullanmak zo¬ 
rundasınız, yok¬ 
sa hayatta kal¬ 
manız zor. Çıkış tarihi olarak 2000 ba¬ 
han veriliyor, ama güven olmaz. Siz ya¬ 
nınıza bol miktarda muz alsanız iyi 
olur. 


SUAT S: Close puarters 


Spcc Of s vc Rainbow Six’in izinden gi¬ 
den SWAT seıısi, olması gereken yöne, 
üçüncü boyuta dönüyor. Stratejik savaş 


türünü fotoğraf kah resindeki grafiklerle 
birleştiriyor SWAT 3; Close Quarters. Kur- 
taı ılınası gereken rehineler, yüksek riskli 
saldırı görevleri, korunması gereken 
VİP’ler, bir saniyenin yaşamla olum arasın¬ 
daki çizgiyi belirlediği bir oyun olan 
S W AT 3 5 de beş kişilik saldırı timini yöne¬ 
terek masumları kurtarmaya ve kötüleri et¬ 
kisiz hale getirmeye çalışacaksınız. Takımı¬ 
nızı raktik silahlar ve aletlerle donatmak, 
takım içindeki görevleri dağıtmak, iki grup 
halinde mi yoksa hep birlikrc mi hareket e- 
deceklerine karar vermek ve savaş anında¬ 
ki yönetimi sağlamak takım lideri olarak 
sızın göreviniz. 

Grafiklerin detayı şimdiye kadar bu tur 
taktik-savaş oyunlarında görülmemiş dü¬ 
zeyde. 
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Vampire: The 
liasquerade RedeıîîpM| 

Belki daha önce gördüğümüz herşeyden 
daha güzel gözüken 3 D grafikleriydi, 
belki daha önce görülmemiş Multiplay 
özellikleri, belki de konu olarak bizi al¬ 
masıydı Vampire’ın bizi etkilemesinin 
sebebi {zombiyiz dedik ya). Sebebi ne o- 
lursa olsun, gördüğümüz andan itibaren 
bu oyunu hemen istediğimize dair güçlü 
bir his geldi yerleşti içimize. Whıte 
Wolf’un aynı adlı kağıt kalemle oyna¬ 
nan FRP oyunundan esinlenerek 
hazırlanan Vampire: The Masquerade, 
RPG oyunlarım yem bir boyuta taşıyor. 
Vampire dönüşen güçlü, onurlu bir şö¬ 
valyeyi yönettiğiniz oyun, ortaçağdan 
günümüze (ve biraz da geleceğe) tam 
600 yıllık bir zaman dilimini içeriyor. 
Onurlu şövalye ve korkunç vampir ya¬ 
nınızın iç çatışmaları, yüzyıllar boyunca 


gizliden gizliye dünyada varlıklarını sür¬ 
düren yaşayan ölülerin karanlık dünya¬ 
sında sağ kalma mücadeleniz sırasında 
kafanızı bir an olsun rahat bırakmaya¬ 
cak. Güçlü bir anlatımla irdelenen oyu¬ 
nun konusu, büyü-tabanlı oynanış için 
sağlam bir remel teşkil ediyor. Tüm 
RPG’lerde olduğu gibi kendi grubunuzu 
kuruyor, karakterlerinizi geliştiriyor, ü- 
çüncü-şahıs kamera açısından gerçek 
zamanlı savaşlarda sağ kalmaları için e- 
linizden geleni yapıyorsunuz, ama Vam¬ 
pire için söylenemeyecek tek bir kelime 
varsa, o da “alışıldık bir oyıın v olduğu¬ 
dur. Multiplay oyunlar sırasında bir hi¬ 
kaye anlatıcının olması ise CRPG’lerde 
(bilgisayar Role-Playıng oyunları) dev¬ 
rim yaratan yeni bir özellik. 
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llltima IX: Dscensionn 

Yaklaşık 20 sene önce, bilgisayar “ ! 

oyunları henüz yutak odalarında n 
meraklı birkaç genç tarafından hobi 
olarak yapılırken, ortaya büyü ve gi¬ 
zemle bezenmiş destansı bir oyun çık¬ 
mıştı. Ulfîma adlı bu oyun, günümüze 
kadar tam sekiz oyuna ismini verdi. 

Seriyi en son 1995’te Ultirna 8’de bı¬ 
rakmıştık. Görünen o ki aradan geçen 
4 sene boyunca Tord British (Ulti- 
ıııa’nm yaratıcısı) hiç de boş durma¬ 
mış. Herhangi bir bilgisayar ve oyun 
platformunda şimdiye kadar yapılmış 
olan en kapsamlı ve güzel PRP olarak 
kabul edilen Legend of Zelda’ya 
PC’nin cevabı olarak nitelendirilen Ul- 


tima 9: Asceıısion, en kısa şekilde ifade 
edersek, nefes kesici bir oyun. Grafikle¬ 
ri, oynanışı, atmosferi ile tamamen bir 
klasiğe yaraşan özelliklere sahip. Özel¬ 
likle bir güneş doğuşu efekti var ki, çe¬ 
nemizin kaçmasına yol açtı, l an ağarır¬ 
ken gökyüzü alacakaranlıktan tatlı bir 
kızıllığa geçiş yapıyor, güneş yükseldik¬ 
çe gökyüzü mavileşiyor, güneş göz al¬ 
maya başlıyor, bulutların arkasına gi¬ 
rince dünya gölgeleniyor. Belki ufak bir 
ayrıntı olabilir, ama oyunun genelinde 
bu tür güzelliklerle karşılaşacaksınız. 
Ultıma’nın bu son bölümünde gelişmiş 
büyü efektleri, dünyaya yeni bir bakış 
açısı ve sizi çözmeye çalıştığınıza piş¬ 
man edecek karmaşıklıkta bir konu 
olacak. 















Rogue Spear ile birlikle, L998Tn en iyi 
actiı»]] oyunlarından birisi olan Rain- 
bow Six devam ediyor. Klit anri terörist 
ekibi olan Rambovv Six’in işi bıı sefeı 
dalın zor ■ ihu.uk* çunkı'ı ortak çalış¬ 
ma icarsın almış iki terörist ojıgümzas- 
yoııla aynı anda savaşmak zorundalar. 
16 farklı mekanda geçen 18 bölüm bo¬ 
yunca rehine kurtarma, araştırma ve 


saklın mm göreve kaniacağı*. Oy un¬ 
duk \ yeni silahların ftrastıu hır dürbün¬ 
lü Tüfeğin ckiTTiFTK'iı ile bellim aç nidan 
hır artı vayrlahılrr. liu süllh. yetti keskin 
mşancı askerler tarafından kullanılacak 
Yapay zeka bu sefer gerçekten geliştiril¬ 
miş, rehine ve teröristlerden aldığınız 
tepkiler eskisine nazaran çok daha ger¬ 
çekçi. Ayrıca, görevleri kaydedip, oyun¬ 
daki herhangi bir karakterin gözünden 
tekrar seyredebilme seçeneği de eklen¬ 
miş, buna tf toriHtİL'r de dahiL 3nykee t 
■■ L ular mlu nşrığmız saldırı planındaki 
eksikliği bulabileceksin ız. 


Diablo 2'de Glide ve Open_GL standart 
kırını kullanan 3D ekran kartlarına tam 
destek olacak. İzomctrîk bir ovun olaıı 
Diablo 2’de 3D kartlarının kullanılmadı- 
iı=ıı sebebi, kulla ı rıhın gelişmiş grafik tek- 
ı uklctrî. Dıahİo iTdeki perspekrif düzelt 
ine, parallax kaydırma ve dizlerinizin ba 
ğını çözecek büyü efektlerinin altından 
sadece 3D ekran kartları kalkabiliyor. 
Renkli ışıklandırma, gölgelendirme ve a- 
levlcr 3D karrlan dibine kadar sömüre¬ 
cek güzellikte Sonuç olarak grafiklerin 
şimdiye kadar gördüğümüz aynı türden 


umun tamamlanmış tlurııuıüa (Amazon. 
Paladin, Barhanan, Sorceress ve Necro- 
mnneer) Bunlardan Barbarıaıı, abarn 
faşlara ve güce sahip bir dövüşçü. Diğer 
!l ı i gibi 3i)'dan fazla keııduıe özgü yete¬ 
nek ve büyüye benzer özelliğe sahip 
î'i.-rbanaıı büyü yapamıyor). Bunların a- 
rasmda Crııshing Blow, Howl ve S t un 
sayılabilir. 

Idt olarak, oyunun üçüncü bolümıınim 
yapıımnın bittiğim biliyoruz. Bu da Di- 
abio 2 nın %/ö oranında tamamlandı 
demek. Bittiğinde Diablo 2 3 ana bölüm 
ve bir finalden oluşacak, 1 Bölüm Mq- 
nastüıry of rhc Sirfcr* ot The SLghrlu?* Ryr 
\Görmeyen Götün Rahibeleri Manastın) 
vır ıfinda gelişecek. 2. Ekilimi hır çol iıca- 
ret şehri olan Lut Golein’de, 3. Bölüm i- 
se kaybolmuş bir uygarlığın ormanlarla 
çevrili şehri Kıırast’ta geçecek. Tabii lıer 
bir bölümün orijinal Diablo'dan daha 
huvuk oldıığıtısü teki 3 1 ^m lı meye gerek 
duymuyorum. 


Dark Reıgn 2, başarılı ve zor olan nadir 
RTS 1 erden Dark ReigıTın devam oyu¬ 
na. Konu olarak Dark Reign’deki olay¬ 
lara sebep olan çatışmaları işleyen o- 
yurl, Dark Reign'dcn önceki bir zaman 
sİ i Emimde geçi yo t 26. Yüzyıl dıınyaısıı 
dii çok k.ıtr hır lıiıpar.ımringa k^r>ı baş 
kaldıran kuyuk kî a n | a n tı ve f di ğ ı nı i içn - 
dı.-.v unlatılıyor Dark Reıgn 2 üs ku t 
m.ı, k .ı yu ak pirlerimi ve ^vaş gibi a J^. 
tığımız reji time vrureji öğelerini korur 
kiiiLsüvajı içindeki bir jokerin gözün 
den gorebıiniümize İzin veren bjt >D 
motoru ile hazırlnnıvor. 
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PHANTOM MENACı 


SmiDNARS 

-EPİSODE 1-—. 

THE PHANTOM MENACE 

\ On Playstation and PC 



^ Icrleyen hih 

LprrtlcriTitlcr *c- 
nıuycımm gerebil 
difti gidide Quî-Gmı 
Jinn, Qucctı A m kİ uf,t ve 
Cj plilin fcmakır yt da yn- 
M netiy üretimiz. lh>£:ıl «bırak 
tdlnhhr ve fiziksel hareket¬ 
ler buna gnre değişi- 
ynr.Oytııı hinimde t 
Tiım ınckırnLın ktrlbıniynF 

_ —I Njî bt m j, Tiltocııite* N hıvfr 

pa ve HiHi nl tiril kiki C .t >rusi 
ejııi ^HigTfnk'rı Timi bu tnekittljac ; | 
İnrLT bolüm obruk k marnını e'bynr. 
Hepti inin İçendi İçtim; has afnıosferltri 
okluğundan oyunda sürekli bir kendini 
yenileme dtteurrm yar. Klasik Star fiiıts 
ütrtınsfentıi ılıklınni/e kadar hissetti&i- 
ı\i/ Ku mekanlarda sadece savaşmıyor 
jvnı mamanda Nl f t 'Ilt ile eîkile>ımh tj- 
1 .ırak konuşuyor ve bil m lef .ılıyorsu- 


ij . ıma N «ıhtın ^eaiemııdeiı gÖen 
|u Ji Öbİ-Warv*Kenubi ycjtdı Misler 
CJuMüm Jiıtıı ile bo$lı^rsun.Lu. Sı/ ilk 
u1 .inik ÜH^anrKeiKvMVî yöneliyor¬ 
sun ir/. QupCicn Jıntı kendi b.ışmu belli 
bir sure > um uı/da dnlımyuı ve s t/e ne 
yapmanız gerektiğini anhtıynr. 7.a teıı o 
yiUumzdın aynLırm kadar kı hbhiıîı bir 
inmml hjiv.mndn ge^tvnr* Oyunun I- 
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wiftr,bfflMrtLcam 

Vmkmâ 


Özellikle buJtlnguniî?: csyabrı doğru 

ywât IcuEtimmftyg çnk dikkat etıneKsi- 
ni/ - Oyuna kürekli hır aksiyon ûfips\ 
hakim ıtlsa dıı bu oy un im hır Aıluiıtu- 
i'l- njifı.îğıiEuı unutmamalı ye sabırlı dav¬ 
ranmaların?:.. N’ahou şehrine geldikten 
m m m haşlayan NFC vdtiİcfİEnr stşjiı İni- 

ivtı haîayj düşme ın/e yol açtı biliyor, 
Ih/cn arkı arkaya konuştuğunuz ıkı 
N PC fa rkb hfl^ıFt-f s ltl- h i I i yı >rb r. Hu, 
oyuna gerçekçilik katıyor, 

IVFH İer dışında smvklı sı ic tavsiye 
kıhmdıı hileler veren panmerırijzı de 
kesifti ikie d m Icm el hiniz. Çünkü onların 
si re em b dikleri si/m bilemeycccgin t? 

Vf hm 1 yetildi bir yerde kdbnacağ EFIEJ 

bilgiler. 

S i J ,ı lı I ,ı im gel ri ıct 1 ; eli rı u de k la si k 
ügh&Uib*r+ ■ lynudıgmı/ kişiye ve bdlü-ı 
nw güre k.Kffiîum çjLui eki, ti^ .sıbh ve 
NM*ıxt- yönetriŞJiiijt iki jedib 2 m s Kir ye 
feaek obn Jedi FoiVc Pusb IVvlt ur 
Ru yetenek ile barı cjyd.ni Euırekct utri 
rcbiliyn^tTiıiLLi. Bu hem lwı nnn'OiL 
Droitlleri etkisiz huk- gdtirmekr* hem 
de Reşitli zııı-tiıkJairL aşuuıır/jji -.ize yur- 
dım vtlİynı-, T .ightsübtr’ifi kiiLl.ınırnıııu 
gelince. İm kılıfta size açıJıitt ateşi hlok- 
fayahdınsmidC. Belki de oyunu koljvlaş- 
r ıra cağımı m amil ki arından kdiHR etki* 
»nü t il m briç gördüğümüzden daha a/,i 
uıdirgernKsler. 


un! hr uviih oyn.ııunkiçhulr hu oyunu 
aJmalismır. 

Nnt:t Hurim 1 mm çrtzıîmürıi» gelecek 
Jîy kevd'da IndiLİıifirsinîz. 


i İli ommtıv.ü çıLın Dmrd'u sal- 
dı e ma k t.limit hıra? daha sessrz ve 
kendinizi luismirmedcn orE.ılıtrda 
dıtlannvıyd s .aJ l^i rsnntM lehinize tıkır. 
Ger çi hiç ' 1 11 MvJ ık ye rdç Ki r Wü üdie 
vıgınt size 4te> etmeye kirliyor a mu 
sızgeıiedu Jikk.it edin. Ha^rdı d- 
m.ık ıSfiyuniilıij/ sürekti ıiyuıiu Saıv e- 
d m Oy L! 11 .1 k s i y nsı a AıVIJ k İ n .1 dııgun dan 
bu oyunun armasün-irii dağı (an hır Sw- 
sur ublrd.ı .1 mitti k bbtumün somııi.ı gel- 
diğiFiızdu l 1 li; r+aıi/, o liftiüme"[eknı r 
K.TşLımak zorumla kalmak oyLindan '.ü- 
pıımaıiriîLi yubynblİEr, 


Oyun, bbim tılmı izlçeDgmi/ varsa¬ 
yılarak TLipı!dıf;!T]daııJii^iEn gihi blın 
gererime girdik an üç aı soma izlemek 
*"ruııda kalan Sf.ı 1 W\\ r* lı L ı \ r.ı 11[,jn |^ L , 
oy u 11 n 13.vıı a m.ı k istem l 1 y ı l idi rb r ve u 
yuni' ■nyruı yarak fLİmm heyecanının k:i- 
s-uagmı uşıınebrİırler Vtuı.ık Ihj oyırrı- 
?.m nymtıtıak ıçm tiJnu tıç ay he kİ l: me¬ 
nin de saçmalık oİJicagı btr gerçek. So¬ 
ru iv olarak benim j;ibı tçınde Kemal ^u- 
cm! muhtEiı’,1 eden Star VVars ite abka 
Nr ol.n iıiİ l- oka ilgisini yı J ken biriyse- 
nız bu uyutul: nnttu .dasaksıııtz. î lıiıi- e- 
fter şu adan birivsemz sadese uıııkenı* 


, 


■ ÎT/ ıM)»90« 
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THE RACEK 


oynamadığınıza emin olun. 



rar Wars ** \ 

Ejftfrode V 
I îPhmatom 

Mtoacr ftîmlnı n 
işlendiği ıkıntı 
oyun tıbn 
The Kavcrdi İmdeki 
en «gİrnce! i h il u « n ■ ff 1 

k-rden hm dun (■ 

Podracing uluyun : 

i ş| ıyı >r F i 1 n ide A n .1 - ’ \f%y m 

kın Skywaptf’ınTn- !, m 

rıı en ine Şj^BCnindu 

yu fulün ve yaklaşık W dû- 

ki ka süre n Pod rad 1tg y an - w* ' 

>1 . fi İmin e rt eğle hu; t i ve öf i ■ ■ 

jıFiili bîîWtııterindtıı biri oLı- 
fil k 1/ley e id e n biı y ii t dy ot. Sn - 
.itte |i)Ü inil hızla fiilen aralar. ^ 
yönetmek, hu silini e ye bj yılarak >■ 
lan 1 i ay «ıtıra I Sur W,ns mim vatla¬ 
rı m m t m edecektir, 

(>yun,Wipaiut ve Deathkm tıpı 
reukU bilimkurgu yarışlarım benziyor 
vc her zammı dduftu vc olacağı ftibı 
kendini Star War* kumdu bir ovun ol 
masıyla hcmu:rİtirindeiı nynUyur, t J -:d^ 
r udng ftraçlfm hir birine mnrı yetik bir 
\vAg rte tutturulmuş iki jet mucurunu 
bağlı bri kabindim oludan araçlar Bu 
nrne Lir Turbo etkitirim kullan madan 


t M nyıuınuk Miumda kalıyorsunuz ve 
o hülfttudc deren.-vu girene kadar diğer 
batûşe geliniyorsun üsl AkhfeuMt de- 
receye güre elinize geçen para çntaruıra 
aracınızda çtşitfı yenil iki w yapabiliyor¬ 
sunuz. Aracınızda yapacağınız yen ilik¬ 
li: r ayımdaki başarınızı direkt efkılıyor. 

UatL-rklıiU mükemmel !U> grafikler 
ve 5» dckıUrj i cıvanı gelmekten crkilı- 
vnr Işık+sk efektleri ujfelhüe L vircme 
C,T vr l\ arlık arz d.ı olduğu pşıbı abanı 
] 1 ve gereksiz makyajlar utmaktan çok 
oyunun aimosfcrtrıc yardımcı oluyor 
t h undaki tüm bfetotdferin farklı me¬ 
kanlar olması, dolayısıyla du tıer bol il¬ 
mim kvMiline ifegü atmosferi olmam o- 
Hiııü.ın ^klimanızı bnyıık ölçüde wgpb 
I îy l'j r, Araçlar ve re yılkın utmaların din 
Jıilayı size hızlı girtiğinizı fazlasıyla hk- 
T,c iti r i yi ?r. Tu bi t mü k emme I .? D ■ ıy u n 
yapısının utğladığL ulcuiflklurla diğer y-> 
riş t iv unlarında bu t un.in âfîîcitı hare her 
otniıyurmtı? da, yol «zc piliyumttf bis- 
4I liictr'du yuk İler holüm sonunda n- 
yıınu kaydediliyor- Oyunu yeniden giri- 
dnı/.Lİv önceki ismi yiyorsun uz ve o- 
vııiia kaldığına yerden devam edıyorsu 
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ritmi 


Thı HjTcef* giderek zorladın bir ya¬ 
pıya sahip. I fter başm oyuna Easy mu¬ 
ti n h ,ı çl a lI ı y*nn jz Sen i ■ Pn ? t !l aü* 
yarp^ıinnm suntma tadar fazla /zırlan- 
m* vartamız demektir* Ancak daha 
ismi ra yımş alanlarının büvıiıiıtsıylc o- 
yun ister isteme* zorlaşıyor ve zevk .il 
mayo tatfaycırstifuM.. Ea*y zöHuk dere- 
erssrtdt oynanuuıızs pek tavriye ermem, 
sinikti tik yanşüır aburcı knl.iv tîîcryor. 
Simdi stzc bm taktik veriyim, nr de 
ol sil ben Hır İmparatorluk fımpîvnnu- 
yüıtı; 

*Bu tu unu hakkı Ha oynamak ve 
eğlmmck isliyorsam^ kendinize hu j- 
nalog Joyaki 'İm \ksj rakrirde oyun 

eziyete dönüşebil t r. 

M tır yefv çaı'pıp atanınızı yu keme¬ 
nizde s«ı u y una kaldığınız yerden az 
hır zamıin kaybı île devanı ediyorsu¬ 
nuz lîu zmnnıı k:t> bitiklin msnumuTn 
etkilenmek için dk Upgiıklt: edeceğiniz 
o/L'IJık -Vveleratn m >11111.111. Buylecc o 
yım.ı k.mJdıktıııı sonra daim pahtık hı>- 
hımp sı/ hızlanmaya s^bşırkt-n âm mil 
hızla yollarına devam edeli diğer ete- 
inanlara verişmiş olursun uz. 

1 Oy 1 m un î 11 Hıo . V/d hgı rı 1 g a t a ^ ■ 
lıp sürekli >1 u Ikınma yırı, (lü^tcrgedekl 
uyan lyîgı yn ildiktim az hır sı in j^nr.ı 
hala hmr ederseniz motorlarınız pnılı- 
oır Hpimtı yenin kısa unılıklarla nır 
Kasın, ^iıı? hnyİL-liklr motoru- 
ımzu kıt elifime riskini oltadan kaldır- 
nıiy olur 01 mı/. 

'Oyundu rakiplerini?ın yapay zeka 
l.ıri oldukça iıi. bjJ.er V .ısy de oyuamı 
yursam/ m kiplerimi i/ size ^rfLL-kiım ası 
itmu: davranış uHıi ti Mesela r m Isı 17 gt-ç- 
iijl-u- salınır ta II .* ma- s,^;ıı veya sula iî- 
tirtp duv irfııra çarpmanızı siıglpurUr, 

a Üum Jnıyıijıea Jtdçtt^nfc anki 
I'p l' r L ı*Ju edei'îîdt, dk olarak tüm üzeb 
fikleri aşajiı vukuu eşitleyip ilaha şuura 

-■ ; r'/dtik ijxertne UpyLiadL’leriurzi de¬ 


vam ettirmelisini/, Aksı taktirde oyun 
buyunca yaptığını/ Upgra deler yelerH 
olmuyor. 

' I m den ili/ı pek kullmıiMym, e^Lf 
s a rpiic â k sıt u 1 1 çar pus. I -Ve ; 1 y n pt 1 kta 1 1 
sonra lııâliinnuk için kayta'Jeee&imv 
/a 11 mii Ikrç4hüHtıkf.ın -mum ■ uyutul 
dönme sııı'eiı izle neredeyse aynı, 

* Pw m ve rmedeıı a rav ıiyüi L ! pj;r ad t 1 
erme için v.mş sı ra mu da parçaLiııan ru- 
KlpL-rıfâtin, yı-rJerc saçtıkları parçabrr 

tu plaj m biliminim hu yolla utuz venîk 1 
me -uûl-mu^ u| ulvimilj/ 

M : # ı r oyun sırasında aldırınız \y.\- 
sarLu somivU arjumzırı çrtbiık dıi^dma 
■anı ısteLiıiy >r şatır.’. Pir Oadd'Jrrdeiı il¬ 
im. Uıınlji mz uyun ^.JOiıürJda J<ı.pıur ru¬ 
funa htisiı|Ftıiızda . ••Jour,u omur eden 
e[elıunfar ve mumda KiiptJi ufnmuan 
muıhtLirL 

' I la uyarıl ^Iriıt ve arjeımîı lu^eJe 
ym o sıratla efter Aıiakın’i SLLitı:y*ieınii 
hırıl/ hııoikef-ır. hekfevıp ndrr yaptırım 
ızJc)'in* 


bit İme t pjyıivida ^otrüldıı^iı gihı çeşidi 
Lsiııderm arkasusıi sanarak ı;skarolıın 
ovuul.ınn v:sra[ii|îF hvazolardan sonra, 
zaten scvıfeiı bilr kutur üzerine hövle iyi 
ıkr oyun yapmak gerçekten afkışLina- 
e.ik hır olay. The ftaevr* tiyim yapısı ve 
teknik ö/dliklemi kullanımı açısından 
ıl\ stm Jeretf ha şan İl Tivasada İni j^a- 
fardaıı benzeri biıçuk ovun olmasına 
rağmen imlan ı;ok kolaş atfedebilecek 
L.ibrede ıd maili bu oyunu zirveye uşı- 
JMK 


SiniJ kVa rsbııı di£er oy mitil PlıııiUntıı 
Merince üv aynı kaderi paylaşan, vaııf 
hiç IvklfmedtJÎNiiz kadar bayinh Itır o- 
yurı lliı- Kjclll hu sar lise kuisuîuııup 
Sf.ır \\ .irs ran aldıçr için JejîjU ^eryrk 
ten ûzeıı pivtL-rilı-rek yapılJj^ı j S iu. Oa 














İnceleme 


Episod. ı THE GUNGAN FRONTIER 



Tk« \nrp »W t nerM 

HmTIınMi I ■ fD*«ı #k*d ÜMf 
p4lAl sfcıJ a f 

V* UHEfc tk'U MI»* 

K (ıH^UCI t" f»1 «d Jföi 

“ tiıc flnı^n* 'J-M ysroutui Jiöfi 
, .inilen |ct -^rıf-kiiiY ,ın j(j1 IhNiU 

! P>ı tK' :*Taıty^^ıg; MU of İl-’ 

■JJtj ■> | iv | f ;'i« I.JM.İ r. m Fk 
4*-^ Aff *|uufc1j fUiM t' 1 
J n*J F "f liv.nl iiffisl 
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M.ı.ıteseî Gun^ın 
£ t Fmntiçr, diğer Hpb 

sade 1 konulu oyıın- 
f liirrn kul nesine y-ık- 

ı lûsurmyor. Grafikler 

* - v*ıxd tabanlı bir İD 

engine taralından 
gmirriliyur, bunun « 

yi \aüİ tşicuıdys pek fazla yurtu&dm üç 
boyutlu t;fjLhkİfr o^bîlnii‘41. Kotu yanı 
ise ÎD hızlandığım? tdvii btlr kultana- 
marnn^, Açıkçası mm detay hır gıkken 
ben itti Cdeıcm JlKJA’da gözle görülür 
r.ıkıîmjlıir oldu Cnnuvyu gibi TN I' 
kibrim kasanın idinde y.ınjı uyurken* 
ben bu fvyunu bu kadar uymııııah 

zorunda olmamalıydım. Ay.ftca, jpathk- 
ter de o kadar ahım *ahtm degjk en 
v ııkyek dnsıy seviyemde bile ptksd 
piksel gfirünüpnr. Scrs ve mü#ter ol.ıyı 
bira/ kurtarıyor, müzikler yasat sayılır 
»miri yanıtı lehimi sesleri oldukla giı/ek 
Daha ç# kü< F üktÂnr yönelik t^sarbndi’ 
ğmd.m. uvııannbilirlik yonündün de bir 
souin yok. Ama b.ırız hır ntmnstrr î'K 
sikliği var. Daha hır yiin ünce bbnrmuıı 


bc GtmgLiu Fftiııtkr. lipi¬ 
de 1 Lıirinlu oyunlardan 
strateji türünde olan tek n- 
vıın Siw Ilı Eli l ut Nu 
hnu'mın kahramanı utanık. 
tiuııg.m Yüksek Konseyi tü 
çarmıhın nJdukcP önemli bir gti m veri¬ 
lir. Su Alımdaki şehirleri nhtüfc artırt 
y İtrimden yetersi* k.ılm akta ılır ve Nn- 
tnıu'nmı uykırmduıı birisine koloni kur 
nmk Mttemektedir \ım bu 1 sorun var¬ 
dır, bu aydı hu, lıayat olmadığı ipn, 
ı.ı^ırn:! dverifjti değildir- tabii bizim 
hu t sİ aydı etknui.fi iledir diyecekiniz, 
mm gürevini/ burayı çeşitli havv.ni te 
h irk i !e rle \ m.-/ey m k. y,ı ya m a e 1 ver i* t i 
bir hale getirmek fek*»!(*)% den^y) i 
kurduğunuzda Gunganlar hmraya lay 
nacak ve sizin kuıduğııtiülr dengeyi 
lınzmu \ a l^ıt^ayayaklar. Bu luıkıadiiıı 
sonra iyiniz ski kat zofis^ıyor vimkiı. 
tıpkı tnvdnkr gibi. Gun^an + lar J.ı do- 
gayı H t edikleri ^ihi kullanmak isteye- 
çekler. Hem onları memnun edip ıUb 
I ibda imin ArtmMitU sağ la n ıu k. iıcnı de 
duğ^ıl dengeyi korumak .utık Tİzin 


I he Gungaıı Frontier esn> olntuk tf- 
in .ırasındaki ftıinikleıt ydudik ba- 
zırlanmış bir uyun a Arabbim ve kaynak 
yönetimi gibi unsurlar uldukça basit 
hazırlnTinıı^ Rıt lyymlU hemen aJı^mam- 
zı ktvLı-Ijsiın^H Anı a uyunun kouu- 
-.n 4 villiyet yüklü ve ifldürmckten ba^ka 
bir |<fy yapılına ya ıı uy unla rda n hı^Jtiıı- 
ımıyan jirr yaytan strateji severi kendi¬ 
ne çekebilir, 

Gezegen Lizcfindcki dengeyi kurmak 
























S adece futbolun spor ola¬ 
rak görüldüğü (ilkemizde, 
kahvehane kenarlarında 
yıllarca gelişmeye çalışan 
bilardo asıl Atan salonu 
çılgınlığının son zamanla¬ 
rında popüler oldu. Semih Snyginer’m 
de bir Türk dünyaya bedel şeklinde 
ortaya çıkarak Avrupa ve dıınya şam¬ 
piyonalarında hatırı sayılır dereceler 
alması medyanın o zamanlar pek bir 
ilgisini çekmemiş olsa da bu işin me¬ 
raklıları bu haberleri gayer yakından 
rakip ediyorlardı. Neyse gelelim bu 
giine. Gremlin Jnteractivc’deki adam¬ 
lar hadi bir oyun yapalım ama bilar¬ 
do üzerine olsun Bayağı ilginç ve eğ¬ 
lenceli olsun, harra Multiplayer üzeri¬ 
ne geliştirelim ki çok da zevkli oisuıı 
demişler herhalde ve sonra da yeme¬ 
den içmeden bu oyunu yapmışlar. 

Ama ne kadar başarılı oldukları 
tartışılabilir. 

Hangisinden 
Oynayalım? 

Interplay’in Virtual PooPli temel 
alınarak hazırlanan Pool Shark bir 
çok yeniliğe de ev sahipliği yapıyor. 
Oyun içerisinde dünya üzerinde çe¬ 
şitli yerlerden gelen toplam 18 tane 
ruh hastası, rahatsız bilardo oyuncu¬ 
su ile dünya şampiyonluğunu kazan¬ 
mak için mücadele etmek zorundası¬ 
nız. Bu karma serserilerden, beyefen¬ 
dilerden ve tabii ki gayet hoş hatunlar¬ 
dan oluşuyor. Tabii ki bu tipler zorluk 
derecesine veya oyun türüne bağlı ola¬ 
rak değişebiliyorlar. 1 lemen her oyunda 
olduğu gibi 3 tane zorluk derecesi bulu¬ 
nan oyunda, yine her zaman ki en sağ¬ 
lıklısı en kolay olanı. Ihı azından ben 
günlük hayatım bilardo oynamayan bîr 
insaıı olduğum için bana öyle gelmiş de 
olabilir? Kğer kendinize güveniyorsanız, 
profesyonel olarak da oynayabilirsiniz. 
İllaki bu rakiplere karşı da oynamak 
zorunda değilsiniz. Oyunun oldukça 
sağlam bir Multiplayer desteği var bu 
sayede oyuncu sayısı tam 16 kişiye ka¬ 
dar çıkabiliyor. Bana sormayın ben de¬ 
nemedim ama oldukça ilginç olsa ge¬ 
rek. Oyunu dire kt modem bağlantısı ile 
karşı numarayı arayarak, seri bağlantı 
ile direkt karşıdaki bilgisayara bağlana¬ 
rak veya TCP/IP protokolünü kullanan 
bir ağ üzerinden rahatlıkla oynayabilir¬ 
siniz. İP numarası konusunda herhangi 
bıı sorun yaşamamak için, yine CD içe¬ 
risinde gelen ve kendi IP numaranızı 
görebileceğiniz YouAre aracım kullan¬ 
abilirsiniz, 

İster klavye ister fare kullanarak oy¬ 
nayabileceğiniz oyunda, bunlarla ilgili 
herhangi bir ayar mevcut değil. Sadece 
fare tuşlarının yerini (Herhalde solakla¬ 
rı düşünmüşler) değiştirebiliyor ve yine 
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ofre^âTmâî^çîn yopıJan 


çeşitli sporlar vardır. Golf, 
bilardo vs. Eğer evinize 
bilardo masası alacak kadar 
paranız yoksa, hemen 
bilgisayarınızın başına geçin 
ve belki de hayatınız 
boyunca göremeyeceğiniz 
masalar üzerinde oynayın. 



ra 


fare kullanırken analog veya dijital vu¬ 
ruş arasında seçim yapabiliyorsunuz. 
Bunlar haricinde oyun için de çok fazkı 
bir ayar yapma şansınız yok zaten. 
Oyun başlatmadan önce kullanmak is¬ 
tediğiniz grafik kartı sürücüsünü seç¬ 
meli, oyam içerisinde kullanmak istedi¬ 
ğiniz grafik detayını, ses ayarlarını ya¬ 
pabiliyorsunuz. Grafik kartı sürücüsü¬ 
nü seçmeniz gereken pencere de tüm 
denemelerimin neredeyse yarısında 
Vodoo2*yi görmedi. Büyük bir hata. 
Bilgisayar Rese t yemekten midesine 
bozdu yaw. School of Pool bölümünde 
oyunda oynayabileceğiniz bilardo türle¬ 
rinin US ve UK kuralları, çeşitli atış 
stilleri interaktif olarak gösteriliyor. 
Burada ilgin olan ise fantezi atışlar bö¬ 
lümü. Eğer bilaardo da iddialıysanız bu 
atışları çok çalışıp, gerçek hayata geçi¬ 
rebilirsiniz. Çünkü bunların tümü şam¬ 
piyonların gösteri maçlarından alınmış 
atışlar. 

Hangi Top, 
Hangi Delik? 

Bilardo oynamak zorunda kaldığınız 
masalar ve mekanlar doğruyu sölemek 
gerekirse beni hiç tatmin ermedi. Bazen 
bir cam masa üzerinde bazen abuk su- 
buk rengarenk bir masa üzerinde. 

Zaten eğer Direcr 3D veya 3D hızlandı- 


■«um 


Eti Case 


rıcıh bir kartınız yoksa bu oyunu pek 
de oyanamak isteyeceğinizi zan-tetıni- 
yorunı. Aynı zamanda çalan müziğin u- 
yumsuzluğu {teehno ağırlıklı), efektlerin 
kötülüğü ile bırleşince, burada ne işim 
var diye düşünmeye başladım. Son ola¬ 
rak bu hakkında söylemek isteyeceğim 
bir şey var. Sadece meraklılarına hitap 
eden öle bir bilardo oyunu işte. L 
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E skiden Amıga’sı olanlar 

Tanks oyununu belki hatır¬ 
lar. Bu oyun oldukça basit 
bir yapıya sahipti ve oyna¬ 
mayı öğrenmek insanın bir¬ 
kaç dakikasını alırdı. Ama 
bunun yanında, daha önce görülmemiş 
oyun yapısı ile, özellikle iki kişi ile oy¬ 
nandığında inanılmaz derecede zevk ve¬ 
ren bir oyundu. Karşılıklı iki tepeye ko¬ 
nuşlandırılmış iki tank birbirlerine sıra 
ile ateş ederek yok etmeye çakşırlardı. 
Şimdi açıklayacağım oyun olan Wild 
Metal Country de bu oyunun 1999 ver¬ 
siyonu. Doğal olarak grafik, ses ve içe¬ 
rik yönünden ondan kat kat üstün, an¬ 
cak ana mentalite olarak aynı. 

tik büyük çıkışını Grand Theft Auto 
îk yapan ve bu yem oyunla da çıkışım 
sürdüreceğe benzeyen DMA Design, 
bu sefer de geleneğini bozmadı vc İtfıid 
Metal Country ik sisi dencın: orijinal 
bir oyuna adım yazdırdı. Ama bu sefer 
başarıyı GTA ita olduğa gibi sadece da¬ 
ha ötıce örneği görülmemiş bir oyun 
yapısı ile değil, teknik özellikleriyle ka¬ 
zanmaya çalışıyorlar. 

Oyuna şu an piyasadaki tüm ileri 
düzey Multimedia araçlara destek veri¬ 
yor, ki bu da pek çok büyük şirketin 
iddialı olmayan yapımlarında önemse¬ 
mediği bir gerçek. Wild Metal Country 
simulasyon, strateji ve aksiyon öğelerini 
birarada bulunduran bir oyun. Her ne 
kadar aracınızı Third-Person açısından 
yönetseniz de, aracınızı kullanış pren¬ 
sipleri açısmdan bir tank simulasyonu 
olarak görebiliriz. Ama kesin olan bir 
şey var ki, DMA Design, yarattığı bu 
son derece orijinal oyun ile piyasada 
kendine yer edinmeyi başaracak. 

Hikaye 

Bilmem kaçıncı yüzyılda Tehric sis¬ 
teminin üç gezegeni büyük imparator¬ 
luğa karşı girişilen savaş sonucunda 
terk edilmiştir. Biyolojik organizmaları 
kontrol etmek için yaratılan akıllı aske¬ 
ri makineler insan nüfusunu kontrol et¬ 
meye başlamıştır. Bunun yanında, bu 
makinelerin asd istedikleri tüm biyolo¬ 
jik yaşamı kontrol altına almaktır. 

Bu yapılanmaya karşı çıkan ası bir 
grup insanın amacı, kendilerine hük¬ 
metmek isteyen bu makinelerin zekala¬ 
rım oluşturmakta kullanılan hayvanla¬ 
rın zeka ve davranış özeUikJermm de¬ 
polandığı tüm enerji kapsüllerini topla¬ 
maktır. Tüm bu kapsüller toplandığın¬ 
da bu makineler çöp tenekesi olarak 
kullanılacaktır ve Wild Metal Country 
özgürlüğüne kavuşacaktır. Tabii böyle 
orijinal bir oyuna bu denli dandik bir 


Mükemmel grafikler ve gerçek fizik kurallarını 
birleştiren bir oyun gerçek olabilir mı? 
işin İçinde DMA Design varsa, evgl 



hikaye uyduran zihniyete ne 
demeli bilmiyorum. 

Oyunun Engine’i tüm ileri 
düzey teknolojiyi destekliyor. 
Tüm grafik APrieri ve EAX, 
A3D destekleri ile inanılmaz 
çevresel efektler sağlanmış. 
Oyunun grafiklerinde Sroooth 
Graphics denilen; Recoil, Roî- 
lage gibi oyunlarda da kulla¬ 
nılan bîr motor kullanılmış. 
Senaryo gereği olay terkedil¬ 
miş gezegenlerde geçtiği için 




ortalık son derece sessiz ve sa¬ 
kin, tabii bu da bir süre sonra 
insanı sıkmaya başlıyor. Bu 
güzel grafikler ile arka planı biraz daha 
ayrıntılı yapsalardı, oyundan çabuk sı¬ 
kılmak önlenebilirdi. Düşmanlarınızın, 
oyunun geçtiği alanın hayli büyük ol¬ 
masından dolayı özellikle ilk bölümler¬ 
de aralarında büyük mesafeler olması 
da sıkıcı bir durum oluşturuyor. Çünkü 
bir düşmanı hakladıktan sonra bazen 
diğer bir düşmanı bulmanız zaman alı¬ 
yor, bu da oyundan soğumanıza sebep 
oluyor. 

Bunun yanında, Wüd Metal Co¬ 
untry piyasaya lanse edilirken sürekli 
dile getirilen fiziksel etki-tepki sistemi 
de gerçekten son derece etkileyici. Bu 
sistem, kullandığınız aracın ve yaptığı¬ 
nız top atışlarının dış etkenlerden etki¬ 
lenmesi üzerine kurulu. Genelde dağlar¬ 
da tepelerde dolandığınız için, bu etki¬ 
leşimi kesin olarak hissediyorsunuz. Sa¬ 
vaşabileceğiniz araçlann farklı hız ve a- 
ğırlık noktalan bulunduğu için, her a- 
raçta farklı stratejiler geliştirerek oyna¬ 
malısınız. Örneğin Cheetah adlı araç ile 


hızından dolayı kaçarak oynamanız le¬ 
hinize olur. Ancak bu araç dengesiz ol¬ 
duğundan tepelere doğrudan girerseniz, 
tepe taklak oluyorsunuz. Doğru lana 
kadar da Mevlanızı buluyorsunuz. 

Seçebileceğiniz beş değişik araç var. 
Bunun yanında 17 değişik özellikte 
düşmanınız bulunuyor. Burada seçtiği¬ 
niz ve rakibiniz olan araçlar isimlerin 
çağrıştırdığı hayvanların özelliklerine 
göre ayarlanmaya çalışılmış. Hem sizin 
hem de düşmanlarınızın araçları silah 
ve makine akşamı yönünden oldukça 
basit. Oyunu uzun süre oynadıktan, tek 
silah çeşidi olduğunu fark ettikten ve 
sürekli aynı efekti gördükten sonra, sa¬ 
panla savaşıyormuşsunuz gibi geliyor. 
Bu unsur belki de oyunun en büyük ek¬ 
siği. 

Oyunda 27 değişik bölgede savaşı¬ 
yorsunuz. Bu bölgelerde toprak çeşidi, 
hava durumu gibi unsurlar da değişi¬ 
yor. Oyunun kontrolleri ise son derece 
basit. Yalnız oyunun fizik modellemele- 
ri gerçekçi olduğundan, defalarca çıktı- 
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ğınız bir tepeyi sıcak savaş sırasında ye¬ 
terli hızı alamıyor ve çıkamayabiliyor- 
sunuz. Bu unsur, oyunun aksiyon yö¬ 
nünü bîr nebze bastırıp ister istemez o- 
yuna stratejik açıdan da yaklaşmanızı 
sağlıyor. 

Klasik 3D Shooter oyunlarında gö¬ 
revleriniz genelde oldukça lineerdir. 
Yapmanız gerekenler çeşitli düşmanlan 
yok edip bölümleri geçmektir. Zaten 
senaryo bu yolla işler. Ancak Wild Me¬ 
tal Country’de düşman yok etme olayı¬ 
nın yanında, enerji kapsülleri adı altın¬ 
da Flag toplama gibi bir amacınız da 
var. Savaştığınız bölgeler genellikle 
dağlık olduğundan oyuna başladığınız¬ 
da bu Flag’leri göremiyorsunuz. Bu bü¬ 
yük denilebilecek alanlarda gezerek on¬ 
ları buluyor ve düşmanlarınız tarafın¬ 
dan yok edilmeden oyuna başladığınız 
noktaya dönmeye çalışıyorsunuz. 

WMC, aslında Multiplayer yönü 
ile lanse edilse çok daha başarılı olur¬ 
du. Çünkü oyunun yapısı takım oyunu 
olayına çok uygun. Sadece senaryonun 
rezilliği göz önüne alındığında Multip¬ 
layer desteğinin değeri ister istemez his¬ 
sediliyor. Oyun her türlü Multiplayer 
ortamda oynanabiliyor. Ancak benim 
tavsiyem, olayı Single Player oyunlarda 
kavradıktan sonra direkt Multiplayer 
olayına girmeniz. Internet bağlantısı o- 
lanlar Heat.net aracılığı ile oyunu be¬ 
dava oynayabilirler. Zaten bir defa oy¬ 
narsanız bir daha bırakamıyorsunuz. 
Çiinkii oyunlar son derece aktif oluyor 
ve sızı sıkacak kadar uzun sürmüyor. 
Tanı masanız bile takım arkadaşlarınız¬ 
la fikir alışverişi yapıp stratejiler gelişti - 
rcbiliyorsunuz. Tabii durum böyle o- 
lunca, Single Player oyunlardaki mono¬ 
tonluk, yerini çok zevkli savaş oyunla¬ 
rına bırakıyor. 

Savaş Taktikleri 

Aslında oyunda yapmanız gereken 
ilk şey, tu m araçları deneyip seçtiğiniz 
aracın özelliğine göre bir oyun karakte¬ 
ri yaratmanız. Yapay zeka vasat dene¬ 
bilecek düzeyde. Sizi zora sokmayacak, 
ama oyundan da soğutmayacak şekilde 
tasarlanmış. Bunu dikkate alarak stra¬ 
tejinizi pasif veya aktif oyun tarzı ola¬ 
rak belirlemelisiniz. Saklanarak uzak¬ 
tan atışlarla savaşabilir ya da direkt 
düşmana saldırıp seri atışlarla onları 
yok edebilirisiniz. Bu seçimler sizin ya¬ 
ratacağınız kişisel oyun karakterine 
bağlı. Yalnız nasıl oynarsanız oynayın, 


dikkat etmeniz ge¬ 
reken bazı unsurlar 
var: 

► Asıl amacınızı u- 
n utmayın, yapmanız 
gereken enerji kap¬ 
süllerini toplamak. 

Düşmanların hepsi¬ 
ni temizlemek zo¬ 
runda değilsiniz. 

Zaten bunu yapma¬ 
ya çalışmak, hem 
zaman kaybı hem 
de amacmızı riske 
atacak bir eylem 
olur. 

► Özellikle beşinci 
bölümden sonra o- 
yun alanları olduk¬ 
ça büyüyor. Bu yüz¬ 
den de ortalarda 
dolanırken kaybolmanız kolaylaşıyor. 
Bunu engellemek için kendinize bir işa¬ 
ret seçin. Bulunduğunuz yerde sürekli 
dönerek iz bırakabilirsiniz veya buna 
benzer kendinize özgü işaretler bulun. 

► Eğer kapsüller ulaşamayacağınız yük¬ 
seklikte ise ya da onların bulundukları 
yerlere ulaşamıyor sanız, uygun bir açı¬ 
dan onlara ateş edin. Bu yolla onları 
hareket ettirebilir ve aşağı düşüre¬ 
bilirsiniz. 

► İster istemez yakın çatışmaya girdiy¬ 
seniz, seri atış yapmaya çalışın. Çünkü 
yakın mesafede isabet oranı düşmanın 
hareketli olmasından dolayı hayli düşü¬ 
yor. 

► Genellikle düşman hedefe yaptığınız 
uzak mesafeli ilk atışlar başarısız olu¬ 
yor. Bu isabet oramnı oyuna alıştıkça 
artıracaksınız ve daha az atış yaparak 
hedefi daha çabuk vurabileceksiniz. 

► Kendinize bir araç seçin ve sürekli o- 
nunla savaşın, aksi takdirde tüm araç¬ 
ların değişik özelliklere sahip olmasın¬ 
dan dolayı uyumsuzluk yaşarsınız. 

► Eğer oyunu EAX uyumlu ses sistemi 
ile oynuyorsanız, ses efektleri size hayli 
yardımcı olabilir. Genelde oyun alanları 
engebeli olduğu için, ses efekderi aracı¬ 
lığıyla düşmanlarınızı hissedebilirsiniz. 

► Sabit düşmanları yok etmek için on¬ 
ların bulunduğu mevkiden daha yüksek 
bir yer bulmaya çalışın. Özellikle Gu- 
ard Tovver’lar ne kadar saklanırsanız 
saklanın atış menzilindeyseniz sizi vura¬ 
biliyor. 

► Hover’lar genellikle sizden daha hızlı 
hareket ettikleri için onlar sizi görme¬ 
den onları vurabilirseniz daha iyi olur. 



Sonuç 

Wild Metal Country, senaryosu ve 
buna bağlı olarak gerçekleştirmeniz ge¬ 
reken görevler dışında orijinal bir oyun. 
Oynana bilirlik ve teknik özelliklerinin 
verdiği avantaj ile sizi kendine bağlıyor. 
Oyunu zevk alarak oynamaya haşlama¬ 
nız için kontrolleri ve oyun yapışım iyi 
anlamanız gerekiyor. DMA Design oyu¬ 
nu ne kadar iyi yaparsa yapsan, bazı ek¬ 
sikler olduğu kesin, örneğin oyunda biç 
müzik olmamasının nedenini anlayama¬ 
dım. Bir de oyunda konuyu anlatan ye¬ 
terli sayıda demo yok. DMA ya bu oyu¬ 
nu gerçekten sadece Net oyunları içm 
yaptı ya da bu oyunu bu tip saçmalıklar 
yapıp harcadı. Eğer bu tip ayrıntılar sîzi 
ilgilendirmiyorsa,WMC sizi epey bir sû¬ 
re oyalayacak 

İyi bir oyun. Bu sıcak yaz günlerinde 

.dın.oınjvm.İ 
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İnceleme 



D aha önce isminin içinde 
TYCOON kelimesi ge¬ 
çen bir oyun oynadınız 
mı hiç? Eğer oynamadıy¬ 
sanız çok yazık, oldukça 
çok şey kaçırmışsınız de¬ 
mektir Çünkü adında TYCOON keli¬ 
mesi geçen oyunlar genelde çok neşeli¬ 
dirler, bunları bir sınıfa sokmak gere¬ 
kirse Kapitalist Strateji gibisinden aca¬ 
yip bir tür çıkar ortaya durduk yerde. 
Çünkü bu oyunlar her ne kadar farklı 
firmalar tarafından yapılmış olsalar da, 
neşeli ve güzel grafiklere, detaylı oyun 
yapısına ve bol para kokan atmosfere 
sahiptirler. Bu oyunlarda amaç hem işi¬ 
nizi geliştirip piyasaya hakim olmak, 
hem de bol para kazanma arzunuzu bi¬ 
raz da olsa tatmin etmektir. İşte bu tür¬ 
den son çıkan oyun şimdi piyasada, adı 
da RollerCoasrer Tycoon, Peki Roller- 
Coaster ne d ive soracak olursanız, ham 
şu deli gibi ray tasarımına sahip binme¬ 
si manyak heyecanlı mini trenler var 
ya, işte o. Peki oyun sadece bu araçla¬ 
rın üstüne mi kurulu? Tabii ki hayır, 
aslında bu oyun için oldukça gelişmiş 
bir Therne Park denebilir, ancak arada 
ki fark oldukça büyük. 

Sistem İhtiyaçları 

RolicrCoaster Tycoon çoğu modern 
oyunun aksine çalışmak için çok yük¬ 
sek güçlü bir sisteme ihtiyaç duymuyor, 
ancak tabii temel ihtiyaçlarla tavsiye e- 
dileııin biraz farklı olacağını unutma¬ 
mak gerekir. Öncelikle minimum ge¬ 
reksinimlere bir bakalım, işletim sistemi 
Wiııdows 95/98 olarak belirlenmiş. En 
az Pentium 90 işlemci, 16 MB RAM, 

4x hızlı CD-ROM sürücü, 50 MB ka¬ 
dar boş hard disk alanı ve I MB SVGA 
ekran kartına ihtiyacınız olacaktır. 
Oyun klavye vc mouse kullanılarak oy¬ 
nanıyor, herhangi bir 3D grafik hızlan¬ 
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dırıcı karta ise ihtiyaç duymuyor Ayrı¬ 
ca tek kişilik bir oyun yapısı bulundu¬ 
ğundan Multiplaycr desteğine de sahip 
değil, yani modem vs gerekmiyor. Gele¬ 
lim tavsiye edilen sisteme, öncelikle bu 
oyıın 3 ayrı grafik modunu destekliyor, 
640x480, 800x600 ve 1024x768 çözü¬ 
nürlükte 16 bit renkte oynayabilirsiniz. 
Ancak yüksek çözünürlükte oynayabil¬ 
mek için nispeten güçlü bir sisteme ihti¬ 
yacınız olacak, özellikle parkınız büyü¬ 
dükçe işlemciniz ısınmaya başlayacak¬ 
tır. iyi bir performans için tavsiye edi¬ 
len sistem Pentium 200 işlemci, 32 MB 
RAM, 8x hızlı CD-ROM sürücü ve en 
az 2 MB ekran kartından oluşuyor. 

İş ve Eğlence 

Eğer daha önce Therne Park oyna- 
dıysanız, hıı oyuna alışmanız fazla sür¬ 
meyecektir. Ancak sadece Therne Park 
değil, Transporr Tycoon adlı oyunun 
yapısından da pek çok şey bulacaksınız 
bu oyunda. Neyse, gelelim konuya, o- 
yunda pek çok farklı senaryo mevcut. 
Bu senaryoların bazıları tek başına oy¬ 
nanıyor, herhangi bir kısıtlama yok ve 
gidebildiğiniz kadar gidiyorsunuz. Bazı 
senaryolarda ise belli hedeflere ulaşma¬ 
ya çalışıyorsunuz, mesela şu zamana 
kadar şu kadar kâr ct ve şu kadar ziya¬ 
retçiyi ağırla gibi. Ancak bu tür senar¬ 
yolar oyuncuyu olaya biraz ısındırmak 
için hazırlanmış gibi görünüyor, Therne 
Park oynarken yaptığınız gibi dünyanın 
çeşitli yerlerinde parklar açmak ve re¬ 
kabet etmek gibi bir sorununuz yok. Bu 
oyunda esas amaç büyük, güzel ve gös¬ 
terişli parklar kurmak, para kazanmak 
parkınızı daha da büyütmek ve ayakta 
tutmak. Başlangıçta belli bir miktarda 
arazi ve parayla çalışmaya koyuluyor¬ 
sunuz. Elinizde parkın sadece ana giriş 


kapısı mevcut, siz buradan başlayarak 
düzenli ve remiz bir yapı kurmak duru¬ 
mundasınız. 

Atlıkarınca 

Gelelim arabirime ve grafik yapıya, 
oyuna başladığınızda ekranın üst ve alt 
kısmında iki ayrı panelin bulunduğunu 
göreceksiniz. Alttaki panel genel mesaj¬ 
ları ve benzeri detayları gösterir. Üstte 
bulunan paneldeki düğmeler ise her tür 
inşaatı yapmanıza, gereken elemanları 
kiralayıp kontrol etmenize, hesapları 
gözden geçirmenize, kısacası parkınızı 
kontrol altında tutmanızı sağlarlar. 
Arabirim oldukça temiz ve basit tasar¬ 
lanmış, Ana ekran arazinizin haritasını 
gösteriyor, tabii karelere bölünmüş ola¬ 
rak. Ayrıca haritada kurduğunuz her 
türlü yapı, ortamda dolaşan elemanları¬ 
nız, müşteriler ve diğer detayları gör¬ 
mek mümkün. Her ne kadar harita di¬ 
ğer oyunlarda olduğu gibi üç boyutlu 
olmasa da, yine de oldukça güzel görü¬ 
nen izometrik bir yapıya sahip, istediği¬ 
niz kadar zoom yapabilir, dört farklı 
yönden parkınıza bakabilirsiniz. Bu sa¬ 
yede binaların vc diğer ulaşmak istedi¬ 
ğiniz şeylerin arka planda kalıp gözden 
kaybolması önlenmiş. 

Korku Tüneli 

Daha önce söylediğim gibi, bu oyun 
sadece RollerCoasrer denen oyuncakla¬ 
rın üzerine kurulu değil, genel olarak 
bir oyun parkında bulunabilecek her 
tiırlu yapıyı kurabilirsiniz. Ancak baş¬ 
langıçta^ pek az çeşit bulunuyor, araştır¬ 
maya bir miktar fon ayırarak çeşitli 
türden yenilikleri parkınıza getirme fır¬ 
satınız var tabii, ancak biraz zaman alı¬ 
yor. Yeni bir park kurarken dikkat et- 
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meniz gereken şey, altyapıyı düzgün 
planlamaktır. Geniş, rahat yollar yap¬ 
malı, böylece insanların park içinde ra¬ 
hatça dolanabilmelerıııi sağlamalısınız. 
Yolları banklar, heykeller, çöp teneke¬ 
leri, çiçek saksıları gibi aksesuarlarla 
donatmayı unutmayın tabii. Bu şekilde 
güzel ve düzenli bir park yaratarak zi¬ 
yaretçilerin beğenisini kazanabilirsiniz. 
Bundan sonra parkta çalışacak eleman¬ 
lar alınanız gerekli, güvenlik görevlileri, 
temizlik işçileri, teknisyenler ve tabii 
çeşitli kostümlerle donanmış animatör- 
ler parkınızın tek parça halinde kalma¬ 
sına yardımcı olacaklardır. Her elema¬ 
na yapacakları işleri ve devriye geze¬ 
cekleri bölgeleri gösterebilirsiniz. Bu sa¬ 
yede mesela temizlikçileriniz yolları pis¬ 
lik götürürken parkın dibindeki çimleri 
biçmekle uğraşmazlar, siz de sinir krizi 
geçirmezsiniz. 

Hamburger ve 
Dondurma 

Parkınızı kurarken dikkat etmeniz 
gereken bir diğer husus uygun yerlere 
tuvaletler yerleştirmek olmalıdır, yoksa 
ziyaretçiler sıkıntılı anlar yaşayabilir. 

Bir diğer önemli husus da yiyecek ve i- 
çecek dükkanları, bunlar kısa sürede si¬ 
ze bol para kazandırabilirler, tabii doğ¬ 
ru yerleştirilirlerse. Zaman içinde başka 
yardımcı binalardan da kurma şansınız 
olacaktır. Mesela danışma bürosunda i- 
nanılmaz miktarda park haritası ve 
şemsiye satabilirsiniz, ancak bunu park 
girişine koymak gerilere koymaktan da¬ 
ha akıllıca olacaktır. Bu şekilde parkın' 


altyapı¬ 
sını o- 
luştur- 
duktan 

sonra ge¬ 
lelim 

eğ¬ 
lence a- v 
raçlanna. Farklı 
tipte yapılar 
kurabilirsi¬ 
niz, ancak 
bunlar İçer¬ 
dikleri heye¬ 
can ve diğer 
faktörlere göre 
gruplara ayrılıyorlar. 

Parka gelen her ziyaretçi 
ortamda bulunan her o- 
yuııcaktan hoşlanmaz, kimi 
atlıkarınca gibi basit ve neşe¬ 
li şeylere yönelirken, 
kimi de para- 
sini RollerCo- 
aster tarzı 

yüksek heyecan içeren araçlara 
harcamak isteyecektir. Kuracağı¬ 
nız her oyuncağın çeşitli istatistik¬ 
leri mevcut, buradan hangi müşte¬ 
rilere hitap edeceğini görebilirsiniz. 
Ayrıca her oyuncağın oldukça geniş bir 
alt menüsü buluyor, fiyat ayarından tu¬ 
tun da, rengini değiştirmeye kadar pek 
çok şeyi buradan halledebilirsiniz. Ço¬ 
ğu oyuncağın şekli ve kapladığı alan sa¬ 
bittir, ancak özellikle RollerCoaster tipi 
yapıları kendi arzunuza ve kesenize uy¬ 
gun büyüklükte oluşturabilirsiniz, Tabii 
uğraşmak istemeyenler için hazır mo¬ 
deller mevcut, ancak gerçekten de ray 
döşeme işi hem çok zevkli, hem de çok 
kolay tutulmuş. 

Eğlence Zamanı! 

Oyunun ses ve müziklerine gelince, 
gerçekten bunlar da oldukça iyi yapıl¬ 
mış. Haritada dolaştıkça her oyuncağın 
kendi efektlerini, çocukların şen kahka¬ 
halarım duyarak gülümsüyor insan. 
Keşke tüm gezegen böyle bir yer olsay¬ 
dı ve savaş gemileri yerine çocuklar için 
lunaparklar yapsaydık heryere. İşte her 
defasında bu geçti aklımdan bu oyunu 
oynarken, kocaman, bedava bir luna¬ 
park, tüm gezegeni kaplıyor. Çocuklar 
sadece gülüyor, oynuyorlar. Ölmüyor¬ 
lar, ağlamıyor, acı çekmiyorlar, büyük¬ 
leri tarafından acımasızca harcanmıyor¬ 
lar. İşte, gene duygusallaştım, bazen o- 
luyor bu. Neyse, müzikler de oldukça i- 
yi seçilmiş, klasik bestecilerden neşeli 
parçalar konulmuş oyuna ve gerçekten 
de oyun atmosferini tamamlıyorlar. Ge¬ 
nel olarak RollarCoaster Tycoon ol¬ 
dukça iyi ve detaylı bir oyun. Belki u- 
zun süre oynanırsa biraz monotonlaşa¬ 
bilir, ancak içinde şiddet içermeyen ka¬ 
ine ti hrr oyun istiyorsanız, bunu kesin¬ 
likle l: açı rina manız gerekli. Herkese ke¬ 
sinlikle tnvsıy i".ederim. L 
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aldur’s Gate RPG klasikle¬ 
ri arasındaki haklı yerini 
şimdiden aldı. Dünyada ve 
Türkiye’de yüz binlerce 
kişi bu oyunu oynamakta. 
Geçen gün girdiğim Bal- 
dur’la ilgili bir Internet sitesinin saya¬ 
cında o siteye giren yüz kırk bin küsu- 
runcu insan olduğumu dehşetle gördüm 
ki bu da oyuna olan ilgiyi kanıtlıyor. 
Durum böyle olunca Tates of the 
Svvord Coast adındaki ek görevler içe¬ 
ren disk, BG’yi bitirip de doymayan 
binlerce kişi (örneğin ben) tarafından 
heyecanla bekleniyordu. Sonunda ol¬ 
dukça kısa bir zaman içinde TOTSC e- 
linıize geçti. Şimdi burada sormamız 
gereken soru şu; geçti de ne oldu, bo¬ 
yumuz mu uzadı? Daha ne istiyonguz, 
Allah’tan belanızı mı istiyonguz diyen¬ 
ler de olabilir, saygıyla karşılarım tabii, 
ama şunu sormadan da edemem, Black 
isle biraz daha zaman harcayıp oyuna 
daha çok yenilik katamaz mıydı? Her 
neyse buna da şükür demek gerekir ka¬ 
naatindeyim, yoksa gafamıza Delayed 
Blast Fireball vağabilir. 

TOTSC’un ne yazık ki özellikle bil¬ 
gisayar ayarlarından fazla anlamayan 
ovuncuların yeni küfürler icat etmesine 
neden olabilecek bir denyoluğu var ki, 
bu da İngilizce dışındaki dillerde olan 
'Windows versiyonlarında çalışmayı ret 
etmesi- Artık bu emperyalizmin yeni bir 
komplosu mudur, yoksa anadili İngiliz¬ 
ce olmayan biz zavallı aşağılık ölümlü¬ 
lerin bu oyıınu oynamak isteyebileceği 
akıllarına bile mi gelmiyor bilemiyo¬ 
rum. Eğer İngilizce bir Windovs versi¬ 
yonuna sahipseniz, kontrol panelinden 
klavyeyi de İngilizce’ye çevirin ve Regi- 
onal Settings’i USA yapın kı garanti ol¬ 
sun (hatta abartıp kovboy şapkası gi¬ 
yin, duvarınıza en iyi Kızılderili ölü Kı¬ 
zılderilidir yazılı bir afiş falan asm). 
Programı yüklerken bilgisayar “Save 
dosyalarınızı TOTSC formatma çevire¬ 
yim mi” gibi bir şeyler soruyor. Bu 
yüzden Save’lerinizi önceden bir yerlere 
kaydedin. Oyun sırasında sizden 6. CD 
istendiğinde TOTSC’u takmanız gereki¬ 
yor. Baldur’s Gate oynarken tarih te¬ 
kerrürden ibarettir sözünün ne kadar 
doğru olduğunu fark ettim. Her yeni 
bölgeye geçişimde bilgisayar benden 
başka bir CD isteyince bir an eski mut¬ 
lu Amıga günlerine dönmüş gibi ol¬ 
dum. Hani neredeyse şu DVD- 
ROVTlar yaygmlaşsa da elin gavuruna 
biraz daha dolar kazandırsak diyece¬ 


ğim, ama milli hislerim (ve de mali du¬ 
rumum) beni engelliyor. 

Batı Kıyısının 
Hikayesi 

Öhhe öhhe öhhe..- Evet evlatlarım 
şöyle yamacıma toplanın, Ak Sakallı 
Bilge Gurund size bir öykü anlatacak. 

-Öff yine mi be, elli kere dinledik 
biz bunu pis bunak. 

-Geceleri altıma ediyor olabilirim, a- 
ma hala bunamadım salak veletler, 
şimdi buraya gelin yoksa sopayı kafanı¬ 
za yersiniz. Öhhe öhhe... Her neyse 
bundan uzun yıllar önceydi. Tanrılar 
yeryüzüne inmişti, iyi tanrılar ve kötü 
tanrılar arasında bir savaş oldu. Bu ça¬ 


ğa belalı çağ denir. Sonunda kötü tanrı¬ 
lardan olan cinayet ve ölüm tanrısı 
Bhaal öldü (adı BhaaPdı değil mi). Öh¬ 
he öhhe. Ama o yere düşerken kanı da 
toprağa karışrı ve yıllar sonra BhaaPin 
çocukları dünyaya geldi. Başta kim ol¬ 
duklarım bilmiyorlardı, ama onlara 
yardım eden güçler vardı. İyi ve kötü 
güçler. Bunlardan biri Sarevok’tu. Kısa 
zamanda çok güçlendi ve tam Baidur’s 
Gate ile Anın arasında bir savaş çıkma¬ 
sına yol açacakken kardeşlerinden biri 
ve onun arkadaşları tarafından sıkı bir 
savaş sonunda durduruldu. Ben de on¬ 
lardan biriydim. 

-Atma dede ya a. Moruk iyice buna¬ 
dı. Ne zaman ölür bu yaa, bıktım bu 
saçmalıkları dinlemekten (çotaııak). 
















Aaah. 

-Öhhe öhhe. Ne diyorduk, size 
prensesi ejderhadan nasıl kurtardığımı 
mı anlatıyordum, o ben değil miydim? 
Hadi yaa kral kim oldu o zaman? Hah 
neyse hatırladım. Sarevok aslında bir 
savaş çıkartıp ölenlerin ruhlarının ver¬ 
diği güçle Bhaal’in yerine geçmeyi plan¬ 
lıyordu. 

-O da senin kadar salakmış hahaha- 
ha. 

-Öhhe öhhe öhhe...Bööğğğrrrrkk... 
Haaark tuu... Hepiniz toplaşan bir 
Goblin kadar beyin çıkmaz. Susmazsa¬ 
nız öyküyü bitirmeyeceğim. 

-Yaşasın. 

-Hadi neyse bu seferlik affettim. 
Öhhe öhhe... Bütün bu anlattığım olay¬ 
lar Kılıç Sahillerinde geçti. Bu sahil Fa- 
erun kıtasının batısında, Ay Denizi kı¬ 
yısında yer alır. Kıyıda Baldur’s Gate 
adlı önemli bir kent vardır. Zaten ma¬ 
ceranın büyük bir bölümü bu kentte 
geçmişti. Daha güneyde ve kıyıdan içe¬ 
rilerde, birbirlerine bir ticaret federas¬ 
yonuyla bağlı kasabalardan oluşan 
Amn devleti bulunur. Kuzeyde ise Fa- 
erun’un en önemli kenti olan Waterde- 
ep yer alır. Ama konumuzun bu kentle 
hiç bir ilgisi yok. O zaman niye mi an¬ 
lattım? Aptal kafanıza biraz bilgi soka¬ 
bilmek için. Öhhe öhhe... Sarevok ma¬ 
cerasından sonra biraz daha bela arı¬ 
yorduk ve Kılıç Sahili bize yemlemeye 
başlamıştı. Bir gün kuzeyde Ulgoth’un 
Sakalı adında maceracıların uğrak yeri 
olan bir kasaba olduğunu duyduk. O 
güne dek çok berbat yer görmüştüm, a- 
ma bu hepsinden de kötüydü. Kasaba¬ 
da leş gibi bir han vardı, hanın tek iyi 
yanı burada silah da satılmasıydı. Yine 
de çevreyi dolaşıp insanlarla konuştuk¬ 
ça burasının yem maceralara açılan bir 
kapı olduğunu anladık. Ike adında u- 
ğursuz tipli bir adam Durlag’ın kulesi 
adındaki bir yere turlar düzenliyordu. 

Durlag'ın Şatosu 

Durlag bir Dwarf kahramanıydı ve 
kıyıdan oldukça içerilerde kendine bir 
şato yapmıştı. Bilirsiniz, Dvvarf’lar de¬ 
nizi pek sevmezler. Zavallı Durlag bir 
gün ailesinin yerini Doppleganger deni¬ 
len biçim değiştirici canavarların aldığı¬ 
nı fark etti (Bir gün size Sarevok’un 
Doppleganger’larım nasıl hakladığımızı 


da anlatırım) ve karısıyla çocuklarının 
görüntüsüne bürünmüş yaratıkları bal¬ 
tasıyla doğradı. Ama canavarlar defa¬ 
larca aynı biçimde karşısına çıktılar, ai¬ 
lesinden birine benzeyen her yaratığı öl¬ 
dürdüğünde biraz daha çıldırıyordu, so¬ 
nunda kafayı yedi zavallı. Öhhö öhhö 
höörrrrk... Bir gün rüm şatoyu temizle¬ 
meyi başardı. Ama öylesine paranoyak¬ 
laştı ki tüm şatoyu tuzaklar ve büyüler¬ 
le doldurdu. Kemikleri biz onları bula¬ 
na dek kendi yaratıkları tarafından ko¬ 
runmuştu. 

-Bir de iyi tarafından bak, biç seni 
dinlemek zorunda kalmamış. 

-Şato inanılmaz tuzaklarla doluydu, 
bunların çoğıı da büyülü tuzaklardı, 
Tymora’ya şükür yanımızda deneyimli 
bir hırsız vardı, adı Emoen miydi Imo- 
en miydi neydi. Neyse şatodaki küçük 
turistik gezimiz bittikten sonra Ul- 
goth’un Sakalı’na geri döndük, bu kez 
de kaderimiz bizi Ay Denizi’ndeki ada¬ 
lara sürükledi. Werewolf adası en tehli- 
kelisiydi. Her yer kurt adamlarla doluy¬ 
du. Eğer büyülü silahlarımız olmasaydı 
şu an size bu öyküyü anlatıyor olamaz¬ 
dım. 

-Aaah ah. Nerede o şans. 

-Öhhüe hörönk... Kurt adamların a- 
dastna gidiş nedenimiz Balduran’a ait 
olduğu sanılan bir gemi enkazını incele¬ 
mekti. Balduran’ı bilir misiniz budala 
veletler? Hiç şaşırmadım. Balduran, 
Baldur’s Gate kentinin kurucusu olan 
ünlü bir denizciydi. Zamanında kuzey¬ 
deki Elf Adası Evermeet ile ticaret yap¬ 
mıştı. Bir gün denize açıldı ve geri dön¬ 
medi, hakkında pek çok destan yazıl¬ 
mıştı, ama onun asıl akıbetini ilk öğre¬ 
nenler bizler olmuştuk. Her neyse bu 
gecelik bu kadar, gerisini yarın gece 
an... Aaaa uyumuş hıyarlar. Kalk oğ¬ 
lum Taran bana şu köşedeki cadıdan 
bir şişe öksürük ilacı kap gel. Dur para 
vereyim... Para kesem nerede, adi velet¬ 
ler kefen paramı çalmışlar. Onlara hır¬ 
sızlarla ilgili bu kadar çok hikaye anlat- 
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rund’uıı öfkesini göreceksiniz. 
Yieeeeyt yetti gayrı... 

-Kaçın! Bunak Gurund çıldır¬ 
dı, sopasıyla herkese saldırıyor. 

Görev İsti yom. 
Savaş. İstiyom. 
Kan İstiyom. 


TOTSC sonuçta benim umduğum 
kadar geniş kapsamlı çıkmadı. Aynı ha¬ 
rita üzerine birkaç yeni bölge sıkıştırıl¬ 
mış, ek olarak üç dört tane ilginç sayı¬ 
labilecek görev hazırlanmış. Bu görevler 
BG manyaklarım bir süre oyalayabilir, 
ama kesinlikle yeterli değil. Belki de 
Black Isle’dakiler, çok iyi bir görev dis¬ 
ki yapıp oyunun İkincisini hazırlarken 
kendilerini daha üstün bir oyun yarat¬ 
mak için terlemek zorunda bırakma¬ 
mak için TOTSC’u bu haliyle piyasaya 
sürdüler. Ya da büyük olasılıkla diski 
olabildiğince erken çıkartmak istediler. 
Sanırım asıl amaçları BG’yi bitiren o- 
yuncuların oyundaki Level sınırlaması¬ 
nı aşmasını sağlayacak, üst seviyedeki 
karakterleri tatmin edebilecek görevler 
içeren bir CD yapmaktı ki bunu da ba¬ 
şarmışlar. Her neyse şimdilik elımizde- 
kiyle yetinmek zorundayız. Yanlış anla¬ 
mayın şikayet etmiyorum, eğer Baldur’s 
Gate fanıysanız ve Windows’unuz İngi¬ 
lizce ise, TOTSC bir süre için sizi tat¬ 
min edebilir. L 
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İnceleme 



S trateji nedir? Bu kelimeye 
her yerde rastlarsınız, fakat 
ne anlama geldiğini gerçek¬ 
ten hiç düşündünüz mü? 
Aslında anlamı çok basittir, 
strateji uygulamak demek, 
elinizde olan imkanları en iyi şekilde 
kullanarak bir işi başarmaktır. Elinizde 
olanları dedim, buna özellikle dikkati¬ 
nizi çekerim. Çünkü hayatınız boyunca 
asla herşeyin en iyisine, en gerektiği an¬ 
da sahip olamazsınız. Diyelim ki sahip 
oldunuz, fakat kullanmayı bilmiyorsu¬ 
nuz, bu da yeterince kötü. Bu sözlerime 
kanıt mı istiyorsunuz? Gece haberlerin¬ 
de trafik kazalarım seyredin, ne demek 
istediğimi anlarsınız. Bu memleket ha¬ 
yatında eşeğe binmemiş adamlarla dolu 
ve çoğu bir yolunu bulup otomobil alı¬ 
yor. Sonuç malum, yollar savaş alanına 
dönüyor. Neyse, işte savaşta da durum 
bundan pek farklı sayılmaz. Elinizde en 
güçlü gemiler ve silahlar olmayabilir, 
ancak olanları doğru kullanarak çok 
daha kuvvetli hasımları yola getirebilir¬ 
siniz. Normalde piyasada bolca rastla¬ 
nan RTS türü oyunlarda bu durum pek 
gerçeğe uygun yansıtılmaz. Aslında pek 
az oyun gerçekten “strateji” unvanına 
layıktır. İşte Fleet Commander bu tür¬ 
den bir yapım; gerçekten de kafanızı 
kullanmanızı gerektiren, ancak gerçek 
zamanlı olması sayesinde tempoyu dü¬ 
şürmemeyi de başaran bir oyun. 

Atış Kontrol 

Öncelikle oyunun sistem ihtiyaçları¬ 
na bir bakalım, işletim sistemi olarak 
Windows 95/98 destekleniyor tabii. 
Ayrıca oyunu çalıştırabilmek için gere¬ 
ken minimum donanım listesi şöyle; 
Pentium 166 işlemci, 32 MB RAM, 2 
MB grafik kartı, sabitdisk üzerinde 11 


Strateji oyunlarını sevy/orso 
ve gemilere de iigidfjj^H 
varsa bu oyunu . 
kaçırmoyırt.... 
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MB boş alan ve 4x hızlı CD-ROM sü¬ 
rücü. Fakat tabii daha güçlü bir işlemci 
ve bol RAM tavsiye olunur, ayrıca 3D 
grafik kartlarına da tam destek verili¬ 
yor. Oyun her ne kadar bir strateji olsa 
da, savaşları seyredebilmek için 3D bir 
ekran mevcut. Burada Jane’s şirketinin 
önceki uçuş simulasyonlarında kullan¬ 
dıklarına benzer bir grafik Engine kul¬ 
lanılmış, haliyle belli başlı 3D grafik 
hızlandırıcı kartları da desteklenmiş. 
Oyun Mouse ve klavye kullanılarak oy¬ 
nanıyor, ayrıca Net oyunlarına da im¬ 
kan tanıyor, tabii gerekli bağlantılara 
sahip olmanız şanıyla. Kurulum ve o- 
yun esnasında dikkat etmeniz gereken 
önemli bir nokta da seçeceğiniz kuru¬ 
lum boyu. Her ne kadar 11 MB yeterli 
gibi görünse de, bu boyda bir kurulum¬ 
la oynamak oldukça can sıkıcı olabilir. 
Çünkü gerekli verilere ulaşmak için sık 
sık CD üzerine erişim gerçekleşecektir, 
bu da takılmalara sebep oluyor. Bu 
yüzden eğer yeriniz varsa mutlaka bü¬ 
yük boyutta kurulumu tercih edin. 

Dikkat! Amiral 
Güvertede! 

Denizcilik asrın başında yelkenin 
hemen hemen tamamen terk edilmesiy¬ 
le farklı bir boyut kazanmıştı. Önceleri 
denizleri doldurmaya başlayan ağır 
zırhlı ve büyük toplu dev buharlı savaş 
gemilerinin okyanuslarda egemenliğe 


giden anahtar olduğu düşünüldü. An¬ 
cak bunlar hantaldı ve küçük hızlı ge¬ 
milerle ve denizaltılarla pek başa çıka- 
mıyorlardı. Yine de İkinci Dünya Sava- 
şı’na dek bu uygulama sürdü. Ancak i- 
kinci savaş tüm deniz savaşı doktrinle¬ 
rini değiştirdi. Dev savaş gemileri yerle¬ 
rini daha küçük ancak süratli gemilere 
bırakmaya başladı. Ayrıca önceden pek 
ciddiye alınmayan uçak gemilerinin ve 
onların taşıdığı bombardıman filoları¬ 
nın ne denli ölümcül olabileceği ortaya 
çıktı. Büyük savaştan sonra ise güdüm¬ 
lü füze teknolojisinde yaşanan gelişme¬ 
ler deniz savaşlarının günümüzdeki ha¬ 
lini almasını sağladı. Bugün artık basit 
bir helikopterden nükleer denizaltılara 
kadar her araç çeşırli tipte füzelerle do¬ 
natılıyor. Tabii top ve torpidolar unu¬ 
tulmuş değil, ancak bugün savaş gemi¬ 
lerinin ana silah yükünü farklı menzil 
ve amaçlara yönelik güdümlü füzeler o- 
luşturmaktadır. Bu oyunda siz bir ami¬ 
rali canlandırıyorsunuz. Emrinizde bu¬ 
lunan gücün büyüklüğü göreve göre de¬ 
ğişiyor. Kimi zaman tek bir füze firka¬ 
teyni ve onun iki helikopterine, kimi 
zaman da uçaklarından denizaltına ka¬ 
dar tam donanımlı bir filoya komuta e- 
diyorsunuz. Oyunda sadece Amerikan 
değil, diğer dünya ülkelerinin de deniz 
kuvvetlerine yer verilmiş. En yaygın o- 
larak kullanılan uçak, helikopter, gemi, 
denizaltı ve silah modelleri oyunda 
mevcut. 
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Modern savaş araçları birden fazla 
tipte silahla donatılırlar, yakın mesafe¬ 
ler için top ve torpidolar, uzun menzilli 
çatışmalar için ise farklı tipte güdümlü 
füzeler kullanılır. Ayrıca büyük filolar, 
genelde birden fazla sınıfta gemiden o~ 
luşturulur. Mesela bir büyük uçak ge¬ 
misi tüm filoya hava desteği sağlarken, 
güdümlü füzelerle donanmış kruvazör¬ 
ler hem savunma hem de saldırı görevi¬ 
ni üstlenir. Daha büyük filolarda ikmal 
ve destek gemilerine, ayrıca bazen de 
denizaltılara yer verilir. Bu araçların 
hiçbiri tek başına Her işin altından kal¬ 
kamaz, özellikle büyük bir harekâta 
kalkışıhyorsa. Bu yüzden eldeki farklı 
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gemiler ve silahlardan uygun bir biçim¬ 
de yararlanmak başarı için şarttır. 
Oyunda da aynen böyle davranmanız 
gerekiyor; her ne kadar savaş gemileri 
yavaş araçlar olsa da, düşman bir kez 
atış menziline girince işler çok çabuk 
gelişebiliyor. îşte bu sebepten dolayı, 
hiç zaman kaybetmeden elinizdeki gücü 
uygun konuma getirmeli, operasyonu 
bir an bile kontrolden kaçırmamalısı¬ 
nız. Bir birim seçiliyken, sağ tuşla üzeri¬ 
ne tıkladığınızda özel komutlar menüsü 
ekrana gelecektir. Burada birime hangi 
silahı kullanacağını, hangi radarlarını 
açacağını, eğer mümkünse hava araçla¬ 
rından hangisini havalandıracağını ve 
benzeri şeyleri emredebilirsiniz. Görev 
esnasında radar ve sonarların kullanımı 
çok önemlidir, düşmanı görmenizi sağ¬ 
larlar, ama aynı zamanda yerinizi de 
onlara gösterirler. Bazen AWACS uçak¬ 
larını kullanmak çok daha akıllıca ola¬ 
caktır. Sonuçta tüm başarınız elinizdeki 
araç ve silahlan iyi tanımanıza bağlı de¬ 
nebilir, oyun bunlar hakkında bir veri 
bankasını da içeriyor tabii ki. 

Füze Ateşlendi... 

Oyun görsel açıdan fena değil, çok 
gösterişli grafikleri yok belki, ancak ye¬ 
terli denebilir. Ses ve müzik konusuna 
gelince, sesler gerçekten iyi, telsiz ko¬ 
nuşmaları, motor sesleri gibi detaylar 
oyuna canlılık katıyor. Oyunda açılış 
hariç pek fazla müzik yok, ancak bu¬ 
nun eksikliğini pek hissetmiyorsunuz. 
Oyunda canımı sıkan birkaç unsur var 
tabii, öncelikle Campaign görevleri çok 
baştan savma olmuş, iddia edilenin ak¬ 


sine öndeki 
görevlerin 
sonuçları 
sonrakileri 
etkilemiyor 

üstelik. Ayrıca birimlerinizin yapay ze¬ 
kasında bazı hatalar var, özellikle silah¬ 
larını ateşlerken en uygun pozisyona 
girmeyi kesinlikle beklemiyorlar. Füzeyi 
menzile girer girmez atıp dönüyorlar. 
Haliyle zaten uzakta olan düşmanın 
kaçmasına fırsat tanıyor ve böylece ina¬ 
nılmaz sıklıkla hedefleri ıskalıyorlar. 
Bunların dışında genel olarak oyun iyi 
sayılır, her ne kadar bazen görevler bi¬ 
raz fazla zor bir hal alsa da, yine de 
strateji seven birini makine başına bağ¬ 
layacak potansiyele sahip Fleet Com- 
mander. Eğer RTS seviyorsanız, ama üs 
kurup maden çıkarmaktan bıktıysamz, 
bu oyunu tutma ihtimaliniz yüksek de¬ 
mektir. t 
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Oyunda farklı seçenekler mevcut ta¬ 
bii, seferberlik görevleri (Campaign) ya 
da tek görevleri (Sıngle) oynayabileceği¬ 
niz gibi, Net üzerinde diğer oyuncularla 
da çarpışabilirsiniz. Eğer standart gö¬ 
revlerden sıkılırsanız, oyunun harita e- 
ditörünü kullanarak kısa sürede istedi¬ 
ğiniz gibi senaryolar düzenleyebilirsi¬ 
niz. Şimdi gelelim arabirimin yapısına 
ve neyin nerede olduğuna. Göreve baş¬ 
ladığınız zaman ekranın dört kısma bö¬ 
lünmüş olduğunu görüyorsunuz. Altta 
bulunan üç ekran, sırasıyla büyük stra¬ 
tejik haritayı, 3D kamera görüntüsünü 
ve genel birim verilerini içeriyor. Ekra¬ 
nın üst kısmım kaplayan büyük ekran¬ 
da ise, gemilerinizin manevra yapmakta 
olduğu bölgenin detaylı taktik haritası¬ 
nı göreceksiniz, olaya buradan müda¬ 
hale edeceksiniz. Oyun esnasında Fİ 
tuşuna basarak oyunda kullanılan tüm 
tuşların ve ne işe yaradıklarının bir lis¬ 
tesini ekrana getirebilirsiniz. Taktik ha¬ 
ritasını büyüterek bölgedeki güçleri çok 
daha detaylı olarak görebilirsiniz, an¬ 
cak zaten kuvvetlerinize düzgün ku¬ 
manda edebilmek için genellikle bunu 
yapmak zorunda kalacaksınız. Güçleri¬ 
nize çoğu oyundan alıştığınız şekilde 
kumanda ediyorsunuz, mesela bir gemi¬ 
yi seçip denizde belli bir noktaya tıkla¬ 
yınca oraya gidiyor, düşman aracının 
üzerine tıklayınca da uygun silahla ateş 
açıyor. Basit görünüyor, değil mi? As¬ 
lında değil. 

Hedef Atı$ 
Menzilinde) 









































Karanlığa karşı ışık, çeliğe 
karşı büyü. Silver çok 
orijinal birşeyter 
sunmuyor, ama 
yi rje de iyî bîr ayun. 
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p'r ;iıiii İv; ut 1111/ jcrcrlıy-v, Sıîvcrr gmd 

olarak lüm ı^ndik lu*l.iTniırivi rk k^-fT 

lan da düstfckUyor, ubıı I ı: l> Jt>ryj^ı>- 
İr. Ik ıl oyunu 1 M M X ı>lumi,^;t - 
MR KAM n -1 Mtt Munsfer r ıkilr Nr 
füacmk Ec^ı crtuitt naıuvlar hiç İm.1 
ık^iîılL Her m kadar V Z r^rım-ı tını; 
rilve v!l\ im hı firatlk knrrmıy vnr>a çul 
Hiı^lu bu tslcftta ptk JtiTeklı nhnnyj 
çaktır. Oyun muuie v* klavye knmcbı- 
rı^yuiıuvl.ı uyruıııvor, knnrfoHcrdm ' 
şagıda lı.ıhsedetvıiım. Üö nttcdıkk rai 
kişilik Isır uyun, bu vusdefl herlıangı 
bir Mukîpîayrf dcsıup içermiyor ve ta¬ 
bii modem v* Je üc re kını yor 


< htııı tileiuı tıpkı M " di uklıiıtu-Jtı 
İm fjmviNı mulfi - d btek lı.u.jrhuAit 1 
arka pbnüıdau olit|ı»yr»r I rtWı* 
iSp'.ı-r.'k İKivml-ırda w kırklı .içil-iidbn 
cilfŞilıniy, ekr^ıulur uMisıjıd ı h'yı>ı lir 
Iu I.-nnk i-il.il Jiiiı svjjjiypırsımn/. I >uı r 

Klik- bu arka p la tıkırın sun ih'H\ı de 
;„i j J j >. r u 11 /.el 11.1 /: 1 r l.ı l 1 d ııümj ■ : i ıjıi tel t 


t kinlikle Sı her için rı-rvkı-ıt mim- 
mum MMi-ııı ıhtı yay ün mi şelyk bir Kı- 
kabm Uktiim-ısteitıt fiüf ^ U mdusvs 
't'ü'ih deste kimi vı t. Oyurrii kmnuk ıı 
ça Sıktırmak ıym lictckviı ... do¬ 
nanım i hr yu yit 1 ; Peııttum nmcL 

îl MB HA.Vİ. H-. U> B< (M Mlrftt,-ıı. 
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Ut>1 tim k.'ll |Ül|lll n 
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kat* 
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jpı Itcrbir 

ıu|jk^fcftnc İrabı /j 
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,ı|jit T îıiiı-clıklö bir itiraftı 
bulun nuıu gerekli. bu çok 
itattriiL Ikn 3D srratejı o- 
ı utılanıttlan tirreJeysı: hu, 
l ir11 mı ynru m del k bı I i f. 
Peki burum sebc-İM m 1 ? Uu 
tür oyunların hep vlîk'-tk piçti sMrm- 
tar r«tuniL-fri mi} Yoksa ben gcrsfkrcn 
barbut bir R I'S tıyunaıuı 
muyum? İkwi de ttag.il, 
ijhi en ny.fndun r.ımu 
men defti L Hakiri, ki 
mıı uslunla m ma 
I ı »* bot betriıtı her 

**t % ulutan nfir- 

% ttlfll '! I 

, bir 


lıi/mı. Ne var k* g* rmli.lv Kfgişay.ır 
kuntmhîndfki r-tkiph:^ nııiıı boy ta bir 
«ımtuı yok. Yani Km bEr binanın ark.ı- 
^tndu kulun Mrinılermifc ul.ıpıhbncL i- 
lui kurnerus lu böguşurtan* onlar m bar¬ 
lıkla tamında bana uıt otan brr*eyi ha- 
imvu t^urnıııkta ılgıknrhil [yortar. 5i*i 
bilemem tabu, aiw hru Kimi hiı, de l 14 
tacu-. ti bulnuıyımsm dıftumı. 


.Stadıma, yanı rnüüünelrr noh ru- 
maakris pıyavtya Hakim olmaya' !ı.ı> 
ta yun str-ıt’-M oy imi s irinin surmııcu- 

şu* ane.ık goniııdufjı Lul arıyla m s* t 
nıınciisu dtftıl,. 


nu milin ■ mM 

kavnakluıuymı;. 

Yun i ıkı dım, ita gö¬ 
züm şlaıı yar ve bıfeha- 
rur<fa oyun oymtojık iyin (ıur 
kes y.ıHi mDusr kİ ıvye vu 
m ı «taŞi < uita ı \ t.ı ytla lan n m k 
/orandayım Nc ynr kı, 3I> 
oyunlar adını! m djı mTıı- j| 
Sİİfifcj gibi «s. ImvıiEİu İ 
yiijnya whıpİLT ut- iki M 

hm tifTei bir ş&r.'mlaıı 
girerek, iki bpyorı,* 
harekt’T akan hiı rnu* 
lise ile 01 rtan oyna¬ 
mak normal Ivır ni~ 
için oklukla 
wn kıyılır Hff- 
şeyden 4 rnuc bu 
iki İHiü'uEİu ek- 

rıutta bdloaı 
us boyıraşs .' 
fdiâtavı ^ 
rtbıJmpk ta 

cin Ilır ti** 
m karne** 


lıiı sura hr 
um buna 


brtı^r o 


utar ıı 


/cim 




.t 


r aklar I Hırada tek «ö konulu detay le 
petta utanın daha u/u£a ney etmesi d t 
gıl tabu* Km 11 Vura ah gıkı vî'vA 21) 
bir uyun da rahatlıkla yapıyt il zaıten- 
hıkai ırijgUîLı liavny ilmikliniıın ^itlı ir 
rttafmı kulİJitlîhık vurulmaktan kufin- 
J abı I meleri giH hLr detaya daha Titçhir 
oyu mi ,1 r:istlamı> Jqnlın% Neyse, geta 
lim hu oyuna,, kotıu fihpcten ııniiıul 
deıuîhiLLr. Insıuu^tîu cıUr/].tr.ı üeyabate 
dchilîîıek hfcbı * ı ıtkr,ın hiıtll oldu ^enıılû- 
■ı ûj'ctrnrk 1^111 yıdıyt 1 sabalar ^e&uniK'- 

ta batırır. Arieak nmı löd edtleD.ieya- 
Har ynritetuiııtn kûyûk bir kusuru oldu¬ 
ğu gtiıiıîür* hu nesMik rk vabyk.m rınn 
organik y.ır.ıuktar vc tabu kı manlar 
d.ıy.ıısnma'. ıp Olmelctedır. ün muıık kıı- 
ıurun gieltTilmesiii tıı çok zurnan ata sağı¬ 
nı gören yuııeluılvi gevecek sureyi hn- 
•■ 1 uta harcamak isieme/tan bu yıizdcm 
ğı m i Ecre bir suru malzeme w robnr 
yükleyip, uıueden kuîodifcr kurmatarı 
iyin Ur.sk sistemlere y^ıllarkır. İhı fobıır- 
l,ı r sok rezaku bir şişleme varırlar ve n* 
raüa huîıtnan gfyz^enlcr] terratnmı eıle- 
r ek insanların yerleşimine 1ı ı^ır Kür ge- 
urııiryc kıylartar. Ancak .nadan u/nıi 
tsji.ir izevmi'^uif upııcıi rı.ıUuituı kuıujı- 
Iılrıiıı bura v 4 gnftdererı ılış alı etendıta 
findeıttbır hflbcr ilanı.-/kır, bıkuî çuşfr 

^fKiva sc Jey r ışıL uc/ ji=. rilcre ıayiNîJ a > a 

pti-um ederle f, b.ıl.ar y.-uı.mı^msTı iı- 
Oeı dsieirıkııc .■«liitiNivü odvtlarta-kaf 
*; 1 1 1 i s 1 1 a t. itlin LiJiJ'ı ÎM-ndr brıkrderiuv g. ' 
ırıe^L ^alıy’Eigiitt göroin'r ktsitli iekatt: 
rışla diı■jiııai’i rutaicik- .lî^tî^yîp nvâu ıd 
îiy F le«. İ-|îc bu m ak iıirltr^ kiimılı iila 
ederek Kdki de asta Imrytıek lusanLl 

u arı otan dLlrtyatan Jîger makiTidrrİu 
^iimdcEi k-Luıiuv^ttJşıl-ursuıiL/. 




jiyta uf;- 

TUşhi-nn 

tutu i ha- 
Syîc- hımıi /a- 

ııs m 1 ayırtımın 


W .Jij" J 

rt^J» Itav- 
bd^mıİan lifti 
__i akia 

bik'vrk lwt tu> us bu- 

vutlıi *ıbu!hl için vim^^iîdmjımlsP 
3 Udiyle 3 D id maya H oyun kııimadı gibi 
bitya . 4U*:,ık mâa^-yef oı gün A iJek FPS 
ve sinmbsTuntar (hjifî^a u^ımciı kıy ut 
lıı peşi n . tw r ü •.'kirn m .vureJj itan 

Fı/taoşuı ıdr*'ialiiı^üi, 't izellii ta 
. j r.|l li İl y I«U k rç.1* id İÎ (ild u sc*a V r I k a 1 1 - 
Vottar JeneluİLi bepunın tüm 

vjpû^j Ol ULU taıirkelfl bir La mera vr 
poLigüii rnenlel İm eklemek , AiutjL nş,Lm- 
iiV bnyutu. iarii yüksekliği - nısmiH fı 11 
faktör çıkı l ak avutul s au^ıtmuTUıin u 


Şmidi baoyun L^in grıtken ti* 
s.utı örollıkİMitıc bir b.ikalım, i^ldüın 
«iHitnu pt'bji ki YVimînVrS j.ılııuJı. 
f n .17 Pentiııuı 2İW) iştaıud T 32 Mb 
HAM, 4s Fl)-HO\1 sürücü ve lıuıd 
ti tak ÛMTİnJ-- 1 kurul mi ıı ta (n llfl* ka- 
uLır bo■■ -duu gvıckfi iabıı bdıiLır mînt- 
iLiuiıı gr reli sunimler, ayı ka girdin hır de 
İ h inzljrıdıncr gtahk kat rina Ihliı aaru/ 
ulacak, r.ılııi Diren 31) ıvuıdıti Lİmı Acw 
iıklemeiı ğcrelctyor. Ben uyıiîiU -I AÎB 


3 r t ^ 


İ meleme 


3D strateji oyunları modası hızla yayılıyor. 
Şimdi de M achi nes P7 o y^^£L_ 

ama bakalım iyi mi? 
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Sî ye I VLB Diiuıınnd Mı rıts r ur takılı bir 
kıinü j;aEı>iırnt.ıyı başardım, ait tak |tr. ı-, 
İlk foıkiemıı yııkwk nfmajımı ısrıvmsa- 
nt/ ^cfiı nesil kardırdım bınne ihtiyati- 
jraM&aktjr. Sakın kalkıp 2 MB %\ va* 
-mı-? mı diye tnrınavm* hu konuda iek 
Ki '.a-7 srıyfeyeueftun, efor Ji.iI.lTNİ' v.i 
cfıipli bir ftrrtflk Lımıu.' yııkıı. 
Mi oyunl m ^d^[rıilıdcce^iıİ¥i *&îima 
vm Neyse, urun ra re \e klavye yardı 
mı vb ufjiELrtıyiıt . ıvruu iyeni- bir Mııl* 
rıpLıyef Jl vahıp. Aııcnk b'üric 

hnf gralskb vc l> alabalık bir oyunu Net 
ü/ennde uynayabilmt-k içirt bir Eı.nJi U i 
bir hağl .1 ri rı ya ı Fi ri Vat ıiuz ulattı kj j t. 

Oy un t j Jtızjtun oytuıjhiJjjuek için P --1 
şırıltı hır ıçlfincb 64 MB KAM ve T^T 
va da Vıtüdı.H» 2 at ruh bburutlk kn tı 
ravsıyn eder un. Ayrifc» oyuim m huy tık 
seçenek İt kurmak cı disk u/rrınılr 
tai" /anun. toka* Jüfe vakfet ivin «îı ,ı t 
20f) MB bo^ jün hubmniuMEîa dikkaı 
ftmdismit, tabii lumbr dal ti /i yadı •*■- 
nd rüvwyçloı , 


(«ddırn oyunun ur /ayıt volileri ne, 
ıiL'iımu) bn7j önemli uıısıirJar var, nnfaı 
bu r.uıtm m.ujeı^l bi'fku.ydiyor, i ?lut- 

İ’kle 3rajp.iv rtka ıflendLun. dmınan ,brr 

/anttık r giM^f? m mrredr o|4t\gnnn/n 
til.ttı iıimumTu i' hynrv ipfn. j, ı' o tarak 
11 a tak g>bı ıvrıı ıvrıifn "îaldınyorfar, ya 
d.ı -vnaryıı û abı nmrnp ontan cİJiitinıj 
«raifarkIi>vrFıir. Dtıgrıısd hiçparr.s! ö- 
gıî! IküTrrrtur ytrri/ı? kaldık durumu «ut 
un birimimi 1 ./ ı jn .;k gtvçtlı tabu, fkr 
nckmfç tinim: 1 ı\ rarUt fc ia1dn^rmJık 

dereceyim- :rynr| l îy.'ibdi^ar‘ ohülıu# da, 
hurckırcm *niderece^takıya ufuiur, 6- 
/t-Flık^ yo Itri tın * nulrmlfofnieurkta. ItT e- 
vvEj hır ranritme bir wrc gitfıugıdı'Li idiyle 
dıftj«w4e, Tvmametfifu^ ıfelejalofr $tç 
meye, iki adım yarıdan di durmak v#- ~ f 
krn kih a htr bırlİjUh on Jiind.ııı vıılmm 
bulmaya {.ılrçıvui. Hah vte ht-rtfe kiu ■ , 
yol vermek 7 m İm 1 eker erıtu-yc İMdnur. 
toroj^çı buıf 1 1 tahayFa yefî^firdijiıjıu 
kpC,r.bLî ıivuınna hattı da^tıp ^ıduuu 
Asmje)' sılldırukım de oltıybr ı.Unı. k 4 
ta hail k bir grubu Jıı^itöijidap uy^yu k 
rv gtıfillisek ve u^hlsir safJiiJ uıpmai 
İm ovundu «Jcj/idctıu'e. pi w mı 
di liıımsftt um tekidi 

k-n İ'li uyund;ı Bm, Jjif ytkkı y^ıı hııü- 
mndıtn. Vahi ImrUu roKukır 

iu'. bu s*vaj tie ijdr? St*uu jb uyırurkçiı 
bir Ma fi n e Jt ay Bfdû^e Jtd-i^'4uıu U1 ■ 

keik btjfmiı4*iro/.ı bın.mrdu Im^JhMmuo.’ 

“ Aiibjiii ne hıiç!^' deyip ıtkjkukyi rciyıSt 
dnıd Yanı ovun ar m ur. i w i mk jj^bi ftrr- 
1*'y; L^vr T(TŞ dnİi^j ı^mv. İvil i bunu 
lFj .ilırtmı/,, ın t ak dogruıu Km fUrk r,:ı- . 
madun 1 


■ ve k m kı 1 patJ 1 urJjır, hm nı 111 u 1 rı iu tın, 
AraiıTtmıalaı jnuı tkrJedlk^a tîah.i gikiiı 
t'cdaju pahalı btrıntlet urçirlu 

Eveebtmz, um A kırk]» tipte siî-ıtı la^ı- 
yjiı bırımkı 1 htvvui ve hıulıtr iyi kulla 
nrfifıad^rhrJıtıdi drrîgffhyııfFıi^ L'^uıı 
V* Vç(Jw ^ûlun’^ırli -11 ili;Lir;t s.ıJu(ı-.ııu> ( 
a uçak lü.'rbuiuın /uyd bit v.uıı vu; tabii, 
ı> MÜ/.dnı iıik r.p birimlerdim cırdır ktıı- 
sıuk pek ıârtflk + \ dribl. 


(rt'leİiPTı oyun mı Mİi özelliklerine* 
nı vu 1 lıktı? haritalar ık, huy utlu olarak 
hıt/ırl arıu uy, iv pul er, vadiler, meteor 
kıaîvifesî, pek çok degi^tk hanfa türü 
var. Defin vadiler pJ/Iilc sı/muk iyin, 
i 1 tıksırt repdeı 1 ^ağıdaki brılgdvr u/v- 
rintle uti^ hn kimimi kurmak f£İn kuttu- 
m lahdi yor- bakar genci olarnk İra Lir 
V^k ^drvrıîiyor t y ani ycnryv^l yek# i 
Ii.ttus 1 rrı «< dtlmiv İnn^cgcnın yıı/etın- 
dr fvt, bitki bile y«>ki Bu gdıı ı(iT.ııi|ır 
kflfif.ı rı%,ırrmınd,î enk ımernlıdır ama 
1ın, trynndn maaffr!K a r utljiıifl^ı^ treîdın 
grahklf re \x ammasytıiitiiF.T. ıı/scİhkle^ 
hsnrrılrrın. rasimmtfj n \e biirt'-ker eirutjle- 
o oldukta iyı yapılma M^tıı^ık ye ak« 
t t .ınirrMvyonJnra mıJiıph r. Ayr^a feıdt 
Je binaların dü kçud» anî- 
; n Tii -, v 1' ın ta n va r ve- trm* acgı IJ t r. A rı s vç_ 
pııtİama eJekfltTt tk? vldıık^ia gıızcî, Yeti 
i^lmijken. bu oı unda nv fniîr kamera 
■t.io olduğunu vnticydh^ Ilkı ıcptıftn 
fjfennilj ve bırrâda kumera jN,t derççe 
I i M ek rl eni t i !e h rl ly r 1 r J kmcİF^tüe^pıi; rjitM 
kauk ı.ı trrtıslu. Jvttrada karncra^ı si'a^ 

-dailmin .niitiiıu indirip ctrnitn har/ker 
♦İlii't 1 hıhy-H ►' ».ujiu/, L'^ir: . n katmıra muı- 
d-tt i** ^ıtgiiii/ İiir aı.Miı gır/Uiitfen m- 

, vay* ızİMiıynm '»ji^lıvor. Biiiiıırita da kal 
nîi) m, hu tın Kİd.* iken anıta kn- 
1-^- bu .jejdJdı Ij'inandii ■ Jel»ı!îwjrsu- 
riLLa. Tahİkhıt earuda vn iş aTaııtudatı 
k6}kiVor^hm w a m ak mesela bu >ekilde 
hıt cisiL-i ^üotimri kıdLınar.ik düşman 

huıasma ^Jıııtdt yr p.ıflayus ytrlryîup 

iirjjçfınn.ı «Oii^faVmı 1, almak mı inik un, 
Tılttli bıı .ıfıjuklfa. ıv du^tınulni'u nfirlîl- 
U hd^ ujislii. artı ak .1 ,,r L-dv^ırnk 
.kuîfanmava fırça mu/olur mu, la^Ea ne 
k ular luı^mî kullana hıliflini/, monu 
hıltmıMn. 


. 0\ un w ııd| vapıvı 111 bu;iyia altyılıuı> 
njt-.R'iS k jJıbına ^hijp. tınmak, ırm 

deri ^ıkamiiik, wvtıA vc aniMUitı.1 . ıp 
n.uk ffa Ua -’Jtnaır )■• i}ferk ug,. 4^311 b 
U iftuıüasilli i, Y.4|1M'. a ^ifiy, h#* 
ıİtNi1.uUii|ji)ii!Miıiu/. v.uir^jkiWfrııb.u 
pereken iU lur karnak Amat bu 
11 u vikpıuıak \m öA/ ıraıınlJ'öhou 

yapıp kujffnık'Llrı «tiiA.s J^- 

v*İ t^hı'lta tfcfrriııt bfr fa liri eri ’ 

kunıtalr, ki mra da la^ıueı ıhlsuLırt kul-" 
kınaf^k hiLrnı'idkl yıkarı vevİn. 1 K erifnir f'ı- 
t^djır riu .ıktîMuaÎLsuiL^ I alıiE İırınljjııı 
etepııPjıiMuı saıiirÎL rtr.kraı maden rutebı- 
1 ecejlı m nrmı tpa. m- Alvorm n m Y«uj a İJ 
cı ıs kf a b mulaıl F>ı r\ arn st 1 m ti ,ı yopiTiakf 
bq4||^>dn1kWirk^ııiLij brnjı me^LK* 
sıvl}^ Mkm b hora tınır., 1 Ukerî libAo 
m Vıi ÜŞ ilitıtdçf I. - ivd b JO ; H aı 1 etfmSîi 

*“Swnu îfç lî«ıfp.tı]nfw/ ı Tmunk-ıln JtiSı # 
modd İerrn i.ıl rawi run uı 1 lan sbı - n * 1 fu. A n - 














İnceleme 



;uton om s nida... 

İhr hayli ->tkdi hııyiK.uk'e'jn ortusm 


ı.ış kralının L>irt 
kitvu» ülkeye .ır.t- 
caği ilki umsf m iş¬ 
bundan Mit fifç- 
memiyri* Rnr.ıJjn 
kurtı ı İmlin sn tuk 
* yntu sse Ln ip prensesi bulup u 
ısa kat daimin atkımdaki illi- 
Lirada saçayan e itler m kut atasından 
kuth.ıI ıuyu içİmuktL Auıa İm Sırada 
kaygan ı«illarJa11 gcçmcyeeek* geceIen 
uyımmsacûk v L - igsüz kabaktık, Sev 
meyi vakit kalmayacağı gibi dan* J.ı e 
dunievecektık* lin önemlisi ise yazı Jule 
vurmayacak olmaım/dı. Şartlar şart 
İli n getirmiş îflin.ııt kenefi yolunda 
ı in ı i ivmesiyle devam etmişti, Kayıp ı;l 
kı kaı bolaİı hiç bu katine zalim olma 
rm^tL Ama anlamlar üst kumlu hım a 
ki'/ıms ulacak ki, işkencenin suresini ou 
he- ayla vmıriı tuttu. On beşinci uy in 
miii mum prenses son damlaya da içtL- 
ğiııJc,.,. 


RaiaL.' "1 MagL> I olabilecek eli basit 
şs-kdde dizayn edilmiş v güncel i ve güzel 
pir ovundu. Oyun \\arcraUl m ara biri¬ 
minin aynısı m kufinin yordu, iadea 
bunda bin.ılar ve birliklej falan yapa¬ 
mıyordu mı/* Size verilen sınırlı 
adatrıb (hatta o adamları da üix bul¬ 
ma k ja ittin da 'dm cz) ya p ı n.ı n ı z gerek en 
leri ş.ıph urdunuz. Har karakterin timi 
KRE > ’lcrde olduğu pihı nzel- 
I i kİ en ı e guç I eri vaıd i . t\ı ra 
k azan ıp ve a i s il ahkr v e buy u- 
ter alırdım/. Hata kındık ordu- 
hr kiralar. komutan dttiJnm ra- ı 
dini çıkart irdiniz tJsrelık W.m- 
rait gibi nıîttdeı w »ıtır stratejiyle 
bitecek m unlardan da değildi. Ço¬ 
ğu savaşm adamlarınızın veri hilen- 
nemliydi. Yetmezmiş gibi pek kolay 
dı say ı mı a/d l. Bir gm’evı bitirmek için 
sıifldercr uğraştığımı b.mrlpnııı, t>ÛJCİ 
o’, undu anLıvae.ığm. 1 /, Diğer t Lisanlar 
da böyle Jüşiinmiiş olmalı ki. ilkinin Li¬ 
fe t inden % ı ık lj/llii bir iııte geçmeden ı- 
k incisi çıkîi. Aslindi bakarsam/ Ojitin 
eisD demek pek doğru değil. Hatta ke¬ 
sinlikle yatdtşl Bu otsa Ilkı Rit ŞLK Ut 
Vtages 1.0002 falan olur* Yahu adanı- 
Lir .t E muşlar o\ utun ve m hir kaç harita 
lL silah Jı>ırid.ı avnen tekrar sürmüşler 
pırasaya Kısacası sıradan hır ınlââiün 
pack. Dunun ha nemdi dikkatimi çeken 
tek şey ise /urluk seviyesinin biraz dıdta 
vLİkseltLİme^ı. Hele bazı ekranlarda çıl¬ 
dırmanız işlen bite değil, bu düşman 
grubunu öldürmek için en j/ mı kere 
saıc-loaJ yapmak vomhd.ı kaldığım ol¬ 
du. Tabiî bir de bunların dışında ku 
t ak terler arasındaki iğrenç geyikler de 
biraz olsun dn/eltılmiş. Eskiden -çok 
kütıi espri- vapurlarken ; anık en sumr- 
dan -kotu espri ■ vapalıt Uyurlar. 

RuMI p = ovnayanlar şu .nidan iri ha¬ 
reli M/avaklarınvı okumasabr tliı ulur.. 


A de belirle¬ 
dikten smıra 
oyıın haşin r. 
Oyumm t Li¬ 
ninim iki 

klSElTlJllTl 

OİLlMin 


Özgürlük çsğl ıklan yen m htırîkm 
hıraktrken: ı.ekrar aş m yele dönmek, 
.-■ski dostlar; gtırıriek s.ınırıın on beş ar¬ 
lık hır uykuya değ- 

# niıştı r 

kumdmtıvfuk, 
L ama düş kralı- 
f ııın büyüsü ro/- 
lurmı hrakmışfî 
hır kere ü/eriım- 
/t.A'ykıı ram dağıl- 

- v mamışlT, gerçek o 

W- ', knd.ır gerçek de¬ 
ğildi sftfl- 
l ûy: ki*. Oy te 

K ı d 111.1" 

afra Mu 


itiı ek 
ranlart 

» r 

s. '!■!■ . I, 

-■İ..İ ; = ı : 

.!.ı in ' ğ ‘ J 

' 1 II 'ki 

■ - :v 1 * ■ 1 I 

■ I i ■ ■- ır.ı 

İn ! ■> e;, ,ı m 
' uıhıı İa konu¬ 
şup Milamı 
ve- d iği gıırevRrı 
> apahıhtsim/. 

AJl-t te huyu terin 

p.ır,isJiif y.ı -.ııaşlar- 

dan vn da b.ı/ı ö/el 
gorı'i İl n btıtrerek ka 
/a nfl bilirsin i/. 

Oy ımuı'ı .uıa hıkaı evı ■ 
Jişıuj.ı hır de tavladan | 
özel görevler var karşılı- I 
ğnitla yLiklııee par.ı ka/.i- 
nırsinız. Ün gürelleri eliniz¬ 
den geldiğince vapm uma hır 
havlı /ur ululuğu mı da unut- I 
mayın. Sainş ekıaulnn ise J.ılı.ı 1 '! 
dike suslediptm gibi V\ aıvıaft 
laı/mda lI iv a > n çJ ılınrş. Sağdaki 
k ıs ı m Ja k a: .i k re r t n r/i ıı t‘e>ı um ve 
ö/e Ilık leri m purcbilırsiHi/- I Jvı ka 


> V\ ' sek le t de ge/ıı ıe ı i 

y *_*, tel pflntiin- 

* ^ ııın* >4 da 

tanUarııt, 
[iTpIann ktv- 
nuşfıığu yer¬ 
yüzü savaşla¬ 
rının ya Ja »on 
'iir a t giden lıız 
ı utkun Lirinin* ya da 
b ı r Lk urum dan di üâ- r ı n ı 
/ıpbyan taba ne ah ııtaecra- 
pcrsîlenn ş anına sollardı 

bizi* ** gerçek^, t 1 ! s a 
derin LivkiuLıtı Liv.e 
mile a kendim liri hu¬ 
yunun içinde bulduk* yemden*.,. Kara 
büyünün* L'lıUnün utcsnlı- nftrasjm hu- 


Kısa ve gu/e! bir deniod+m sun:J 
karşiıt l/ 4 oyun meııüsu gelıyur Bnt.v 
d.m us unu başlatiığmı.-.i.ı sı/dviı k.ı- 
ı .: kte l İj ıif i > a ra cni a m f ı s te neeek. Zaten 
topu topL. ıkı r.mr meslek v.ır. î âer dvs- 
viivçiişii seç e r >c n i/ ovunuıl haşLiNikki 
b ı r.ı / / ıi ı*1 .ı ııabı 1 î tSin iz: a ma sonftt t ah at 
ederini/. Büyücü oluışano lsi,' ilk s.^ 
vaşkmntz pek egfeik'eîı olmavacaknî; 
ama u/l ılı nevin grubunuzu girecek ilk 
hsı\ er hı r sav n I t. a m ı yet ve kıyımı- 
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ş ... w ÜJ$fci kasaba- 

dnğumız şeyler- 
dvn ı*v vsnnıı.ıy.u ,ık oknhn m;ii ıp ye- 
mk'iım ilim. Atîm tLıh;i < i nemlisi bvmeıı 
htr gül w de yunmı/dii olucuk yardımcı¬ 
lar, rıı/ı kiralayacak olniLtırı/- Afilimi h.ı 
karsımız ktrabnuık demek pek doğru 
■ ılma/. Çrapkü oyunda Evniın geldiğim 
verv kadar para isieven kim.se olmadı. 
Soruyorsunuz ve n undu ba^ku i^üti 
yoksa mnceıu peresi ruhları depreşiyor 
ve izinle gel iyi ı Lir. Oillura iyi kik m 
çünkü ölmeleri gmp jçmındçn pek iv i 
olmuyor, Ajrıçj m hm ınnyın ki her gö¬ 
rev i n sonundu ekibinizden ayrı kıçtık kır¬ 
dır. Gidip tdsrıtr kiralamam/ gerekir. 

Sh 6U- edelim, rahat edelim : Büyük 
oyun artıt yasasın ıfı ilk satırlarında yaz- 
d^gj gibi oyunu kısa mMİjklarJa m ve er 
nn yenler yedi vakte kadar oyun cini eri - 
ıırn gu/abıra itgrarl.it; klavyeleri kilit¬ 
lenir, sı'ıriietjİerî disket tükürür, çamaşır 
mukmekn ıtn yıkamalı proramu geç- 
1 1 ıv/, geçst- de y E1 1 u 1 1 şat muz* y ı mı ıs şu rs.ı 
da... Semin, ov ti, kuc edelim, eden İr n 
su velim.. 

Oyunun genel yapısı, ikon tart ve yn 
netmesi çüfc haşİL kğlcnctlî ve lıoş hır 
< iyini, hn.ı bazı ye rler i ilde zorluk L 
siıırili;k 1 hunalrpvnu Ait iu görevleri hrtrr- 
dikçe yeterince gaz uluyorsunuz ve n- 
>ıırı çekilir hale genyor. 'ı mil de gerçek 
hm klasrk nltnak için daha kırk hrırt oy 
narı.ı bilirlik t emesi hzmı 

Bitiyor mmnnu*. sîzleri tekrar gör 
mık inanın çok güveU..0 


MAGES 

iOMAMCER 


mv. Tahıı fütıı bunlar si/ııı ana Lırak- 
t v ı- İv n m* ı hm> I iç m geçer I i. B;i ı J :ı rda 1 1 
kLraJadikl.iiriiiiy.iFi her hangi hır mveıı- 
îorj- ekranı yok. /‘.iten hu adamlar o 
! 11 rse oy u n de v a n ı vd l biliyor. \ m .1 hv - 
ro 1 larınrzdan h i r ra nesi hile ölürse oyıın 
hemen bitiyor. 

Ney se. m/ oyana ğcçriğmizdv ve bit 
k.n, bolum hirtrdigiııİRİe konu yavaş 

yavaş bel ıri'vvk. Yanı hır süre 
sonra kendinizi naTDiTLinrfr 
J>V y ülernun etkisini azalraıı efev- 
jağm- v 1 a rti T a vt'i a ra rk en ve t m u n I ti 
«ffn büyük ulüııı biiyııcuşıınü oldür- 
Ujtye çalışırken bulacaksınız. Budu 
n y a parken havı yerlerde sadece der- 
«e oldur mantığını kullanırsanız takti 
itin bir sure sonra ilerie-öl haline gel 
dîgiıiı gurursunuz, Yarı ciddi ciddi 
beyninizi k tıl farıma m '/ gerekebilir. Işı- 
u i ze v a ra ya bs Ecce k raktık Jer deı 1 h[u. 1 1 ar 1 : 


taktırın hody > Vi'ı- 
ciîdıınıp/un gv*»- 
rnetrik ^eklı. 
Vuruş gik'tı- 
ntivıı, İm 
püintıriıtt 


* yara alarak sıradan hu savaip 
arİLttiFuı: önce arkaya tüm ordııtuuu 11 - 
ğ.irşamv. Sonra Nr a^bıınm/ hra/ ileri 
giderek diıyruiimn 011 □ gümıeirinı sağlar 
ve Kcmnı geri kakmaya haclar. D^man 
da duşıın m eden Jıe beİ v hu beli; adamını* 
/an arkası uda n gd i r ve s jz tn on I n r için 
h a v 1 r I adığı m / pa rri y v kıl 11 f 1 r. 

4 S.njecr ha&jt bir okçu ve hir lu'ıyü- 
cıiyJv kocaman I.VagonYl öldürme; Ok¬ 
çu dragonu vuracak kudur ona yaklaşır 
ve areş etmeye başlar. Bu sırada büyücü 
du Eıeaf büyüsünün mcnvıll kadar ark.r 
dtııı okçunuza yaklaşır ve onu heal et¬ 
meye baîbr. t!ğer iL/.aklıklan yeterin ve 
n i a ya rla rsi n 1 1 ve bı ra/ da >.1111 j vsa n \j 
okçunuz hır sure sonra kovum,m egleri 
W geçimi lş akşam yemeği tçiıı hazırlı- 
yor olacaktır, tünendi not: OvJ.I bıtviFsii- 
nü yeter i ilce hızlı kıı Ikına bilmek olduk- 
çu i.ot olduğundan hu mu gaıııe menü¬ 
sünden atıtrîcasf ı [n.Tvımtirn yaparak 
hafi L-Jeb 1 h rsm i/ K | vm i li i i ha 11 vi n de I ic p 
minimumda dıırsıınik 

k Uçuyordu, amk tiçınuyor: Oyun¬ 
du uçan birliklere kılış, halta ve mız- 
tLikla vLitama/santz. Büyü ya da ok at¬ 
mak İni yamuklara karsın yegane şansı¬ 
nım oluca km, O yii/detı her zaman gm- 
hunıı/da hir uıue okçu hurn bnlundu 
run. E.ğer okçunuz vuksa henien saı ;işçı 
hvrokmm/J.ın hir tanesine en gîeırm- 
dau yuı alın ve -2.00 ın. ılvrılvki adarınn 
kadınlıdaki vlıımrttu ti /eriri de ge/tiıvrı 
kurtçuğu v um tavı öğretin, 

YliIiif/. gujmıran olma/: I fer gürci j 
hırırdikren sonra ntiıtj.ıka ve kesinhkh 


_ 

k.n y.ıp 
lıyuı ,. i 1 , 

mı . ■ ■■■ 

î .M III" 

W k 1 

■ s.!E1 ■: Iİ 11,1'' 
çalıcı l. ; II r ]' rı 
çok biı yül eri ın Zili 
guci'mü ve etki sü¬ 
resim belirleri \ c 
spırn 1 F-t ve kermk 
*ltI kilğn Ilkı ger' 1 ■ I. I 
lan şev. Mananızın 

^ H miktar mı w hüyıA-tv 

■ * 1 H ^arsı olan dayanıklı hgı- 

" m m/ı bclirlvrF giht dün 

V tam ana IIiği vardır. 
m i Hujmn hunvinde arak 

ve ıİdat^uu/ 1 . Iıst poînr 
vı m i it rı a m/ 1 , kaç e\-peri 
vriLL \lr olduğunuzu ve do- 
vÜşÇLivsvniz Fıanğı sdalua. 
hin ncûvseniv. hangi hiiyıî oku- 
lırııda Uyanan olıliiğuıınztı göcL 
bil ililin/. Bunların \ ıırıimrk dr- 
$rı:da yaptığım/ her harekette yük¬ 
seldiğim uiitırmaym Avne« yine hu 
«İtfan dan k. 11 1 k rc ?ri n 1 zut d 1 n de ola j i Fan 


Gokhfln Hnbiboglü & Bolu Hergûn^l 
vaf Enceı'^pm □ il. ne I & qutdru^ | j| :, pnKiil.ofîl 












İnceleme 




Golden Bear 

Her sporun olduğu gibi 
golfürsde efsaneleri neredeyse 
ağızlarından çıkan her kelime 
ile para k a z a n i r I a r. İşte J a. e k 
Nkek!at?s da bunlardan biri. 


Ama helal 


oUui'i ada m a,I 


<;ai ı&m ;ş yapmış. 


ryk htfiECfR cl 

atan oyun (ırmala , dıt- 
1 

Ç1TT btı î>tn u/jııaııları ile 
e[ı i ıwy ı 

^^fc]ru\ Ne Üs oka L ı elanı Kır 
ü kidarpara dokuyanku, kırı ynprmf- 
keıı en îyîsftî yapalım djyOjj oh komuta 
k.1 rk etjj'ürrîîti?',,hafra h,r/,e11 knI pntfı £ 
kırmış uzmaniarm yırdıımy ki daha, f"S- 
!ireli oyunlar ortaya çıkın t maya çal yi¬ 
ve» ı l,ı \-. I s> 4-0 yılında Öbioklf dfeur 
|lkL Nıtıkbus y.ılbnıu kuH sporuna 
vçrniii bsr nçm As b mİ sı ora golfiltı ef- 
iauesi \'c barra alrııı sçpnst da denebilir. 
Su ana kadar ka/aııdıp: hay yır turnuva 
v c pide em£ı başarılar ila ismini lanlıe 
altın i m r Fİ c rl s y a / d ı r fp| y ı ba .ş&SP n ş. 
Hi2n‘]ami| ffpufty oyun kırkı da bu dal¬ 
da witefui| en iddialı tabu on kalırelı o- 
\uııiarı onuca Likamın nkiupu sopleu- 
bihritTti \k dr: oka derpıdrkı mm 
oyunkın ı noL’leıuL'suu brn yaptım 

Acaba Nasıl 
Başlasam? 

Gol t sporunun adaletinden kaynak¬ 
lanıyor olsa ^erek, prcrgCmn jrayıi/ıı ol¬ 


dukça sadt! imlinindi. Bu nedenle ıtr 
7u il şûK araba İm nardı a İni nckı. veya 
inma .blsusai/l auaim bilgisayarını |>ar- 
lâf nur (iıla sorularla Inl’a nıy.ı yorır.ı- 
m/a penk yok* Ne dr olsa çok ra ha cl ı- 
mak için oMianan b;rn\um Oj un-di 
5 h etil Ccceüfe Goımtry < bıb 
r r, i 1-1 um pil a AI a ba ı m) ; $h s r\\o j o d 

Connrıy Ckıb ( J hmısaııd O^ks. 

(.falı fonu a Monteed^tîlk Cr!f Rooı t 
(Te.rıSz si e 1 1 \ ron T çg. 3 pfc' n h VI ııi rl i 1 1 d 
Vdkapy [Dubam Ohîojj (..ocl'usa sS , r 
Deîiarr MamuîîiJjı iŞcortsdukc Aım/mnai 
ve Nicldsiü Nuımlı {'tfjıîttîffr, v kınada i 
ol ilişik ü/atc ropkun § tane dTînjıt ya 
ınnda fitalF iuhatSı meveur. Gol t t 'cjmfŞCÎ 
kokımuiHİL sccıı^im? »dan ile iipilı si adı a 
ayrıntılı hılpî bulabiliri* ni7_ (k t ıtrîde Ltı 
mu jack Niçkjam Enrafmçk,rn dı/ayfi e 
dden paıkıu' '■-t erflık yra nsrı kİ eri m çö 
rabTknjtıiiz. bunun ba*‘k:nş4;e pnnruru 
3e^«tikt5rlî sonra buradaki rıı/paı şiddeti 
nn alırı teri îtte detiKeyinî vc sis iN ITgdı 
’uyari.u ı y apa bılırsur?* 

Oyuihkı k uilanını t .ıra I ıuCîa iı İculla- 
nılab&cftk d tane (razır 0> ımm mevçu^* 
ki bıînlardan binde jack Nıekı.uı.s, 

İnimin b.ıricrnde bil,pyay arın \ onerrıçi 
4 dbrr r.me tkıîıa g/uiicu 3314*\vur ki 
.şansm bakın i m alırdan [>|r|de ku k 
Ni^klaus. Demek kı ne\nıy islea l:mk 
N'iddansdı "e on e ti bitir, isreıyGur/ # e- 
ûcî ^eiKİmuc’ pıı\onıyorsam/ karşıcımı 
rakp? olarak cı ka bilil si ııi/. bmaebın a}- 
ncîı r.^ei’ ovıımau daha Önceki veıUıyrm- 
kırını kı d landı yyanız s-f ba h lur/ırda İmi’ 
ovuncuLuı/ 1 neşrentsa, Keyorded 
P I.11 s cı s seÇencpmı k ni iamu »'İv- yiıklcy e - 
l'iii rsiııi/., hu ra d s, y?ııı bir oyu uçu olıy> 
turabılıı '■cvn saroiaıı ovLiiıaııaııı n/eje! 
Sikici i ü/erinde d e p;i s i k I i k I ou yapahdırm 
111/. Dc‘pış%kbklen a^hıula ozcHikîen lî- 


/ 01 11 K 1 e d l p'■! J; d ■' 1 o 1 ' ■ 1 r. 1 '■ '■ 1 Ul ! 11 
'TLtrûflKf "■ apîÇtirtbfiı^k Bunıdâ oy unçı.i- 
uui3 l'dçısjsaı wy.ı î?vllauK! taralından 

konu od ■*uAiıp A'kinıeı Lvapun, eıııçıyet’i- 
£ kı: i kıya e ada elim s<dk kufimi 

7>r üt* 


vapı sopalan vceı o\ nnaiilti çeşitI 

nete dm’esekrır.ı deeay iu Klh s'imhi- 
(_ ,m:,ı jik ak 14 tane sopa alaluldıp! ı 
yan maksim liiii iîecebıUn epıni/ }»upa S» 
Miti ua 14 , vHı^LutdupuiiU/ oyu ucu mm 
yeşıtU koamlaıdakı yenmek dırpaı'krlııi 
dç^y'riıvrAk keaıd: o\gn stdmi/c cu mı 
km oy t) m; \ı \ u a/ b^tuclukı sim/, 

UmaHİ.ıki İlli yfÎAeii^de kidir nanikse 
pir, ıy. yerci ı® depo. ıııun s ınrıaudual ıms 
ol masa bu şekdde aynıoınaM.m uiiü 
yetenek do£cı Icnıu EU ynk^epr peLİfî|? 2 
dana soıtıaî ense \ aparıı\ oı-vaniı/, I per 
br noktada eoîc iyi olnıuıın isri'aois.ı 
una dıtVr ^.-ıleıdeii in m/ kısmanı/. 
ruidı. N^d«; ok;,u insanlar haran/ m 
p ı d r I ■ 111 a d a hu JifflBffTSÇuıı hf' 15 böl Ü 
mimden Au ^ücu. . mş doğruluftu, kum 
o yu mî, emi ; •y:w.u ^ııu^yjruja /Ctu^Uv 
i İ?k-Ç',C! kı 1 doprulrusund ı s ,ıpalanıumu/- 
!>:,u adakla cıcnet dypedrn np 

Mete; Sû^ed dedeme haçlı o,Lira k ■ 
yîccktır l u dıyuk S'o mp Mİfdi- N.o ■ 
[aıı .Sloo .10 puan u- en \ ükyVk ’ ı J 
M ere:- dç |çn (dar \ m 1 ast de i 'd 1 pr 

in dNkriudğy 

Acaba Hangisini 
Oyna sam? 

O vıı n k e r ı s ı > ı d e o y j i.ü y a 1 u i e e ç *tti rr 
WBi.ini 12 un ipcvcııt Bi 1 | 4 rWTıısıu 
îaoTamil fçtmj )i d^jgSeûe 1 K ■ t çeş11 i ı . 
i'arlai L y ine hu ra d af^ıpnlul irsmiş 
Dtü'nlaıı : Stı o.! orfKbafıih, Skin^* Lıııpo 

İpıııvo bonpjro SmblcJtırd, Ihaıctıce, 
BWplMRcarhı 'Srrosc Pbyİ. Scon 









































Cı^iııprutiiûLi | Haııdma p i* Eksi Seçile 
rıjm'pcülİLju, Hflmliı-.ı p T lfi;lu + öpvn 
Tüumarrjfiıf ve n İki oyun- 
Iıâr vç kuru Nün ite ilpıu .ıcıktamal&l «ı- 
yujO^fidmte iılajaK hainiz. Ot mııı 
SISN Gajniıtg Znnr vcy» 4_t üzerinden 
Multlpüycr t«Lır»tk uyosıyuhlirviııii-. 
c^üjıiıf PıtfırcüMtA pç ,«ümitli kuHırn.t’ 
mk oyun ite ı ipi i i ıçt^rlı ıptephty, 
Numurk. Ck-niT.il, tiW-ay üt kın y.tp*- 
bjllttuıta. 

.bek Nîckbnfi üiTİJtf» ikur'i kendi 
türündeki di||er nyijnbîdjiı aymm rn 
büyük üjtdlig! m: kendim.- ait İri e par¬ 
klar -cdit-ürüne Mhıp «İması Oyunlu h<-- 
rLilicf luırLiîmı Cuıtfsr ne^gnfVı ktıJia- 
n.iE.ık kendi Menini)’ duğnıltıiRumLt, k 
redi^mz zorluk denersin dr parkurlar 
lüır^ıjrabülfviiEİ/.. tt« fi rdirimi bilİaiu- 
rıtk kendi sınır hırmızı wırl,ıyi 8 Îİr ve 
.ittik TOr!H 7 T^W?fev™ ılrrMKliv. 
kendince yetdülccck verir .ilanlar ;. n.ı- 

{*038^' 

la beraber kıundau Cu»m’Oınyemr a- 
Manı kuîbhnrak Jıurk NkkJnı^ S hım 
kırtıu ralli!Tlkb vüktevebiljf yfc burada 

rvfMİfc I 

Aynça ana mtımı üzerinde bulunan 
I nuı rııc r ha pla i it t Ta raıu kul Ta n j ra k oy u u 
bin çıkarı en sera yanın lan, parkurları 
vs. j ukkyc bu I i rsı ruz. 

Sessizlik! Konsantre 
Olacağız, 
Sulandırmayın! 

Hayda anî Ne vıu ? Vermişler Jnr 
sopa elimi, bir tane Je top l imıııi dr nr 

vMpiH’jpmı Ih- n çimdi? Hunuvun! 

Sanının ehnıdekî iOpa ıJe Önümdeki lo¬ 
pa vnrup ştt ileride, üz ırklarçh dayata¬ 


na n bnyra.*ın 

n ra y,î-gön¬ 
dermem b 

zım herlilik 
de, Bsıyuâı 
knlıiynnv hu* 

>t. İSct de sydiu nfe mmah bu uy mı m* 
ntrdtni- Oyuna haşlarken ilk obruk th 
laşöjairii’ jprL'kcn ddrk hakkında bilgi 
vç hemen n id nidan da inçte NSbkldtti 
der ki ^kluıtfe pimin ipucu ekrana £t> 
Irygr. Kftur hır tane buna yerini-z diyen- 
kTdcrj ıtrisiz sı rn siy la rum ipuçlarını oktu 
VıîhıTirveyn fam tersi km kendime 
r-m ffiyenlerüt'TiJienrî hır anda i puflan fii 
r.ırıhc gonıukl ıramız. Ukitıkça k ul lısı 1 1 >- 
h bir defana sahip nfon oyunda hemen 
ninı pençe* eteri .upp LıpLitaiıılm -jr veya 
tıkrana istt-cfıgim* şekilde yerlinn-bslb 
ynrHTiıuE Ben ve en hııy tık artıları richm 

rak gızJenmesı ve sadece fare ıııılecı ü- 1 

^ııı [ ^ li M M W h tef LJ I jrnm ot °™tİk o* 

brak .ıı, mu,su Mu ,^kdde atijMu ba-A.ı 
Inr şry di.ıummuyor w tâbi L dahil m- 
hiü hııfi&aıîiTir idnhıliryfifsiEmız. Hu ınr: 
nfıyü kiilbıiiirnk öyım ştrasmdji yereke- 
fdf^ftk Jlilfc yf^eiırkltTT, l^iynlk ^ösîvti- 
V ' L ^’%rıU'k!urlOTf türlü uyara ı alınl¬ 
ık la nl.^.ıhlmii'Himff Man m irerin- 
dt-ki kanırravı LuH'aııarnk 
d ulunur aJandakı Jıi^hir ııokrnvı ki 
uuitlı 1 1 1 rah a rJ ı kJ j y akaJ a y .1 bil ir ve | 
iiürıiıMleyebdirsinız. 

Geç miş Olsun Geldik 
Sonuna 


| Hu son Lâlimi??! anık konuyu Kr 

pjrLauuk hızım f.n.t Niıjdılm ünHvü 
T^Jr, pratik ve düşünce aM'İak İler py 


M I İli yapılmış hır cv 

yun, >Je Ju uls,) doğada uyt.mı iuti hır q- 

î'tiET nJdu^u ı^tn kd bol kı^ıen (jiiİ’u- 

nan nytmun ynmmlanm dn ı 
yoriıiîTiiuİjm |mı Nbtıu seGary 
McCtırtl yn pın^lar. Sadete ıntTaJdıkırı- 

“ylTfîtf ftfrn^ft^lWi3Hirı1rtüıı ep 

îîürel örneği. İyi eğlenceler... k 
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mesi gibi ayrıntılar da buradan halledi¬ 
lir. Verilen görev için gerekli olacağı dü¬ 
şünülen silah ve mühimmatlarda bu ek¬ 
ran vasıtası ile satın alınır ve gemiye 
“gönderilir”... 

"Real Time kısım 
zor" diyorlar, ne 
diyorsun? 

Oyunun büyük bölümünün geçtiği 
dünya haritası ise, oyuncunun ve rakip¬ 
lerinin gemilerinin hareket ettiği, karşı¬ 
laştığı, savaştığı Real Time bölümü o- 
luşturmaktadır. Oldukça kompleks sa¬ 
yılabilecek bir metotla kumanda edilen 
geminin yönetilmesi için tüm gerekli 
materyal bu ekran üzerinde simgelen- 
miştir ve hepsine Mouse ile ulaşılabi¬ 
lir... 

Ekranın sağında geminin güvertesi¬ 
ni, içindeki topları, yelkenlerin duru¬ 
munu ve harekat subaylarının menüle¬ 
rini içeren bir gemi gövdesi görülebilir. 
Bu tür bir deniz savaşı oyununda gör¬ 
düğüm en iyi oturtulmuş sistem oldu¬ 
ğunu söyleyebilirim. 

Ekranın altına dizilmiş kutucuklar i- 
se, mürettebatın görev dağılımını dü¬ 
zenlemek için kullandan araçlardır. Ör¬ 
neğin silahlar bölümüne yeterince adam 
koymazsanız, savaşlarda toplarınız a- 
teşlenmez veya geç ateşlenir, Navigati- 
on bölümüne yeterli denizci yerleştir- 
mezseniz, gemiye istediğiniz kadar hız¬ 
lanma komutu verin, o komutun ger¬ 
çekleştirilmesini sağlayacak görevli a- 
damlar olmadığı için geminiz yerinden 


u aralar aklımız hep Com- 
modore64’lü günlere gidip 
duruyor. Yakında bir kaç 
okuyucunun, bu kadar 
reklama dayanamayıp es¬ 
kicileri araştırarak birer 
C64 aldıklarını duyarsam şaşırmayaca¬ 
ğım. Ama satın almak isteyen olursa 
benimkini satıyorum haberiniz olsun, 
tabii antika fiyatını ödeyebilecek biri 
varsa çıksın karşıma... 

Eski oyunların yeni versiyonlarının 
geliştirilmesi furyasında, Commodore 
64'de saatlerce kafa ayarı yapmaya 
sabredecek kadar çok sevilen Pirates o- 
yunun da yeni versiyonunun gelmesini 
beklerken, konusu ve oynanışı az da ol¬ 
sa Pirates’e benzeyen başka bir oyun 
düşüverdi tezgahlara: TİDES of W AR 

Pirates’in en çok sevilen yanlarından 
biri olan taktik deniz savaşı kısmının 
bir hayli detaylandırılıp öne çıkartıldığı 
bu oyunla efsanevi Pirates’i karşılaştır¬ 
mak aslında ayıp olur, ama en azından 
okuyucuya bir fikir vermesi açısından, 
benzerliklere dikkat çekmek istedim... 

Tides of War, görevlere dayalı, bir 
senaryo eşliğinde ilerleyen bir ortaçağ 
deniz savaşı stratejisi. Savaşlar Real Ti¬ 
me olarak gerçekleştiriliyor. Ama oyu¬ 
nu bir Real Time stratejiden ayıran pek 
çok özellik mevcut. 

Güvertede kadın mı? 
Uğursuzluktur! 

Erkeklerin mutlak hakimiyetlerinin 
tartışılmaz olduğu mutlu günlerinde, 


insanoğlunu sınırlayan koca okyanuslar 
bile birkaç küçük kalasın birleştirilmesi 
ile oluşturulmuş dev gemilerle aşılıyor¬ 
du. Dünyanın ele geçirilmesi yarışı du¬ 
raklama kabul etmeyen hızlı bir tempoy¬ 
la sürüyordu ve bu yarışta en önemi gö¬ 
revler denizcilerindi... Oyuncunun bu 
yanşa bir kaptan olarak başlamasma o- 
lanak veren TİDES of W AR o çağlarda¬ 
ki politik oyunları, bu oyunların sonuç¬ 
larını görmeyi, kanı, barutu ve borda- 
lanmış gemilerde göğüs göğüse dövüşen 
korkusuz tayfaların kılıçlarından yayılan 
çınlamaları hissetmeyi seven, ortaçağ 
kaptanlarını tam anlamıyla mutlu ede¬ 
cekmiş gibi görün¬ 
mese de şu andan 
benzersiz olması 
nedeniyle mecbu¬ 
ren oynanması ge¬ 
reken bir oyun olu¬ 
veriyor... Bir ince¬ 
leyelim: 

Oyun iki ana 
bölümden oluş¬ 
muş. İlki görevler 
sırasında uğradığı¬ 
mız limanlar veya 
deniz ortasında 
karşılaşıp ticaret 
yaptığımız dost ge¬ 
miler için karşımı¬ 
za çıkan ticaret ve 
kontrol bölümü... 

Limanlarda i- 
ken bu ekrandan 
ticaret yapılabildiği 
gibi, gemiye yeni 
tayfa satın alınma¬ 
sı, tayfaların eğitil- 
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kıpırdamaz; tamirat kısmına yeterince 
adam koymazsanız, savaşlarda aldığı¬ 
nız küçük yaralar kısa sürede gemiyi 
batırmaya yetecek kadar büyür... 

Taktik deniz savaşı 

Tides of War da, en düşük rütbeyle 
ve dandirik bir gemiyle oyuna başlayan 
oyuncu, verilen görevleri layığı ile yeri¬ 
ne getirdiği sürece, hem rütbe atlayacak 
hem de yeni ve daha güçlü gemilerde 
görev alacaktır. Ancak savaş anında 
dikkat edilmesi gereken kurallara uy¬ 
mazsa, kısa sürede sadece balıklara 
yem olacak bir et parçasına dönüşecek¬ 
tir. 

Oyunun taktik savaş kısmı olabildi¬ 
ğince gerçeğe yakınlaştırılma ya çalîpU 
mı^. bııruın anlattır* bir düşman gemisi¬ 
ne ateş edildiğinde ateşi açan copların 
tekrar dol d utulma sının zaman aldığı 
dır. Ya lE.i oyunda pek çok şekilde para 
kazunniuk mümkün olduğu gibi, bu pa- 
ra l.ı tın harcanacağı en akıllıca işlerin 
de mü re t teb A im i'ğ ı rı I m esi ve duba erk ı - 
li yem silahlar sgmn alınması atacağı 
hatırlanmalıdır. Görevleri değişik ulan¬ 
ma yayılan gemi mürettebatım eğit 
mek. görev fer m başarıl ması için iyi bir 
yatırımdır. Deneyimsiz topçular attıkla- 
nnsıı biiyük kısmım kaçırırken, dene* 
viınîh eğitim İl topçular, her biri para 
anlamına gelen demir gültdcri nit^lur- 
keıı. son derece dikkatli davranıp nere¬ 


deyse suya hiç gülle düşür¬ 
memektedirler... 

Küçük ama hızlı bir ge¬ 
miyle katıldığınız bir çatış¬ 
mada, karşınızdaki 250 
topluk dev kalyon iskelesi¬ 
nin size dönmüş toplarını 
ateşlemek üzereyken vere¬ 
ceğiniz anı manevra emrini hızla uygu¬ 
layacak eğitimli deniz adamları, her biri 
insan boyunda 125 tane düşman gülle¬ 
sinin sizin kafanıza değil de, denize 
düşmesinin tek nedeni olacaklardır... 

Ya da hızca sizden üstün olan bir 
gemiyi biraz yavaşlatmak hatta belki 
tamamen hareketsiz kılmak için yelken¬ 
lerine ateş etme kararı aldığınızda, li¬ 
manda paraya kıyıp zincirli gülle alma¬ 
mış olmanız oyunu kısa sürede kaybe¬ 
decek olabileceğinizin bir işaretçisi gibi¬ 
dir... 

Off! Karışık 
görünüyor 

Karışık görüntüsüne rağmen, kısa 
sürede oyuncuyu kendisine alıştıran sis- 
temli bir yapısı var TİDES of 
WAR’un.„ Ayrıca görevler sırasında za¬ 
man sınırı bulunmuyorsa, neredeyse öz¬ 
gürce dolaşıp ticaret yapabilme şansına 
sahip olan oyuncunun görevden çok a- 
lakasız düşmanlarla da kapışabilmesi, 
Amerika kıtasının kıvrımlı nehirlerine 
soktuğu gemisine kanolarına binmiş Kı¬ 
zılderililerim saldırması; gemiyi borda- 
layıp birkaç denizcinin kafa derisini 
yüzmeleri; bittiğinizi, öldüğünüzü san¬ 
dığınız bir çatışmada şans eseri oradan 
geçmekte olan bir müttefik geminin 
yardımıyla toparlanıp düşmanı temizle- 
yebilmeniz gibi pek alışıldık olmayan 


Eksileri de var 
Hem de çok 

Ama mutlaka güzel bir 
şeyin mide bulandırıcı bir 
yanı da olacak ya, TİDES 
OF WAR’un da bu yanla¬ 
rı hiç az değil.. Saymaya 
başlasam, bitiremeyece¬ 
ğimden korkuyorum... 
Kalelere yapılan saldırılarda, kalelerde¬ 
ki topların sadece sabit noktalara ateş 
edebilmeleri ve nişan alamamaları, ge¬ 
nel olarak grafik kitlesindeki yetersizli¬ 
ğin oyunun kalitesine düşürdüğü gölge, 
seslerin ve müziklerin yeterince uğraşıl¬ 
madan hazırlanmış gibi görünmesi, ti¬ 
caret ve diplomasi gibi özelliklerin çok 
yetersiz oluşu ve benzeri sebeplerle in¬ 
san oyunu oynamaktan bıkabiliyor. 
Mayıs ayında yazdığım, Annol602 ile 
bu oyun birleştirilseydi eminim bir hit 
ortaya çıkardı ama şimdilik sadece me¬ 
raklıların alıp bakacağı ilginç bir taktik 
deniz savaşı oyunu duruyor önümüz¬ 
de... Aslında genel notu 6 olması gere¬ 
ken bu oyuna, orijinalliği ve gemi yöne¬ 
timi konusunda getirdiği kullanışlı sis¬ 
temi nedeniyle bir puan da kanaat kul¬ 
lanıyorum... Devil Thumb kusura bak¬ 
masın... 

Hepiniz için, kadınsız güverteler, 
dalgasız denizler ve efsanevi zaferler di¬ 
ler™,.. L 
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İncel eme 



işte size 
bir pistin 



PC'Ierin biricik komyonel yargıç. Oval 
etrafında dönülecek yüzlerce tur. Tabi 


Series 


eğer yeterince sobırby&anız! 



avret dogman! Nasıl ol 
mu> ilii günden kaçmış? 
Demek şimdiye kadar 
hSçt&İr aklı evvel hu 
kamyonetleri hı t bilgi- 


sayar uyumıun başm- 
itine lıtytk görmemiş* “Yok catıııum! 
Micro&öft, MnrtsitfTrüçk yarışlarını 
Jaha Önce kulTıatvcb ya* demeye kalk- 
mayın* çünkü saz komisu kamyonetler 
tahmin eniğim? Kig Foitl türünden dt- 
ğd. Ne sivil Trafik, ne sağlı sollu kebiri 
virajlar* tflips şeklindeki bir pisritı etra- 
tında dönülecek yüzlerce tur diye rkit¬ 
sem, insan sıkıtından patkr ya w yanıtı¬ 
nı vermekte haklısı tu/- Ama işin aslı 
oyk değil. İşkalım Amerikan orjinlt bu 
sporun POMklık ifeinç oyunu nrSere 
kadiri 

Nascar Crulrsm.ın Truck Scrks, 
yapımcısı Sierra Sparts'un bu akında 
Î07 sahibi rakibi LA Aporfifa karşı pa- 
Kar payı koruma amıiçlı seni yarış si¬ 
ni ulaş ycinu. Sizden hcklcmm kamy o ne¬ 
tinize binmeniz ve Amerika'nın Nüscar 
CmftMiıan yarışlarının ünlü İsimlerine 



kafa e utman rz. Tabı ki 
bu, sıralamaların salise* 
Itri bık akmayan fark kır¬ 
la oluştuğa yarışların he¬ 
yecanı mrkrrn atıldığı 
birkaç dakikayla sınırlı 
kalmıyor. Ydnş saatleri 
dışında tüm dikkatin izi 
urarimza vererek, kendt- 
nr/.i t kendine özgü sürüfr 
STilmr sahip knmynıieri- 
mide hııtı m leşi irmeniz 
gerekiyor. 

Bilmemek değil, öğ¬ 
renmemek ayıp demişler, 
NaüCftr kamyonet yarış 
lan tıpkı diğer N*fitar 
türlerinde olduğu gibi sadece Amerikah 
zenginlerin eğlencesi oİarnk ortaya çık 
m iş bir spor. Yanşkırn monotonluk ye¬ 
rine gerginlik hakim. Bunun başlıca ne¬ 
denlerinden biri 200*250 t üt ötıde gö¬ 
türdüğünüz yarışın basit bir taktık ha- 
tasıyla kaybedilehilınesı ihtimali. Orga- 
nizımontm ilgilenmeyenlerine sabır thşi 
yi t laracak tekdüzelikte görünmesi as¬ 
lında vadsınmamah. Hele benim tek ra¬ 
kibim havayolları kardeşim! diyorsanız 
iki dakikayı bulmayan kıya sürede o- 
yundan bayacağınızı garantileyeyim. 


NCTS, iıirn hakkı satın alınarak 
Yaratıldığından Hmmaday gibi hepimi¬ 
zin ailecek! yakından tanıdığı sporun 
fmde gelen isimlerinden tutun da mı hı¬ 
rın gça^ftrtnın özel a yanlamalar ma ka¬ 
dar tüm bilgilere yer verilmesini sağla¬ 
mış. 

Oyunda nrj in a ileri ne sadık kalına¬ 
rak hazukuımış 9 pısr mevcut, Bu pist¬ 
lerde yapılacak yarışların heycouutıı c-n 
a/ pist se^tni kadar hangi modda oy¬ 
nayacağınız da e ikiliyor. Arcadc ıtn> 
dunda oturacak gerçekçilikten uzak Çe¬ 
kişmelerdi; tüm fizik kuralları hiçe sayı¬ 
lacak u- aracım* Çök az hasar alacak. 
Üstün ynj tutuşu ve fren gücü Upb ra- 
k ipi Liriniz in sürekli size ayak uydurmayı 
denemesi gibi hn «çeneğin yol açtık hı¬ 
rındım- Ş.ıyct açık ara ünde gidiyorsa- 
mz rakipleriniz aruvı kapatmak için ga¬ 
zı koklcyecekler vv geride kaimiguınu 
onlara yetiş meniz içm tolerans ^ iste re¬ 


ce kir r. Si mu kimyon seçeneğinde nîm bu 
babız ava m a (kırdan yüksün bir şekilde 
rakiplerin gerçtk gücünün nrraya çıkü 
gı, tüm teknik ay m lamaların oyunu et¬ 
kilediği kurallın a mahkumsunuz. 

Diğer yarış tfruresi .seçeneklerden 
Itıstnmr’kı şarabına vc ısınma turlarım 
atlayabilir, testi ligle hiçbir rakibin yer 
almadığı parkurdu sadece pist ki adla¬ 
rından etkilenerek gerekli teknik uyar 
Jar kön usundu tik ir edinç bilirsin iz. Di¬ 
ğer koşullarda deneme. ısınma ve sıra 
kim a turlar ma katıl malısı ıtız- 

300 tur boyunca devam edecek çe¬ 
kişmelerden söz ettimse de bu, yarış u- 
zıırı Iuğunun dcğişTİriİLmcyeceğı anlamı¬ 
na gelmiyor. Sürücü sayısını ikiye indi¬ 
rebileceğiniz giR rur sayısını da üçle sı¬ 
nırla ya bilirsiniz. Fmry List menüsüyle 
kimlerle yarışacağınızı teker teker belir¬ 
leyebilir, ister en dişli rakiplerle, istet 
kendi ya ran iğiniz sürücülerle yıiıışabi- 
lirstniz. 

Yarışlar sırasında genelde her 3-4 
turda hır kazalın meydana geldiğinden 
Yıdlüv. Fîags seçeneğim açık rotsam/ i 
yi olur. Vi rai kırda sen frenler yerine 
gii ı kesmekle yeriniliniz hem zaman¬ 
dan kazanır hem de zincirleme kazala¬ 
rın k u hra m n n I arı tıd A ı'ı oI muzsı nı z. 

Normal koşullardır yarışçıların a- 
maçın]n birbirlerini geçmek yerine te¬ 
kerlekleri ısıtıp, hızlı ve düzenli ^ttırt al¬ 
mak olduğu Pnee Lap isimli rur atıhr. 
bu seçttıek kapalıysa yeşil bayrak he¬ 
men kalkacak ve yanşa başlayacaksı- 
nt£, 

I Inlfrimc seçeneği NC rS'rıin il¬ 
ginç özelliklerinden biri, hu durumda 
yatışı yanla yana dek aşırtma durumları 
drşmda tekerlek değişti re m ez ve hatta 
yaku ikmali yapamazsınız. Sadece bay* 
rüğın kalktığı tur geçildikten sonra çı¬ 
kacak menüden ayarla ma yapılabiliyor. 

Kaporta, tekerlekler >c mptnr 
normal koşullarda kazanın şiddetiyle 
dogm orantıh ufarak etkileniyor. Uçan 
kaput, parçalan un tampon vc kopan te¬ 
kerlekler işin görsel ynnunii oluşturu¬ 
yor. Oyun bu. özelliğiyle biran için ak- 
İtrna Destruction Drrby'vi getirdi. Ar- 
cade uındumı seçmişseniz her türlü h;v 
sarın tamiri prtte güçleştirilebilir, 
[tunlar dışında yu kıt ikmali ve tekerlek 
değiştirme gibi seLx r plrr dışında pile 
girmenin gere km etliği, hasarların kapalı 
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uiduftu bir '■L^Lüifk da¬ 
ha var. 



Detayla npraşma- 
y sp doğrudan yanşa ge- 
çdö leeufii fnzı so y I v d ı m 
anın s&şpansiytifl, teker¬ 
lek basuiLi gfbi ayarinr- 
thn anki Eniyorsam? 
yaptığını* elimdin hm- 
111 uruyla oyuna karış¬ 
mayı denemekten öteye 
geçmeyecek. Zaten oyp- 
nun âdındaki Mastar e- 
h.ırcsi fekuik detayın ö- 
nemim en iyi şekilde YUTgiıluynr, Her 
p\st ve hava kilerin İçin değişik ayarlar 
gerektiğinden k L -*m değerler vermem 
imkansız mm NC. TŞ'yî delikanlı «ıln 
oynamak isteyenlere hu çoğumuzun d 
armaya üşendiği teknik işlerle tlgFİi gt w 
tinimde tutulması gereken ı»ıı balcıyı 
Min maktu yanır var: 

Shoeksî Süspansiyon ayarları y;ı ps 
lirken sol dn vl i ırk .i tekerlekler için 
daha yüksek defterler vermeni^ petek t- 


vor* 

Weifthf Disıriburimu Aracın alırlık 
merkezini sağrçoj ve ılen-gerı kaydıra¬ 
rak ağırlık nokra ısı belirleyebil ir ve kerı 
di sürüş tekniğinize göre aracm kontro 
I it ıı 11 MiiftljiynhiİL^eğıııız: en uygun deger 
lef i eldi: edebilirimiz. r 

Gear Kamış: Bunu herhalde en îyi 
vitesler a ra sı ga 7 , oranı ı-kırak tan [illin 
ynbılırız. Her dört vites için de ayrı a- 
y arlımın lam gerekiyor 

Tiresi Tekerleklerin hava bası taç a ■ 
>aın, Adımla mm hu oyarlamaJar sıra 
^ırnlu NCTS'nirı hunin pistlerinde sü 
rekîî ulumk sofa döneceğime dikkate 
-il ma tısı m a* Y.ını sol ön ve sol aıkıı te 
keleklerin basınçları m.ıkul ölçüde da 
(Çerlerindim la/En t tınılma) L 

Ckımkr: Tekcrfcfcknn şubat nokta¬ 
larından şaftlı ye sola eğim oranı. 

Kear Spolicr: Hugj| bol ısın mm nr 
kadar yukarı kaldıracagim/ı belirlerin, 
Benzin deposunun doluluk oranımı gİV- 
re ti tabanın arkası uygun değerin üzv 
rinde k,ılkıÜ^S4 araba viraılnnda mır 
nı.ıldeu daha i azla savrulur. h 

htıel İjeveİ! Burada parolamı/ hasır. 
A/ hriı/m* çok piı-siop; çok hrıı/rıı. az 
hız. 

Sieerıng Luck: JVkprlekltfrm dümen 
ayanın *-2S derece arasında bdlrtcye- 
bi lirimi?;., 

Bütün hu j]yar lamalar yanştiğjnız 
ptsir göre farklı sonuçlar verecektir. 
Araçların kok pirleri gösterişsiz ama o- 
: uda ki gos r l: rge le r süs J i ye d u tın u yi >r 
tabi. Haitr verimiz varken konsam o 
teknik bilgi vermeye devam. Örneğiu 


yjığ basınç göstergesinde, basıncın ıujr 
nml değeri olnn MOpsı’nın üzerinde u 
zun sure knlrmruısr rtblikefs olabilir. 
Motoru patlatmak istemiyorsanız ikası 
lam bubinin yanlış viteste olduğunuz ve¬ 
ya demin sözün is ettiğimiz vites ayarla 
nnm yanlış yapıldığı anlamına gel eteği¬ 
ni hatırlayın. 

Takometre son viteste 9000 devir 
Üzerine çıkmışsa vites uyarlar™ gsız .ır- 
makta yu rar var. Aynı şekilde yağ sı¬ 
caklığının 2 tiu 5 Pdan üızh okluğu du¬ 
rumlarda motor fıralıl ısınmış demek - 
nr. Sorun spoder açısından veya yanlış 
eıres a yarların dan kaynaklıma bilir. 

Radyatördeki su sıcafchftr normu I 
değer olnrt !75Sf -2 <)üSF'i aşmışsa ya- 
vaşlamalmmz. Kamyonetin ön kısmının 
fazkı hasar görmesi halinde radyatöre 
hava akması engellen s r ve ısı yükselir. 


t'aint menümü ilmemizi istediğiniz 
gibi boyamanızı sağlıyor. Underhody 
shop'dan 3 boyutlu kaporta ûzn-bıfe 
değişiklikler yapabiliri Süit dıop'd.tn 
kendi gi vs in izi rt'nkleıidırebLlir. Detıiil 
.Shop’dü ararınıza ntaş,iflah, yollunu 
lınkunu sollama ya m ulu mırıl gibs öz¬ 
deyişler ekleyerek son mrıışf.ırı a ra Fı ılır¬ 
sın iz. 

Oyunda kontrol ter kku-ye, joysnet: 
ve ruhi ki en zevki ise Steerıııg WîieeJ ile 
sağla m yor. Omrruiîrk vites, fren ve jön¬ 
lendirme yardımı alarak sürüşü kolay 
laştırahilirsırıiz. Rakiplerinizin yapay 




/ e kasını % 1 2 U T y e çıkar t m tul ı ys;i mz pe k 
fazt.ı zorluklu karşılişmazvıtuz. 

Nasçjr CrafuniLUi Trtrçk Radng, 
64U r d^ü çh/iiııürlükte saniyede it) k.ı- 
rç hıza ukmtbilivor. En azından hen 
8MB Voodoo IH i PIJ^EVde daha yük- 
H’k çö/ti Hürlüklere ub^ını.ıdıııv Tek 
tük ayrıntılar dışında oyunu benzerleri¬ 
nin bir udrtn ötesine taşıyaçak iJgı ççkı- 
u görsellik yok. Rakibinizm ve kendi a- 
raLim/uı motor Besleriyle yanş durumu 
hakkımda lyilgiletıdirileçegüıiz vesItıınlir 
mulrrsej tıpk ı diğer çarpışma e fek t leri 
gibi oldukça gerçekçi. 

Uzun lalın kısa-.ı N.ısear, hep o bil¬ 
diğimi? Nüfic.ır. Sadcee gerçekçi i iği m d t n 
taviz teri ilemeziyle bile serinin hayraıı- 
Jnmır bir he/ daha peşim k-u üürükltye- 
eıekhr. işin ıfetayına inmekten hoşlan- 
nuytırsanız ve Nascar kumyonet yarış¬ 
la rından İm mı nr diyorsam/, sadese va¬ 
rış kısmıyla oyunu üulu yavan İn ı kıça- 
ğtmzdan yanına dalı t ya k kış n m maktu 
yarar yar. Fİ 
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İnceleme 


Bolüm seçme opsi- 
yonlarından ise De- 
luxe Nine, Front 
Nine, Back Nine ile 
ilk, son ve seçilmiş 
9 bölümde; Select A 
Hole ile ise istediği¬ 
niz bölümde oyna¬ 
yabilirsiniz. Seçtiği¬ 
niz oyun türüne göre oynadığınız bu 9 
bölüm sonucunda skorlarınız hesaplanı¬ 
yor ve son kademenin ardından ekrana 
getiriliyor. Daha sonra sizden oyuncu 
sayısı ile isim ve top renklerini belirme¬ 
niz isteniyor, Back ve Next butonları 
yardımıyla bu kısımları da geçebilirsi- 


Ah O Eski Güzel 
Günler 

Ana menüden Putting Practice’i seç¬ 
tiğinizde, daha acemi iseniz kapalı düz 
bir alanda biraz alıştırma yapabilirsiniz 
(Bu kısım eski Mini Golf e daha çok 
benziyor). Oyun modem, Network ve 
Internet Game olarak Multıplayer'da 
oynanabiliyor. Sierra oyunu sadece hari¬ 
ka grafik ve animasyonlarla bezeyip oy¬ 
nan abilırliği düşük tutmuş. Bir diğer ö- 
nemli sorun da oyunda kavis ve engebe¬ 
lerin çok zor anlaşılıyor olması. Bölü¬ 
mün resimlerden oluşması nedeniyle (es¬ 
ki MiniGolf c ta arazinin ne tür olduğu 
yeşilin tonlarından anlaşılırdı, bunda ise 
arapsaçı). Sonra Map’ler çok küçük ve 
çok kolay birkaç tıklama ile bitiyor, tek 
atış ile sokma ihtimali zaten yok ve top 
hep aynı kavislerde sanki önceden ta¬ 
nımlanmış gibi {si fazla) gidiyor. Map 
üç boyutludan bozma olduğu İçin delik, 
bayrak nerede belli değil ve ekran çok 
fazla karışık geliyor insana. Birsürü obje 
var ve neyin ne olduğu kafa karıştırıyor, 
fakat hepsi çok güzel tasarlanmış ve ha¬ 
rika çizilmişler, hayal 
gücü bolca kullanıl¬ 
mış. Oyun sırasında 
sol üst köşedeki 
Caddy resmine tıkla¬ 
yarak, hafif, orta ve 
ağır olmak üzere üç 
değişik golf sopası, 
topun gideceği yönü 
gösteren yardımcı 
çizgi (Aiming Line) i- 
le Povverbar isimli 
vuruş şiddetini göste¬ 
ren bir skalamn görünmesi ya da görün¬ 


memesi ayarla¬ 
nabilir. Easy 
Put ve True Put 
ile vuruşun sol 
fare tuşuna ba¬ 
sılı tutularak mı 
yoksa normal 
bir sopa gibi geriye çekip iterek mi kul¬ 
lanmak istediğinizi seçebiliyorsunuz. Bir 
de skor ekranını buradan görebileceği¬ 
miz söylemeyi unutmayalım. Skor ekra¬ 
nından bir tablo halinde ve bolüm adı, 
ortalama yapmanız gereken atış sayısı 
ve kullandığınız atış sayısını öğrenebilir¬ 
siniz. Oyunda çok ilginç bölümler mev¬ 
cut, bazı yerlerde kısayollar ile deliğe 
daha az atışla ulaşabilirsiniz, bunu ya¬ 
parken de bölüme göre sulardan, yara¬ 
tıklardan, lazerlerden, lavlardan vs. gibi 
tehlikelerden uzak durarak bir sonraki 
bölüme geçmelisiniz. Dediğim gibi çok 
ilginç ve güzel animasyonlu Map’ler 
var. Gerçi ben eski bir orijinal Mini¬ 
Golf çu olduğum için hiçbirini beğenme¬ 
dim ve oynanabilir bulmadım, ama yeni 
oyuncular ve özellikle küçük yaştakiler 
için son derece eğlenceli, renkli ve hare¬ 
ketli bir oyun. Ayrıca bol sayıdaki bö¬ 
lümlerle de çocukların hayal güçlerinin 
gelişmesine yardımcı olacağını sanıyo¬ 
rum (ama korku dolu bölümler de var 
dikkat edin :) Son olarak güzel ve ente¬ 
resan bir oyun, ama sınırlı bir pencerede 
olmasaydı ve 3D yerine 2D, animasyon- 
suz, basit ama daha eğlenceli, sıkıcı ol¬ 
mayan bir oyun olsaydı, eminim ki çok 
daha uzun süre oynanacaktı. Sierra’ya 
daha çok fırın ekmek yemesi dilekleriy¬ 
le... Hahahl 
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S inan oyunu elime tutuştur¬ 
duğunda bu nedir diye ka¬ 
pağına baktım, mana vere¬ 
mediğim kapağın üzerindeki 
yazıyı okuduğumda hemen 
CD’nin arkasını çevirip re¬ 
simlere baktım ve “harika” dedim, baş¬ 
ka bir şey diyemezdim zaten. Çünkü Si¬ 
nan’la seneler önce Amiga’mızda büyük 
bir zevkle oynadığımız MiniGolf adlı o- 
yunun 3D uyarlamasıydı bu ve kapak 
da harika görünüyordu. Fakat oldum o- 
lası Sierra oyunlarını sevmediğim için 
bunda da vardır bir bit yeniği dedim 
kendi kendime ve oyunu yükleyip çalış¬ 
tırdım. Çok hoş bir avi animasyonuyla 
karşılaştım, fakat ilk etapta bu kadar 
caf caf o zamanlar oynadığımız sade ve 
zevkli MiniGolf ten çok uzak bir oyun 
izlenimi verdi. İlk olarak gerçekten çok 
hoş ve çocukça bir animasyonla karşıla¬ 
şıyoruz, bu giriş bölümü eski Mini¬ 
Golf u bilmeyenlerin oldukça ilgisini çe¬ 
kecektir ve gördüklerinizi aynı şekilde 
oyun içerisinde de göreceğinizi şimdiden 
söyleyeyim. Animasyon bittikten sonra 
ana menüye ulaşıyoruz ve buradan ge¬ 
rekli ayarlamalarla kolay bir şekilde o- 
yuna girebiliyoruz. Lunapark havasın¬ 
daki arabirim ve aynı zamanda oyun i- 
çinde de çalan ses ve müzikler gerçekten 
oyuna bir dinamizm katmış. Müzik de¬ 
mişken yükleme sırasında size müzikleri 
mp3 olarak dinlemek isteyip istemediği¬ 
niz soruluyor. Eğer bilgisayarınız MP3 
dinlemeyi kaldıracak cinstense (oyun sı¬ 
rasında) MP3 tavsiye olunur. 

Oynayabileceğiniz türlerin arasında 
Normal MiniGolf (Klasik), Hole by 
Hole {en az iki oyuncu ile sırayla oyna¬ 
nan yöntem, 
ilk Finish’e 
ulasan kaza¬ 
nır) ve Ra- 
ceplay (za¬ 
mana karşı 
oyun,skoru¬ 
nuz size veri¬ 
lecek zaman 
olacaktır). 
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İnceleme 




İ*U 




memnun sayılırım. Hâlâ bıkmadan, sı¬ 
kılmadan, utanmadan binlerinin şu sö¬ 
zünü ettiğim yıldız gemisini yapmasını 
bekliyorum. Yanlış anlamayın, amacım 
Kirk ya da Picard gibi boyuna galaksiyi 
filan kurtarmak değil, şahsen bu geze¬ 
genin havaya uçmasını seyretmekten 
büyük bir zevk alabilirim. Amacım o 
yıldız gemisini tıpkı eski çağlarda oldu¬ 
ğu gibi gırrlak kesmeyi seven bir grup 
mürettebatla doldurup uzayın başbelası 
korsam olmak. Korsanlığa karşı eski¬ 
den beri büyük bir ilgim vardır doğru¬ 
su. Eh, insan ümit ettiği sürece yaşar 
demişler, ne yapalım. 

Jolly Roger 

Şimdi bazıları Jolly Roger nedir me¬ 
rak edebilir, efendim bu eski korsan 


bayrağının adıdır. Hani şu siyah ze¬ 
min üzerinde sırıtan beyaz bir kafatası 
olan bayrak, ben pek severim onu. 
Konuyla ne alakası var demeyin, Cor- 
sairs diye bir oyun var burada, tına 
bakacağız beraberce. Şimdi bu oyun 
eski çağ denizlerinde dolaşan ve zen¬ 
ginlik peşinde koşan korsanları konu 
alıyor. Ancak eskiden korsanlık öyle 
pek basit bir meslek sayılmazdı, yani 
eline bir gemi geçiren herkes denize a- 
çılıp ortama dehşet salamazdı. Genel¬ 
de iki tür korsan bulunurdu, ilk grup 
kendi hesabına çalışır, mümkün oldu¬ 
ğunca büyük devletlerin donanmaları¬ 
nın dolaştığı sulardan uzak dururlardı. 
Bu gruptakiler pek fazla zengin ota¬ 
madan erken vakitte göçüp giderlerdi 
genelde, ne de olsa denizler tehlike do¬ 
lu. İkinci grup korsanlar ise büyük dev¬ 
letlerden birinin koruması altında bulu¬ 
nurlardı. Tabii bu genelde anavatanları 
olurdu, mesela ünlü Türk denizcilerin¬ 
den Barbaros Hayrettin Paşa esasen bir 
korsan reisidir. Ancak bu tarz çalışan 
korsanlar öncelikle devletlerinin ve on¬ 
ların müttefiklerinin çıkarlarını gözetir, 
kesinlikle dost gemilere saldırmaz, hat¬ 
ta büyük savaşlarda tüm güçleriyle se¬ 
ferberliğe dahil olurlardı. Bunlar büyük 
saygı ve destek görürler, haliyle bir 
hayli güçlü ve iyi organize olmuş filo¬ 
larla denizlerde dolaşırlardı, içlerinden 
pekçoğu zamanla kraliyer donanmala¬ 
rında büyük rütbeler almış, hatta ami¬ 
ralliğe kadar yükselmişlerdir. Bağlı ol¬ 
dukları kral tarafından belli yetkilerle 
donatılıp düşmanın başına bela olmala- 


Cor 


en küçük bir çocukken, 
yani bayağı bir zaman ön¬ 
ce, insanların gelip bana 
“Büyüyünce ne olacaksın 
bakayım yavrum?” gibi 
embesil sorular yöneltme¬ 
sinden nefret ederdim. Daha da fazla 
nefret ettiğim birşey vardı, o da aynı 
büyükleri gibi embesil olan yaşıtlarımın 
bu tür sorulara büyük bir ciddiyetle 
“doktor, polis, itfaiyeci, zengin” gibi 
cevaplar vermeleriydi. Daha o zaman i- 
leride nasıl bir dünyanın beni beklediği¬ 
ni anlamış, üzeri sersemlerle dolu bu 
gezegenden kaçabilmek için “yıldız ge¬ 
misi kaptanı” olmaya karar vermiştim. 
Fakat tabii olmadı. Yaşıtlarımın çoğu 
manav, bakkal, işadamı, merhum gibi 
sıfatlar kazanırken ben hiçbir baltaya 
sap olmadım, üstelik halimden gayet 


n için yollandıkları çok olurdu, bir ne¬ 
vi özel donanma gibi iş görürlerdi yanı. 
İşte bu oyunda siz de böyle bir korsanı 
canlandırıyorsunuz, İngiltere ya da 
Fransa tarafında savaşmak için cebiniz¬ 
de kralın verki belgesiyle denizlere açılı¬ 
yorsunuz. 

Ship Ahoyî 

Tabii şimdi korsan ve gemi kelime¬ 
lerini aynı yazı içinde görenlerin aklına 
bazı klasik oyunlar gelebilir, mesela Pi- 
rates! ya da benim çok tuttuğum bir 
başka oyun olan High Seas Trader gibi. 
Ancak her ne kadar bol macera ve sa¬ 
vaş vaad etse de, Corsairs kelimenin 
tam anlamıyla bir RTS, yani gerçek za¬ 
manlı strateji. Oyuna başlarken İngilte¬ 
re ve Fransa arasında bir seçim yapma¬ 
nız gerekiyor. Bu seçimi yaptıkran son¬ 
ra emrinize verilen gemi ve parayı alıp 
yola koyuluyorsunuz. Oyun birbirini 
takip eden ayrı görevlerden oluşuyor ve 
geçtiğiniz her görevle birlikte Karayip 
Adaları’ndan Avustralya kolonilerine 
uzanan yolda ilerliyorsunuz. Göreve 
başladığınızda elinizde geminiz ve bir 
miktar paranız bulunuyor. Ayrıca ge¬ 
mide sizi temsil eden karakter de kap¬ 
tan olarak bulunmakta, eğer savaşta ö- 
lürse oyun biter unutmayın. Oyuna a- 
çık denizde başlıyorsunuz, harita savaş 
sisiyle örtülü durumda, ancak bölgede¬ 
ki karaların ve şehirlerin yeri yaklaşık 
olarak belirtilmiş. Gemileriniz dolaştık¬ 
ça ekranı açıyorlar, ancak tabii diğer 
Tarafların gemileri ancak görüş mesafe- 






























sine geldiklerinde respıt edilebiliyor. 
Elinizdeki gemileri kendi limanlannız- 
dan birine demirlediğiniz zaman, li¬ 
manla alışveriş yapabiliyor, buralarda 
gemilerinizi onarıp yükleyebiliyor, ayrı¬ 
ca paranızı yeni gemiler yaptırmak ya 
da liman tesislerini güçlendirmek için 
harcayabiliyorsunuz. 

Baharat, İpek, 
Mücevherler... 

Oyunda İngiliz ve Fransızlar dışında 
ayrıca İspanyol, Hollanda ve diğer belli 
başlı ülkelere de yer verilmiş, tabii o 
zamanın korkunç korsanları da unutul¬ 
mamış. Senaryonun akışı içinde deniz¬ 
lerdeki diğer güçlerle yolunuz bir şekil¬ 
de kesişiyor, kimi zaman onlarla dost 
olup ticaret yapıyor, kimi zaman da 
bölgede üstünlüğü sağlamak için kıyası¬ 
ya savaşıyorsunuz. Fakat tabii bir ge¬ 
miye ya da şehıre saldırırken dikkatli 
olmanız lazım, savaşta olmadığınız ül¬ 
kelerin malına zarar vermek pek iyi bir 
fikir sayılmaz. Neyse, limanlara oyunda 
çok önemli bir yere sahipler doğal ola¬ 
rak, elinızdekileri korumak yenilerini 
ferhetmek kadar önemli. Bunun için 
kasasında yeterli para bulunan bir ge¬ 
miyi limana demirlemeniz ve sonra in¬ 
şaat seçeneklerine girmeniz gerekli. Da¬ 
ha güçlü bir kale, daha fazla asker ba¬ 
rındıran bir vali konağı, ya da daha 
güçlü gemilerin inşan edilebileceği ter¬ 
saneler yapabilirsiniz. Ayrıca limanda 
bulunan deniz fenerini daha da güçlen¬ 
dirip, gelen gemileri daha uzaktan tes¬ 
pit etmek mümkün. Limanlar arasında 
çeşitli malların ticarerini yaparak, ya da 
ele geçirdiğiniz ganimetlerden para ka¬ 
zanabiliyorsunuz. Ancak her gemide 
yeterince silah ve adam bulunduğun¬ 
dan, ayrıca gemi ve limanların hasarla¬ 
rının onarıldiğından emin olmayı unut¬ 
mayın. Limanlara baskın yapılması ih¬ 
timaline karşı valinin sarayında bol 
miktarda asker bulundurmayı da ihmal 
ermeyin. 

Soğuk Çelik 

Bu oyunda senaryolar basit bir her 
kaleyi ele geçirme mantığıyla yürümü¬ 
yor, aksine bölge valisinin size ilettiği e- 
mirlere harfiyen uymanız gerekli. Mese¬ 
la İngiliz korsam olarak çıktığınız ilk 
görevde öncelikle bir Fransız limanını 


ele geçirmeniz ve bölgedeki gücünü¬ 
zü artırmanız emrediliyor. Ardından 
bir İspanyol limanını basıp şehir va¬ 
lisinden bölgeden geçecek olan altın 
yüklü İspanyol kalyonunun yerini 
öğrenmeniz, daha sonra da bu ge¬ 
miye yetişip ele geçirmeniz isteniyor. 
Eğer çok oyalanırsanız gemi kaçıp gidi¬ 
yor, siz de çuvallamış oluyorsunuz. Bu 
duruma düşmemek için gözünüzü gelen 
mesajlardan ayırmamanız gerekli. Sa¬ 
vaşların nasıl yapıldığına gelince, önce¬ 
likle deniz savaşları gayet basit, düş¬ 
man gemisine tıkladığınızda ya ateş açı¬ 
lıyor, ya da eğer pozisyon uygunsa bor- 
dalanıyor. Aslında klavyeden hangi 
topların ateşleneceği dahil pek çok emir 
vermek mümkün, bu tuşları görmek i- 
çin CD üzerindeki README dosyasına 
bir göz atın. Gelelim yakın dövüşün de¬ 
taylarına, doğal olarak o çağda en yay¬ 
gın kullanılan silah kılıçtı ve gemiler 
birbirine borduladığında tüm mürette¬ 
bat yalın kılıç karşı tarafın üstüne çul- 
lanırdı. Burada da durum aynı, iki gemi 
bordaladığında yukarıda bir gösterge 
beliriyor ve geri sayım başlıyor. Göster¬ 
ge iki tarafın güç dengesini yaklaşık o- 
larak size bildiriyor, eğer durum kötüy¬ 
se bordalamaktan vazgeçebilirsiniz. 

Eğer savaşı bilgisayarın yönetmesini is¬ 
terseniz bu göstergeden onu da seçebili¬ 
yorsunuz. Ancak eğer kendiniz yönet¬ 
mek isterseniz savaş ekranına geçiyor¬ 
sunuz. Burada tepeden görerek adamla¬ 
rınızı ve subaylarınızı yönlendiriyorsu¬ 
nuz. Ancak önemli bir detay var, her i 
ki tarafında yüksek rütbeli subayları sa¬ 
vaşta büyük önem taşıyor, bunları ön¬ 
celikli olarak temizlemek düşmanın tes¬ 
lim olması ihtimalini artırıyor, ama ta¬ 
bii yapması kolay değil. Aynı savaş tar¬ 
zı liman basarken de geçerli, tepedeki 
zaman sayacı tükenmeden ne kadar çok 
gemiyi limana sokarsanız sayı üstünlü¬ 
ğünüz o denli büyük olacaktır. Ve ö- 
nemlı bir nokta daha, eğer esas karak¬ 
terinizi şahsen savaşlara sokarsanız ünü 
artacaktır, bu da alışveriş yaparken fi¬ 
yatları bir hayli etkileyecektir. 

Yelkenler Foral 
Gidiyoruz... 

Gelelim oyunun genel görünüşüne, 
öncelikle grafikler öyle pek muhteşem 
sayılmaz, özellikle ana haritada çok ba¬ 
sit grafiklere sahip. Savaş grafikleri de 



bana Lords of the Realm’ı çağrıştırdı, 
ama o daha iyiydi bence. Grafik açıdan 
çok daha iyi olabilirdi yani. Seslere ge¬ 
lince, efektlere belli bir monotonluk ha¬ 
kim, bir zaman sonra bıktırmaya başlı¬ 
yor. Müzikler nispeten iyi sayılır, o dö¬ 
neme uygun hazırlanmışlar ancak fazla 
çeşitlilik olmamasından dolayı onlar da 
çabuk sıkıyor. Ancak oyunun bir kötü 
yam var ki, tüm diğerlerine baskın çıkı¬ 
yor. Oyun biraz fazla hızlı ve detaylı. 
Şimdi bunun neden kötü olduğunu so¬ 
rabilirsiniz, sorun arabirimde. Siz bir 
geminin ihtiyaçlarıyla ilgilenmek için 
bir sürü ruşa tıklamak ve tabii zaman 
harcamak zorundasınız. Hele elinizde 
15-20 parçalık bir filo varsa ki bunu 
yapmak hiç sorun değil, o zaman çok 
çabuk bunalıyorsunuz. Arabirimin de 
size kolaylık sağladığı söylenemez tabii. 
Ancak bilgisayar kumandasındaki ra¬ 
kiplerinizin pek böyle sıkıntıları yok, 
daha siz gemilerin toplarıyla uğraşırken 
küt diye gelip limanı basıveriyorlar. 
Herşey o denli hızlı oluyor ve siz o den¬ 
li geride kalıyorsunuz ki, oyun hiç yok¬ 
tan dört kat zorlaşıyor. Tabii kısa bir 
zaman sonra da baygınlık emareleri gö¬ 
rülmeye başlıyor. Sonuç olarak oyunun 
büyük tasarım hataları mevcut, fikir iyi 
ama uygulama son derece zayıf kalıyor. 
Ayrıca ben tek gemiyle korsanlık etme¬ 
yi tercih ederim, bir krala bağlanmak 
benim harcım değil doğrusu. L 
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ııieffk.ıhku, Ur/ kcııdı 

hİTh i 1 LlInUI r'.Lİ.Iıı kışk.» 

tut hal f4mm,ıw diye sm 
vıkliMnİLir>upı* ııkvtoJU' 
sim d ipe t e.i ra Inulıb ııı 
-^ııilıLnn hu -poı Jjii 
v^^’mL'u 11iy mi hi< niyeti vnfc. O/el 
kklı* Avrupa tıkır t ut buta adeta tapıyor 
î*r ve kut* fcinfll Lrrtxin3.iirtki uy un tan hile 
htıvük hır cndhsîrı kilime pelin vur,, 
{.icrçi 1 A Sports yii/ı ıııden bırak m hıi 
hulu s-ptıi'uu lı K l*ıı Lİ.ı milLi Lir u.m.mi 
. idil tur şel ilde pay taşı tamu or .misi İlla 
^ jnılılttks a meydanın oiıkını Lıtm.ıv.ı 
v,il;hii jnLuau v.îpnmrî.u,, kemli Jııihd 
uJcıtrtjetİLjfunı iöritn standart tan mı «tıır- 

MJllilVfllI LA Spam’l.ı İHI mİ! 1 k-lklıTl 
uprıuıfl SÖ \ r 4 iı sürjhrınek ili yerin de ter* 
lııpdi/lcrm Uuhnlu M-vme-Ûrıde, 

A meri katılırın hu ruhta mu diledikleri 
pılu vik.iiıı.iJjkLu ı tudır ıırp.ılıi.M^ an 
kırdan biri uluşutum. bu ildeki kadar 
p.ıvı olup oUnadipını cihette hileme m. 
\nu hıtlmlurı tvşipi «ayılttı kjdUere 
hır ki-/ Jiilı .1 liLtkrİvle Liriııter Mana 
yttrr*ın kum^o oluyor, Oy on, Lireti dm 

IlHeMslOC L.| L. L İ L Ll lL JLl ll£t/! 1 llT) r m*. ivil 
i*ok \vrujU LjlkesİlLlu ulaılıl.ırırı.l yer 
u-riUe de bidese Im-j.iI t ere’ınn -I ti fiiliden 
Mvıkırı yüifii imlin t akı tatarın tap ra 
pıvLhitu ur, 

IVmueı Mjııjı;er *J IJ , pek ı^ık yu 

hatırtah- 


VtfJHÎ 


€BOUNP 




tanıyor, IntenTalıuual 1 * aİU'lı kndhı*- 
rııı/tkıL.' ı akıncı hmhiuiI u milli irme ı 
y 1 ııı , 111 ı,ı 11 /alıcın m kim dun u/ak U i İt- 
yur ve iHayerı* .ı^ı/tc futbolcu tarifi i/ 

\ .ışlanma.ı ajhılr y;ıpıy<u ve katlı “tu 
geiu f ıkıntı!,m .ıhııaırak oyuncu tarla 
Ilkı Mİ- etmek kayu'i Inıa/ lifli t p.cİiyor. 
hu Mili Uy seçenek /nrhıpıı maksimum 
deı^fiine ulaştırıyor, 

Oyunda dikkat çi'km hırk.ış- yeni: 
İlkten biti ekrannı W )1 um huşta yer ,ı 
km menülerle yollarım kadrnııu/un si/i 
ikamdan hıtaık'iıdM'+'hp.ltvek ulıuası. 

Aııtmmr* psıkoreupKL phiknltjg, fcya» 
Il-idû. pmumisınan. pımy sıkını meııajı- 
rı* pairnııtar vemastmutau rıkı,y.vn hu 
ı, ■! .. um fctîpsfl mesai sistemiyle tu 
Liiil.s [ivnnctı çıkartandı* fı/ıksd reda- 
Mve ihtiyar v.ırı fr liflisi rakıhm çok 
puştu. m sıivutnna kutgiH uyanlar ya¬ 
pıtı >r, 

blıtholvrt rr.uı>lvı' eımek isteyince o 
uı ııi ı dıifiı il m h ıh. rle’jiıu'k verme 
mi rdnıının/da ti sn/ koımıuı (muin ine 
ııaicm ı konuşmasını r:ılp nl yınnı 

mı/, leklıtli’nu hnylliunıı k-nltml eî^ 
mek tnhı kı etıni/dr -me.ık iirjhnlutîiJ 
kııtlunır ık ıs vıprd.ırnnu m Jııtulıım^ 

hırh'deıılurl.ı mi p. um fimi/ -,fvlı ^ne¬ 
ler yeşirli maddeler Şereftiliv. hu 
■ n^tıkUdei 1 ıı v.ırı m a rifne^tfi h.ı^tat kıı- 
lııpterı tekili .ılırsa, tilkim timden düşer 
se, Avrtrpa t m ıiı.ulvide ıııii* kjiıLmıa/si, 
iıtktm ş,ın*ptyım Mİatm^Mi serlvsi kain, 
laktın ııı liL-drie ıd.ışmavugid .unıav.. 
m'm'I kupıdnrda veya nlke dışımla ı lıl- 
e dı \ı\ ek ha ya 1 1 1 .'«ırkı | wı ııı n Lı r %. ı it Lı r ı 
kn>nlahıhr< Kelli s.ıvula m ılı, Miın 4 >nıda 
İv-ırıtr.ıt veıııteille, -iraba m tv reııııe w 
hf madıleU'i fmlmU uvu, uansh-. çimek 


M hanın, t ama menüden uliişıjübıliytır, 

C nıpiMim ısyıiaııisıi ütktsi aj mm l ^aia 
İıase lıcr MthiilCLtvİJ iljıdi saytalmfl 
Jakitni.nl ıçemoı. OftK^i u Sehmeıe- 
Itcl'ın aıiıLp kata fŞtilh İle ıleılı ılcNivtan, 
pijfiitto vc luI. ır L,atahiİdilini ve en hu 
t uk lifiyakuıın milli tvıkırıı hırm.iM\ la 
ı^ı d _ıti UlI k ıildufcuıın hur.Hhıı n^eiıuh 
tirsini/. 


t H mı im Lrıs M.ıtı,t^er memısü, n 
y misel erten tesis /engini, y.f iuş Lidm 
tu, flora Ktmiii M.melı^icr'ın lıaşııuı 
^cuıp Litlk.ım kesmek yerine s mİ\u kıv 
tek aıtlat'T hır yıl d.ılı.ı \'m\v kıılnuk m 
km t, ıkımlar,ı y nneSnvdi. Sadcs’ı 1 niiln 
m re tekli h jyoMırLİıtklennde Likmil.ir em 
rııu/ altına gîftyın kî. sanırım dnftrıı ı«- 
kini da hu. v n^im.r/mı tanı ktnMrnhı 
^L-yvce^niLİnı en linini .ima fıarryp kukıhfı 
ytmctrnek istersem/ ıs uy m en l^.işia ııe 
kın ta r >. v ildi i İn ıd n i4 mi > t s a reı edi-i e - 
ftiıafe linçini t. 

\uaJi nındımda e.ılı.ıy.ı MiiNİetck 
s Ti m' laknk uy .ıı larıuı hdulıııcklı 
eetını.veksniM. TıaıııuMa tıulı işler w 
kiMirr.ıt m■ ınl‘ııu:teri kuntn«İmin/ dışın 
iia h Vt.nı.ıner'ıla u.uk\c kmıl/JU % p'ııllc- 
ııu lı i ine k.ırişainıvaısniui/. Vviiuv 
lanı Ala tsc laktik ve Lıdra ı;ihr 

killi 4 Miii.jiikil.il k.ır.ırl.inmj ı lı.ıpîı de 

pil. liılJİ'dd İkici kulUr LIİİİL' sı/dc\etuı 

/■ ırluk ^cvıveisltııu S O ıı/critklell }> uEıışıi 
demek, 

Mamipif Kel%vevıi Seasmiî-'b ya/ 
dııtiemı hvnunea takmılı yakıntliiıı ıl|si- 


lilij le serinin eski sürünık 1 
yur. Yeniden pnıjuramlıma yaîı.şnıa>s 
illii hafifli m e nida C. remlin ovuıuı vı p 
M'iıı Uu ekihe ha/ırlutruK.n'jııı sın İl 
dİtsL 1 Lİe LVI' 1- reMi ulum 1 !>H kndtu 

k 1 l m uy Lı h t r k a, L l a k ı k a h i 1 1 ı;eçı t d 1 1 s ı 
ııi/ T hırrıım orıiııiat hır s,ıhşnıa ukUıfuı 
ha kol il y kola s ıiıatumavaeaksmnv I c 
pedeiı ııınapa vemden y ıratılagaj^ hr 
linilbrt bir oyumıiı kahupıııuı dahi kıra- 
ııuımuM kata kari>uncı okı bilir ama hı 
ramın kmn oldupıı .m lı ııı ma ^etmıyrn-. 

Vınacını/ırı ılorı İncili / h.u.ıntli'kı hır 
veya daluı ta/İa tflk.mii . 1 ' en t;i/i.ı - 1 - 
ı ıkııuı sevehıUyorMir'ııı/.L yipneTUH-k ve 
- ■ ıılup hm iyesin, uj pun hnş.Til.ın ulaş 
tımıak ulklupum- Miylcrmştırtı, Mevcut 
takıml rin >ıı uı kınıilen iyin yefeı tı . ■ 
l+ı ivilir ama t hampıımdııp Mmaper pı- 
hr hır r Ll k ı hı ıı ı ıı I > iılkeııin t,tıktı mm 
tardttkı İtrine /enim lifl/ııtamflffl. 
l'M'^'un hnnıı uU kı , ı. kısıt la yu ı el kc ı • 
Ovnmiıı vekniLvam oluşnıran ven- 
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islediğini* isi m kıirflırİNLiU ken¬ 
di (ıiitrıııııiftkn ı »tuncu vcrtqe Teklifi 
v t Ldyhiİj'M i o İv kıvamına ^ı j nıvnr 

triîv;tonduk sayesinde yaş* kahît.^ 
para, cıyıtiidlgl mevki i cy.ı h$ fîrff 
lerfc d v uncu ararahılirsmiir. İVı» dfıblbjf 
lnıç, kafa, ıkıh -uiiıuiı L-, -jnt m kaffl.'f 
mmcnmaııîan i^tn aynayn jınrejjoi'lp 
t u!11UL p ıfU l i'- iri ııLtnık- yj i£Üİ.i|fh ıî £ 
i SCl ...^..nunin *dahE 'BHW^ ^ ı j(IWrt fly 
nı aftda yahşimi hıkvcfti oy ılnçtı M}im i 
ii.uk' ^Jetu 

Dtflk E ' n İliktik .r varlan, PM^nn 
başardı Mİnk-rıiıJi;n hırı. Oyıını/ııl.ırı 
Hilrdıfttrn/ iiicikılt-fJr tıyincit. îlıiluivrıtn 
'-lÖ.İııde vrtvıum». hiıaım, mp w pu- 
Jtsyan ukilin iç m ıy.-ı dj/ıüslr— KKJe- 
iii'hıhr. Taktik simub tnı ^yay 
l-mfruiuk, kornet vc .lOTifr o 

I.o uıkt her bir n’uhnFn^tı jögf .1 r r ı 

v ıklar* nııkftlnr kruv d® JrıİıSflliı- 


Bin da tikmuo bakırı-km ıhı birliktir sa 
Wi&Uri ıanmiten dutteyt (aşıvnr, 

geuulık dıjyumcü bıfeîîer ve 
■ Fen yardım sutümı satışların dıirjukluftu 
İkonumumj j ki uyarı la rd j yerer *yi ka 1 - 
rotV 

Kc diğer par» kavıuıgı saha kenarın 
Jıtk' cckhım pandan. Reklâm unbçtıuı- 

^i^ûnluTuI ,nı sııiırlt s!t y sd ak i pa uo I a - 
rın hepsini kullanabilmek. i, Linkti üç 
panonun ulrindikı küçük alanlar için 
reklam çelmiyor, 

UyımJj maçlar dört larklı şekilde 
ı^lcnühıjn.nr. HesLıH s madunda sadece 
^kurdmı haberdar «3ılıyor stımw ve çL 
jÖ& I kİ i k hakkım/: devre a r.tçı ı1 j mj u r! j ıt 
ıJiMİiyUL İMİefdt maçın gidişat mı W 
ve î f>X arası hıklar Lı kuşbakışı takip e 
dıv l" k m nı/. V ı ew i l:ı ı tıaç Lı ı üç İm yudu 
mi tamda 1-ltt dakikaya, sığdırdım* uıaç 
unlu in ııfı görüntülerdim oluşuyor', .U1 
ııı/İ4JHİmu destekli grafikler A etti a 
hocver Vtlıı yr.ılık motoru knlLuıdafak 
hasırlımmış ki bence bunların etki ley kı 
îî.ıii diiçüiMİııı <Lıl>:ı burada yö/öîınciim 
hi eliyor. 

Dört Büyükler ve kiHraL'KporLı ek 
ıılnrak Artlı-p- Arıuih'.n Snmştm ve Uur- 
w oyum* l.o v edilmiş, Y.\ lititiniı yok, 

lı tu ı-ujcden Avrupa Kupfitan dettik ad 

br n it nida dü/xiı[eni vt>r_ 

l'OMsarFin başı çekeli İsi m tefinden 
Primler Maıuıçrf MU\ m.ul.ırd.ıkı 
Kvrçekçilik ren iı? r ak skotl ır ve ıiytmıt- 
dnkı /..JvılhçFy !ıı m kiple nüden jı^ri kal 
ııı^ı i'lahÜn -hin > iııc de «ıniara fc.ıfa 
tutma>ı ha^anyçıt. Maç çrafıkIçriniyse 
fLtçL’iı n\ dermede ra in uıÇ mu/ Viya Soc- 
v! r ’.ı İn t yönüyle veçleıiırı. i harııp’ 
oıohıp M.ıiı.iı^r'dası Jennliinı rap- 
Mii'iı, «orsel lıpıyk m ki hm î e/ip çeçen 
im oyun ifînlı ıtfnmr. tutlsol lınv ranlanın 
in rn mı edecek döîreyde. 


<kufbiTfd, smmnma udnJjı gibi delik¬ 
likler fut Kıl lu pşikttüfiânds- î^'Uİş 
pjrk alanları vyyimi sav ıs un .ırttjı-nıa 
kullusunda ulıunUı katkı sijgür. 

-• Oyluk ulara ■»mı. ıc.ıAıı tı/ çgitbı ^ ı _ 

Tf Ttt tlıtr*;"I'¥W*WlutîTri\ıuıriı unlar için 
cdk L'j/tp ıılmava da haşanda m! ı«v- 
ıİLİr. Ayrıca t ut bok ulara u/uıı vadıdı 
aıumutuıt prnçfanıları uvgııEarmaL Ja 
h ı yararlı nkıcnklır- l iç urtajttndj yapı¬ 
lacak trans kricriıı uym uit.vkidekı dı iler 
fu t hu Icu Uru ı per tı. »rı nj un u u d ûşinve egı- 
l ı i a 111 ıv 11 i pfiı r 11 tiı.'sa \ l.ı r J nd .m da anî a y ,ı - 
vak m m/. 

A- [ l/un sijreh kcnıtrkt teklifleri arv 
l.ı^nav kul.o I.iştirakakut. J ufKIyu 
ttabsİLTi iyin doplıya yönelmek akılKa. 

Örnek mi? karym/da Dini mu Ki 
ev ’t 1 1: ıı S he v l he n k.. ı L \ u stvnn n r um ıtda 
LjeULLrek Preıtiirr Jipnjgı eu i ! kı-ıis yap 
m İŞ hiri d uru yor 

-I r.-uu sine iJk 1 W prcrtıymn? Iur 
bükular aslaııum Sik.uJıÇl durumunda 
muraİtblikibri nedemyle cotım çıkana 
caklurdır, bu yüadnı maylarrn vujı Ja- 
kikal.tri ihI.l asUöyla depİ^bîlehTİ iyi 
hır tedbir ulahihr, J 


İlenim çıbi se/nna haykır Lu^kmm/ 
huyuk n^kfurvLı hatıra ey-yası sapardı 
venlıystîm. ı'ıfLI bir yntlmn vapnfınu/a 
lıırk Lmıeru/ u/un ■aurmeyevvk. 1 tele eş- 
' alurm sanld^ı dükkan küçük yuphvsa 
durum duba dj ktuulf^ıynr. Smt çırivi- 
nm çenış terfi nı Lsı, yem ve buy ilk disk 
k.ıniann devreye ■a?kulm,i5i sfjmn urca- 


I-Ymlen ınrrrid fisrettu Sjfeuk hin a 
I urum donarak m rar gtirnMSİnı 
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Yeni oyun sezonu Ofilqı T 
Peki htinçrrsr ne zaman flefiyorf\ 
100 'den fazla yen» oyunun 
a fcj be tın i merali e d en i ere.. 


■ eutı 


1 997'nin en iyi 
Role Playing 
oyunu T* 







ııieffk.ıhku, Ur/ kcııdı 

hİTh i 1 LlInUI r'.Lİ.Iıı kışk.» 

tut hal f 4 mm,ıw diye sm 
vıkliMnİLir>upı* ııkvtoJU' 
sim d ipe t e.i ra Inulıb ııı 
-^ııilıLnn hu -poı Jjii 
v^^’mL'u 1 1 iy mi hi< niyeti vnfc. O/el 
kklı* Avrupa tıkır t ut buta adeta tapıyor 
î*r ve kut* fcinfll Lrrtxin3.iirtki uy un tan hile 
htıvük hır cndhsîrı kilime pelin vur,, 
{.icrçi 1 A Sports yii/ı ıııden bırak m hıi 
hulu s-ptıi'uu lı K l*ıı Lİ.ı milLi Lir u.m.mi 
. idil tur şel ilde pay taşı tamu or .misi İlla 
^ jnılılttks a meydanın oiıkını Lıtm.ıv.ı 
v,il;hii jnLuau v.îpnmrî.u,, kemli Jııihd 
uJcıtrtjetİLjfunı iöritn standart tan mı «tıır- 

MJllilVfllI LA Spam’l.ı İHI mİ! 1 k-lklıTl 
uprıuıfl SÖ \ r 4iı sürjhrınek ili yerin de ter* 
lııpdi/lcrm Uuhnlu M-vme-Ûrıde, 

A meri katılırın hu ruhta mu diledikleri 
pılu vik.iiıı.iJjkLu ı tudır ıırp.ılıi.M^ an 
kırdan biri uluşutum. bu ildeki kadar 
p.ıvı olup oUnadipını cihette hileme m. 
\nu hıtlmlurı tvşipi «ayılttı kjdUere 
hır ki-/ Jiilı.1 liLtkrİvle Liriııter Mana 
yttrr*ın kum^o oluyor, Oy on, Lireti dm 

IlHeMslOC L.| L. L İ L Ll lL JLl ll£t/! 1 llT) r m*. ivil 
i*ok \vrujU LjlkesİlLlu ulaılıl.ırırı.l yer 
u-riUe de bidese Im-j.iI t ere’ınn -I ti fiiliden 
Mvı kırı yüifii imlin t akı tatarın tap ra 
pıvLhitu ur, 

IVmueı Mjııjı;er *J IJ , pek ı^ık yu 

hatırtah- 


VtfJHÎ 


€BOUNP 




tanıyor, IntenTalıuual 1* aİU'lı kndhı*- 
rııı/tkıL.' ı akıncı hmhiuiI u milli irme ı 
y 1 ııı , 111 ı,ı 11 /alıcın m kim dun u/ak U i İt- 
yur ve iHayerı* .ı^ı/tc futbolcu tarifi i/ 

\ .ışlanma.ı ajhılr y;ıpıy<u ve katlı “tu 
geiu f ıkıntı!,m .ıhııaırak oyuncu tarla 
Ilkı Mİ- etmek kayu'i Inıa/ lifli t p.cİiyor. 
hu Mili Uy seçenek /nrhıpıı maksimum 
deı^fiine ulaştırıyor, 

Oyunda dikkat çi'km hırk.ış- yeni: 
İlkten biti ekrannı W)1 um huşta yer ,ı 
km menülerle yollarım kadrnııu/un si/i 
ikamdan hıtaık'iıdM'+'hp.ltvek ulıuası. 

Aııtmmr* psıkoreupKL phiknltjg, fcya» 
Il-idû. pmumisınan. pımy sıkını meııajı- 
rı* pairnııtar vemastmutau rıkı,y.vn hu 
ı, ■! .. um fctîpsfl mesai sistemiyle tu 
Liiil.s [ivnnctı çıkartandı* fı/ıksd reda- 
Mve ihtiyar v.ırı fr liflisi rakıhm çok 
puştu. m sıivutnna kutgiH uyanlar ya¬ 
pıtı >r, 

blıtholvrt rr.uı>lvı' eımek isteyince o 
uı ııi ı dıifiı il m h ıh. rle’jiıu'k verme 
mi rdnıının/da ti sn/ koımıuı (muin ine 
ııaicm ı konuşmasını r:ılp nl yınnı 

mı/, leklıtli’nu hnylliunıı k-nltml eî^ 
mek tnhı kı etıni/dr -me.ık iirjhnlutîiJ 
kııtlunır ık ıs vıprd.ırnnu m Jııtulıım^ 

hırh'deıılurl.ı mi p. um fimi/ -,fvlı ^ne¬ 
ler yeşirli maddeler Şereftiliv. hu 
■ n^tıkUdei 1 ıı v.ırı m a rifne^tfi h.ı^tat kıı- 
lııpterı tekili .ılırsa, tilkim timden düşer 
se, Avrtrpa t m ıiı.ulvide ıııii* kjiıLmıa/si, 
iıtktm ş,ın*ptyım Mİatm^Mi serlvsi kain, 
laktın ııı liL-drie ıd.ışmavugid .unıav.. 
m'm'I kupıdnrda veya nlke dışımla ı lıl- 
e dı \ı\ ek ha ya 1 1 1.'«ırkı | wı ııı n Lı r %. ı it Lı r ı 
kn>nlahıhr< Kelli s.ıvula m ılı, Miın4>nıda 
İv-ırıtr.ıt veıııteille, -iraba m tv reııııe w 
hf madıleU'i fmlmU uvu, uansh-. çimek 


M hanın, t ama menüden uliişıjübıliytır, 

C nıpiMim ısyıiaııisıi ütktsi aj mm l ^aia 
İıase lıcr MthiilCLtvİJ iljıdi saytalmfl 
Jakitni.nl ıçemoı. OftK^i u Sehmeıe- 
Itcl'ın aıiıLp kata fŞtilh İle ıleılı ılcNivtan, 
pijfiitto vc luI. ır L,atahiİdilini ve en hu 
t uk lifiyakuıın milli tvıkırıı hırm.iM\ la 
ı^ı d _ıti UlI k ıildufcuıın hur.Hhıı n^eiıuh 
tirsini/. 


t H mı im Lrıs M.ıtı,t^er memısü, n 
y misel erten tesis /engini, y.f iuş Lidm 
tu, flora Ktmiii M.melı^icr'ın lıaşııuı 
^cuıp Litlk.ım kesmek yerine s mİ\u kıv 
tek aıtlat'T hır yıl d.ılı.ı \'m\v kıılnuk m 
km t,ıkımlar,ı y nneSnvdi. Sadcs’ı 1 niiln 
m re tekli h jyoMırLİıtklennde Likmil.ir em 
rııu/ altına gîftyın kî. sanırım dnftrıı ı«- 
kini da hu. v n^im.r/mı tanı ktnMrnhı 
^L-yvce^niLİnı en linini .ima fıarryp kukıhfı 
ytmctrnek istersem/ ıs uy m en l^.işia ııe 
kın ta r >. v ildi i İn ıd n i4 mi > t s a reı edi-i e - 
ftiıafe linçini t. 

\uaJi nındımda e.ılı.ıy.ı MiiNİetck 
s Ti m' laknk uy .ıı larıuı hdulıııcklı 
eetını.veksniM. TıaıııuMa tıulı işler w 
kiMirr.ıt m■ ınl‘ııu:teri kuntn«İmin/ dışın 
iia h Vt.nı.ıner'ıla u.uk\c kmıl/JU % p'ııllc- 
ııu lı i ine k.ırişainıvaısniui/. Vviiuv 
lanı Ala tsc laktik ve Lıdra ı;ihr 

killi 4Miii.jiikil.il k.ır.ırl.inmj ı lı.ıpîı de 

pil. liılJİ'dd İkici kulUr LIİİİL' sı/dc\etuı 

/■ ırluk ^cvıveisltııu S O ıı/critklell }> uEıışıi 
demek, 

Mamipif Kel%vevıi Seasmiî-'b ya/ 
dııtiemı hvnunea takmılı yakıntliiıı ıl|si- 


lilij le serinin eski sürünık 1 
yur. Yeniden pnıjuramlıma yaîı.şnıa>s 
illii hafifli m e nida C. remlin ovuıuı vı p 
M'iıı Uu ekihe ha/ırlutruK.n'jııı sın İl 
dİtsL 1 Lİe LVI' 1- reMi ulum 1 !>H kndtu 

k 1 l m uy Lı h t r k a, L l a k ı k a h i 1 1 ı;eçı t d 1 1 s ı 
ııi/ T hırrıım orıiııiat hır s,ıhşnıa ukUıfuı 
ha kol il y kola s ıiıatumavaeaksmnv I c 
pedeiı ııınapa vemden y ıratılagaj^ hr 
linilbrt bir oyumıiı kahupıııuı dahi kıra- 
ııuımuM kata kari>uncı okı bilir ama hı 
ramın kmn oldupıı .m lı ııı ma ^etmıyrn-. 

Vınacını/ırı ılorı İncili / h.u.ıntli'kı hır 
veya daluı ta/İa tflk.mii . 1' en t;i/i.ı - 1 - 
ı ıkııuı sevehıUyorMir'ııı/.L yipneTUH-k ve 
- ■ ıılup hm iyesin, uj pun hnş.Til.ın ulaş 
tımıak ulklupum- Miylcrmştırtı, Mevcut 
takıml rin >ıı uı kınıilen iyin yefeı tı . ■ 
l+ı ivilir ama t hampıımdııp Mmaper pı- 
hr hır r Ll k ı hı ıı ı ıı I > iılkeııin t,tıktı mm 
tardttkı İtrine /enim lifl/ııtamflffl. 
l'M'^'un hnnıı uU kı , ı. kısıt la yu ı el kc ı • 
Ovnmiıı vekniLvam oluşnıran ven- 
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islediğini* isi m kıirflırİNLiU ken¬ 
di (ıiitrıııııiftkn ı »tuncu vcrtqe Teklifi 
v t Ldyhiİj'M i o İv kıvamına ^ı j nıvnr 

triîv;tonduk sayesinde yaş* kahît.^ 
para, cıyıtiidlgl mevki i cy.ı h$ fîrff 
lerfc d v uncu ararahılirsmiir. İVı» dfıblbjf 
lnıç, kafa, ıkıh -uiiıuiı L-, -jnt m kaffl.'f 
mmcnmaııîan i^tn aynayn jınrejjoi'lp 
t u!11UL p ıfU l i'- iri ııLtnık- yj i£Üİ.i|fh ıî £ 
i SCl ...^..nunin *dahE 'BHW^ ^ ı j(IWrt fly 
nı aftda yahşimi hıkvcfti oy ılnçtı M}im i 
ii.uk' ^Jetu 

Dtflk E ' n İliktik .r varlan, PM^nn 
başardı Mİnk-rıiıJi;n hırı. Oyıını/ııl.ırı 
Hilrdıfttrn/ iiicikılt-fJr tıyincit. îlıiluivrıtn 
'-lÖ.İııde vrtvıum». hiıaım, mp w pu- 
Jtsyan ukilin iç m ıy.-ı dj/ıüslr— KKJe- 
iii'hıhr. Taktik simub tnı ^yay 
l-mfruiuk, kornet vc .lOTifr o 

I.o uıkt her bir n’uhnFn^tı jögf .1 r r ı 

v ıklar* nııkftlnr kruv d® JrıİıSflliı- 


Bin da tikmuo bakırı-km ıhı birliktir sa 
Wi&Uri ıanmiten dutteyt (aşıvnr, 

geuulık dıjyumcü bıfeîîer ve 
■ Fen yardım sutümı satışların dıirjukluftu 
İkonumumj jki uyarı la rd j yerer *yi ka 1 - 
rotV 

Kc diğer par» kavıuıgı saha kenarın 
Jıtk' cckhım pandan. Reklâm unbçtıuı- 

^i^ûnluTuI ,nı sııiırlt s!t y sd ak i pa uo I a - 
rın hepsini kullanabilmek. i, Linkti üç 
panonun ulrindikı küçük alanlar için 
reklam çelmiyor, 

UyımJj maçlar dört larklı şekilde 
ı^lcnühıjn.nr. HesLıH s madunda sadece 
^kurdmı haberdar «3ılıyor stımw ve çL 
jÖ& I kİ i k hakkım/: devre a r.tçı ı1 j mj u r! j ıt 
ıJiMİiyUL İMİefdt maçın gidişat mı W 
ve î f>X arası hıklar Lı kuşbakışı takip e 
dıv l" k m nı/. V ı ew i l:ı ı tıaç Lı ı üç İm yudu 
mi tamda 1-ltt dakikaya, sığdırdım* uıaç 
unlu in ııfı görüntülerdim oluşuyor', .U1 
ııı/İ4JHİmu destekli grafikler A etti a 
hocver Vtlıı yr.ılık motoru knlLuıdafak 
hasırlımmış ki bence bunların etki ley kı 
îî.ıii diiçüiMİııı <Lıl>:ı burada yö/öîınciim 
hi eliyor. 

Dört Büyükler ve kiHraL'KporLı ek 
ıılnrak Artlı-p- Arıuih'.n Snmştm ve Uur- 
w oyum* l.o v edilmiş, Y.\ lititiniı yok, 

lı tu ı-ujcden Avrupa Kupfitan dettik ad 

br n it nida dü/xiı[eni vt>r_ 

l'OMsarFin başı çekeli İsi m tefinden 
Primler Maıuıçrf MU\ m.ul.ırd.ıkı 
Kvrçekçilik ren iı? r ak skotl ır ve ıiytmıt- 
dnkı /..JvılhçFy !ıı m kiple nüden jı^ri kal 
ııı^ı i'lahÜn -hin > iııc de «ıniara fc.ıfa 
tutma>ı ha^anyçıt. Maç çrafıkIçriniyse 
fLtçL’iı n\ dermede ra in uıÇ mu/ Viya Soc- 
v! r ’.ı İn t yönüyle veçleıiırı. i harııp’ 
oıohıp M.ıiı.iı^r'dası Jennliinı rap- 
Mii'iı, «orsel lıpıyk m ki hm î e/ip çeçen 
im oyun ifînlı ıtfnmr. tutlsol lınv ranlanın 
in rn mı edecek döîreyde. 


<kufbiTfd, smmnma udnJjı gibi delik¬ 
likler fut Kıl lu pşikttüfiânds- î^'Uİş 
pjrk alanları vyyimi sav ıs un .ırttjı-nıa 
kullusunda ulıunUı katkı sijgür. 

-• Oyluk ulara ■»mı. ıc.ıAıı tı/ çgitbı ^ ı _ 

Tf Ttt tlıtr*;"I'¥W*WlutîTri\ıuıriı unlar için 
cdk L'j/tp ıılmava da haşanda m! ı«v- 
ıİLİr. Ayrıca t ut bok ulara u/uıı vadıdı 
aıumutuıt prnçfanıları uvgııEarmaL Ja 
h ı yararlı nkıcnklır- l iç urtajttndj yapı¬ 
lacak trans kricriıı uym uit.vkidekı dı iler 
fu t hu Icu Uru ı per tı. »rı nj un u u d ûşinve egı- 
l ı i a 111 ıv 11 i pfiı r 11 tiı.'sa \ l.ı r J nd .m da anî a y ,ı - 
vak m m/. 

A- [ l/un sijreh kcnıtrkt teklifleri arv 
l.ı^nav kul.o I.iştirakakut. J ufKIyu 
ttabsİLTi iyin doplıya yönelmek akılKa. 

Örnek mi? karym/da Dini mu Ki 
ev ’t 1 1 : ıı S he v l he n k.. ı L \ u stvnn n r um ıtda 
LjeULLrek Preıtiirr Jipnjgı eu i ! kı-ıis yap 
m İŞ hiri d uru yor 

-I r.-uu sine iJk 1 W prcrtıymn? Iur 
bükular aslaııum Sik.uJıÇl durumunda 
muraİtblikibri nedemyle cotım çıkana 
caklurdır, bu yüadnı maylarrn vujı Ja- 
kikal.tri ihI.l asUöyla depİ^bîlehTİ iyi 
hır tedbir ulahihr, J 


İlenim çıbi se/nna haykır Lu^kmm/ 
huyuk n^kfurvLı hatıra ey-yası sapardı 
venlıystîm. ı'ıfLI bir yntlmn vapnfınu/a 
lıırk Lmıeru/ u/un ■aurmeyevvk. 1 tele eş- 
' alurm sanld^ı dükkan küçük yuphvsa 
durum duba dj ktuulf^ıynr. Smt çırivi- 
nm çenış terfi nı Lsı, yem ve buy ilk disk 
k.ıniann devreye ■a?kulm,i5i sfjmn urca- 
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Bu ayda sîzler için iyi oyunları kötülerden ayırdık. 
Peki eleğimize takılan oyunlarhangileri acaba? 



•* ncelikle belirtelim, Kısa Kısa sayfa- 
I arında incelenmeyi hak etmeyen 
Hfflyıın 101. Yani daha detaylı incelen¬ 
mesi, yorumlanması gerekirdi, ama koca 
Empire lnteractive’e hiç yakışmayan di¬ 
zayn hataları ile doldurduğu bu güzelim 
oyun ne vazık ki artık sadece benim gibi 
2. Dünya Savaşı manyaklarının ve “Squ- 
ad Leve! Tactical Combat” severlerinin 
göz atmak isteyecekleri ilginç bir oyun¬ 
dan öteye geçemez olmuş. 2. Dünya Sa¬ 
vaşı sırasında Normadiya’ya yapılacak 
çıkartmadan bir gece önce bölgeye sürp¬ 
riz baskın yapacak paraşütçülerin hika¬ 
yesini anlatan oyun, hem konu hem de 
oynanış olarak normalde deliler gibi oy¬ 
nayacağını, herkese tavsiye edeceğim ve 
kısa sürede oyuncu grupları oluşturaca¬ 
ğım kadar mükemmel görünüyordu). 
Ama o kahrolası savaş ekranına geçince 
bütün hayallerim yıkıldı. Oyunun savaş 
kısmı, saçma hatalar yüzünden, sabahla¬ 
rı İstanbul trafiğinde işine yetişmeye çalı¬ 
şan bir insanın hislerini tattırıyor oyna¬ 
yana. Bir türlü iki adım yürütemediğiniz 
askerler, hemen önündeki düşmanı gör¬ 


memekte ısrar eden görüş sistemi, harı- 
ranın ölçeği ile karşılaştırdığınızda ko¬ 
mik kalan silah menzilleri yüzünden vu¬ 
ramadığınız ve size dil çıkartıp duran Al¬ 
manlar. Kardeşim, Empire’ını, her daim 
en popüler strateji üreticim, ne yaptın 
sen yahu? Nasıl sürdün bu oyunu piya¬ 
saya böyle? Bak, e-mail’im Mektuplar 
sayfasında var. Benimle iletişime geçin, 
size Beta Tester’hğı konunda öğretecek¬ 
lerim olacak. Yazık, harcanmış bir oyun 
101... Strateji manyağı iseniz, alın bakın 
inceleyin, belki sevmeye bile çalışırsınız, 
ama değilseniz bekleyin, Jagged Alliance 




2 ya da arşivinizi karıştırıp X-Com 3 ‘ü 
bulun ve Real Time olarak oynayın. 
X-com 3’ün Real Time kısmım küçüm¬ 
seyenlere de sakın aldırmayın. Bugüne 
dek yapılmış en mükemmel stratejidir o, 
abartmıyorum. İlk çıktığında yüksek sis¬ 
tem gereksinimi istediği için pek çok 
kimse RTS kısmını es geçti ve dikkatten 
kaçtı. Şimdilerde tadını çıkartma vakti¬ 
dir. Ha bu arada fanarik değilseniz, 

10Tİ boşverin. 


FİRMA Emptre Interactive 
TÜR : Taktik Savaş 




A dventure oyunları ile ilgili garip bir 
görüşüm vardır... Bazdan saçma da 
bulsa, bence Adventure türünde bir o- 
yun ya mükemmel olmak zorundadır ya 
da hiç olmamak zorundadır, çünkü yine 
bence, ortalama bir Adventure bu dün¬ 
yada çekilemeyecek en büyük ızdıraptır. 
Ad ven tur elamı eski Text günleri çok¬ 
tan geride kaldı, muhtemelen çoğunuz 
Text Adventure ile ne demek istediğimi 
dahi anlamadınız. Muhtemelen, biraz i- 
leri gidelim, muhtemelen çoğunuz De- 
javu’ yu hiç oynamadınız, Shadow in 
the Dark ismi pek çoğunuza hiçbir şey 
anımsatmıyor, ancak tum bu oyunların 


ortak yanlan Adventure olmaları ve dö¬ 
nemlerinin mükemmel oyunları olarak 
hatırlanmaları. Mükemmel olmayan Ad¬ 
venture oyunlarının bende çağrıştırdığı 
tek duygu başağrısı olmaktadır. İyi di¬ 
zayn edilmemiş oyun sistemi, sorulara 
devamlı ısrarla ayın cevapları veren ka¬ 
ra krerler, iki dakika önce kavga ederek, 
küfürler sayarak geride bıraktığınız bir 
adama geri döndüğünüzde size en baş¬ 
tan, sıcak gülücükler içinde bir selam 
vermesi gibi saçma hatalar beni Adven- 
ture’lardan uzak durmaya iter. Kendi 
kendime, A[ denilen teknoloji henüz 
gerçek Adventure yapmak için yeterli se¬ 


viyeye gelmedi deyip dururum... Zero 
Critical’ı da ise yaramaz AdventureMar 
sınıfına sokmamam için hiç bir engel 
bulunmamaktadır... Bilmem ne gezege¬ 
ninde üslenmiş küçük bir bilim labora- 
tuvarında meydana gelen küçük bir ci¬ 
nayeti soruşturmak üzere gezegene gi¬ 
den dedektifin sorunları nedense beni 
hiç ilgilendirmedi... Belki grafiklerin 5 
yıl önceye ait gibi durması, diyalogların 
ölümcül derecede sabit olması ya da iyi 
bir Adventure (aslında bütün iyi oyun¬ 
lar için) için gerekli olan iyi bir başlan¬ 
gıç demosuııun bulunmaması gibi pek 
çok sebep sayabilirim, ama Bethesda 
Softwork’ün böyle bir oyunu piyasaya 
nasıl sürdüğünü izah edemem. Bu ay 
şoklar ayı oldu zaten. Önce Eırıpire’dan 
10 i, şimdi de Bethesda’dan Zero Criti- 
cal... Güvendiğimiz dağlara kar yağdı, 
hatta çığ bile düştü. Geçmiş olsun... 


FİRMA : Etelbescb Sofhrorks 
TUR i Adventure 
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YOOT TOWER 


Y azı İşleri Mudıirü “Cem sana bir o- 
yun vericem, aklın duracak!” dedi¬ 
ğinde “Hadi canım!” diye düşünmüş¬ 
tüm, “Hiç bir şey beni şnşırcamaz!”. 
Ama şu anda bu Japonkr’ı gerçekten 
takdir ediyorum Sega’ya olan saygım 
ise ifade edilemeyecek kadar çok arttı. 
Yaşadığım dumur karşısında önce kız¬ 
mak, alay etmek yolunu seçecektim, a- 
ma koskoca bir şirket, Sega, herhalde 
bu kadar aptalca bir hata yapamazdı. 
Mutlaka benim anlayamadığım bir şey¬ 
ler olmalıydı olayın içinde ve ben bile 
anla yamıyorsam adamlar bir hayli zeki 
olmalılar demek ki, dolayısıyla derhal 
saygı duymaya başladım. Majds’in Sim 
Tower oyununu hatırlayanlarınız var 




mı? İşte o oyunu alın, adını değiştirin 
ve piyasa sürün, size de saygı duya¬ 
rım... Yoot To\ver her şeyiyle Sim To- 
wer ! m kopyası. 15 yıldır bilgisayarda 
oyun oynarını, çook taklit oyun gör¬ 
düm, tutulan bir oyunun benzerlerinin 
çıkartıldığını da çok gördüm, ama oyu¬ 
nun AYNISININ yapıldığına ilk defa 
şahit oluyorum. Sim Tovver’ı arşivim¬ 
den çıkardım bu oyunu eleştirmek için 
ve bilgisayara yeniden yükledim. Se¬ 
ga Yılar, oyundaki asansör seslerini bile 
değiştirmeyi akıl edememişler, hayretler 
içine düştüm. Sim Tower’dan farklı o¬ 


larak birkaç yeni mağaza ve başka bina 
bölümlerinin eklenmesi ile oyunun üze¬ 
rinde oynandığı arka plan grafiklerin¬ 
den başka hiç bir şey değişmemiş. Ki¬ 
tapçığın giriş paragrafında Sim To- 
vver’dan iki cümle ile bahsedilmiş, ama 
bu cümleler Sim Towerhn pek çok in¬ 
san tarafından beğenilen ve Macin- 
tosh’da da oynanabilen bir oyun oldu¬ 
ğunu anlatmaktan başka bir şey yapa¬ 
mıyor. Yani, “Evet biz bu oyunu aynen 
kopyaladık” ya da en azından “Ma- 
xis’den satın aldık” hile diyememişler. 
YUH YANİ! YOOT TOWFR bir iki u- 
fak ekleme dışında Sim Tovver’m aynı¬ 
sı. 4 yıl önceki grafik teknolojisi, aynı 
“eski” sesler, aynı oyun, aynı ekranlar. 
Vereceğim not konusunda kararsız kal¬ 
dım ve en iyisi mi, oyuna değil Sega’ya 
not vermeye karar verdim... Sega’ya bu 
cesaretinden dolayı 10 veriyorum. Bu 
yolda devam edin, çok ilerlersiniz... 


FİRMA 

TÜR 


: Sega 

: Kopya Çekme 
Sanatının Geldiği 
Son Nokta 




E — m pire» Betbesda ve Interactive Ma- 
gıc... Butun tanınmış, unlii vç kali¬ 
teli şirketlerin toplu saçmalama geçidi¬ 
ne döndü bu ay KISA KISA. Kapağına 
bakınca adam gibi bir şey zannettiğiniz, 
ama aldıktan sonra saçmalık oluğunu 
anladığınız oyunlardan biri Robo 
Rıımble. Gerçi, başlangıcı fena diil, iyi 
bir demoyla oyuna dalıyorsunuz ve he¬ 
yecanlanıyorsunuz, konu da orijinal. 
Bilmem kaçıncı yüzyılda Mars’ta keşfe 
çıkan askeri birlikler dev bir uzay gemi¬ 
si bulurlar yüzeyde, ordu hemen incele¬ 
meye alır aleti ve sonunda bu aletin 
dünyayı nişan almış gezegen yok edici 
bir silah olduğu anlaşılır. Güç toplama¬ 
sı için gereken bir yılın sonunda, uzaylı¬ 



lar tetiğe basmak için geri geleceklerdir. 
Bunu keşfeden insanlar, hemen bölgeye 
birliklerini gönderirler, ama misafirleri 
geldiğinde onları daha iyi karşılamak i- 
Çin özel savaş robotları da hazırlarlar. 
Tek ihtiyaçları olan robotlarını daha da 
geliştirmektir. Bunun için robot tasa¬ 
rımcılarını ikiye ayırırlar Terrafluv ve 
Red star. İki grubun da tasarladıkları 
robotları arena ortamı mekanlarda ka¬ 
pıştırmalarına imkân tanınır. Böylece 
en iyi dizaynlara ulaşılmaya çalışılacak¬ 
tır ve Alien’lar her şeyden habersiz 
Mars’a geri döndüklerinde kafalarının 
üzerine dev bir balyoz gibi inilecektir. 
Elbette her grup, parçaladığı her rakip 
robot için ödül ve para kazanmakta, bu 
şekilde bütçesini artıran gruplar yeni a- 
raştırmalar ve yeni robotlar için para 
yaratmış da olurlar vs. İlk bakışta hiç 
de fena olmayan bu konu, oyun içinde¬ 
ki detayın olabildiğince az tutulması sa¬ 
yesinde albenisini biraz kaybetmiş. Sa¬ 
vaş ekranında ise robotların kontrolü¬ 
nün zor olduğu söylenebilir. Ayrıca ko¬ 
caman, dev robotların çıkardıkları si¬ 
nek benzeri sesler de insanı oyundan 
soğutan eksiler arasında. Yine de Mul- 
tiplayer ortamda arkadaşlarla kapış¬ 



mak için ilginç bir seçim olabilir Robo 
Rumble. 3D kartların pek çoğunu des¬ 
tekliyor ve patlama efektleri ile oyun içi 
grafikleri vasatın üzerinde. Kendi ça¬ 
pında bir Real Time strateji mi yoksa 
bir tur dövüş oyunu mu olduğuna bir 
türlü karar veremediğim Robo’yu tabii 
ki tavsiye etmiyorum, ama inatla “a Al- 
cam” diyeninde başına silah dayamı¬ 
yoruz. Yine de siz Mech Commander’ı 
veya Metaltech serisinin stratejisini oy¬ 
nayın... 


FİRMA 

TÜR 


: Interactive Mogic 

: RTS 
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Strateji Ustası 


1. Köy Temizliği 

Sadece Tiny size yeter. Köyde bu¬ 
lunan 9 askeri sigara ve Decoy (ses tu¬ 
zağı} sayesinde tuzağa düşürüp öldü¬ 
rün. Tread’in gizlendiği sağ tarafa gi¬ 
dip iki askeri ve makinalıyı temizleyin, 
Devriyeye dikkat. 

2. Üsse Giriş 

Şimdi, Tiny’yi haritanın en sağından 
sürünerek tarlaya çıkartın. Tarlanın ya¬ 
nındaki askeri öldürün, Duke’ü de 
Tiny’nin yanına getirin. Duke’ü ekranın 
en sağına yaslayın, kimse bakmazken 
duvardaki nöbetçiyi tüfekle indirin. Du¬ 
ke’ü tarlanın sol üst köşesine getirin. 
Tiny sürünerek duvarın üstündeki aske¬ 
rin altına gelsin. Duke kapı nöbetçileri¬ 
nin aşağısına taş atsın, aynı anda Tiny 
duvara tırmansın ve yatsın. Duke aynı 
yere tekrar taş atsın ki Tiny diğer tara¬ 
fa inebilsin. Doğudaki merdivene sürü¬ 
nün, çatıya tırmanıp askeri öldürün. 
Devriyeye dikkat ederek kutuların ar¬ 
kasından diğer binaya sürünün, tırma¬ 
nıp askeri öldürün. Zamanlamaya dik¬ 
kat. Aşağı inip batıdaki kulübeye sakla¬ 
nın. Duke’ü de oyuna başladığı nokta¬ 
ya geri gönderin. 

Tiny ile beton binaların çevresindeki 
ve ormandaki toplam 11 askeri öldü¬ 
rün. Batı kapısındaki odun yığınının ar¬ 
kasına saklanın. Duke’ün yakınındaki 
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Commandos 


GÖREV 5: 

Guess VVho’s 
Corning Home 
Tonight 


Takım: 


devriye gidince, sokağa çıkıp kapıdaki 
üç askeri de vurun. Tiny ile cesetleri 
saklayın. Devriyeye dikkat. Herşey ta¬ 
mamsa, açılan kapıdan Duke’ü ve Tre- 
ad’i geçirin. 

3. Casusu 
Kurtaralım 

Kuzeybatıdaki devriyeye dikkat ede¬ 
rek, hapsin yakınlarındaki 8 askeri 
Tiny ile öldürün ve cesetleri saklayın. 
Bir tanesini canlı ele geçirseniz daha iyi 
olur. Spooky’yi kurtarın ve dört ko¬ 
mandoyu da hapsin yanındaki kulübeye 
saklayın. Spooky’yi canlı askerin ünifor¬ 
masını almak için gönderin, ama üst rüt¬ 
belilerden uzak durmayı ihmal etmeyin. 

4. Generalin 
Kaçırılışı 

Duke’ü doğuya gönderip büyük bi¬ 
nanın girişindeki askeri vurun. Korulu¬ 
ğa geri dönüp, makinalının hemen gü¬ 
neyinde durun. Görüş mesafesinin he¬ 
men dışından, çatıdaki askeri ve hemen 
yanındaki askeri, ona doğru yürürken, 
vurun. Hemen yere yatın. Batıya gidip 


çatının güneybatısındaki askeri indirin. 
Spooky ile çatıdaki bütün askerleri zehir¬ 
leyin. Bahçenin batısındaki askeri de öl¬ 
dürdükten sonra, ön bahçedeki askerle¬ 
rin yanından geçin. İpe asılı olan subay 
üniformasını giyin. Aşağı inip General’in 
yanındaki hariç bütün askerleri öldürün. 
Tiny Decoy’u General’m kuzeyine yerleş¬ 
tirsin, Spooky’de General’in batıya bak¬ 
masını sağlasın. Tiny decoy’u çalıştırıp 
güneydeki askerin arkasına taş atsın, he¬ 
men koşup bıçaklayın. Diğer askeri de 
öldürün ve General’i bayıltıp kelepçele¬ 
yin. Son olarak makinalıyı da temizleyin. 

5. Çıkıyoruz 

Bütün komandoları General’in bu¬ 
lunduğu yere getirin. Spooky’yi gönde¬ 
rip tankın yakınındaki askerleri zehirle¬ 
yin ve cesetleri gizleyin. Devriyeyi tankı 
görmeyecek şekilde başka bir tarafa 
baktırın. Duke’ü çatıdaki askeri vurabi¬ 
leceği bir pozisyona getirin. Tiny Gede- 
ral’i taşırken, Duke ve Tread’le birlikte 
tanka girin. Spooky’yi de hızla tanka 
bindirip, kontrolü Tread’e geçirin. Yo¬ 
lunuza çıkan bütün askerleri vurarak 
doğu kapısından kaçın. 


Tam çözüme geçen ay kaldığımız 
yerden devam ediyoruz. 



























GÖREV 6: 

Eagle’s Nest 

Amaç: Havalanma sızıp prototip 

uçaklın imha emri ok, 

Takım: n>. Duke, İr: fer no 


1. Çiftlik Evi 

ilk olarak çiftlik evinin yakınındaki 
beş askeri öldürün. Yamacın üstündeki 
en zor olanı. Onun sağındaki ağacın 
hemen altın decoy’u bırakın. Sola sürü¬ 
nüp, ağaçların arkasında bekleyin. As¬ 
ker en güneye ulaştığında decoy’u çalış¬ 
tırın. Yamaca tırmanıp askeri öldürün. 
Cesedi olabildiğince batıya, yamacın 
hemen yanına gizleyin. Decoy’u geri a- 
lıp aşağı inin. 

2. Bir Pilot Çalalım 

Duke’ü evin bahçesine çıkarın. Ya¬ 
macın üstündeki merdivenin yanında 
duran askeri indirin. Duvardaki askeri 
de cesedi evin arkasında kalacak şekil¬ 
de vurun. Tiny’yi ile havaalanının dı¬ 
şındaki askerleri temizleyin. İsterseniz 
duvara tırmanabilirsiniz. Kuzeydeki as¬ 
kerin yanındaki duvara Decoy’u bıra¬ 
kın ve çalıştırıp binaya gizlenin. Asker 
bakmaya gelince bıçağı iki kemiğinin a- 
rasına sokuverin. Cesedi kapının yanına 
saklayın. Bundan sonraki adımı çok 
dikkatli atmalısınız. Pilot güneydoğuya 
gidene kadar bekleyin, sonra koşup ala¬ 
nın kuzeyindeki ahıra saklanın. Pilot 
geri döndüğünde ise Tiny’yi barakanın 
yakınındaki küçük deliğe saklayın. Pilo¬ 
tun tekrar dönmesini bekleyip, bakma¬ 
dığı bir sırada koşup sümsüğü beynine 
indirip kelepçeleyin. Ahırın yakınına 
gizleyin. Sıra Duke’de. Barakanın bal¬ 
konundaki askeri indirmesi gerekiyor. 
Bunun için haritanın güneyinden, sonra 
da kuzayinden, askerin görüş mesafesi¬ 
nin hemen dışından sürünmesi gereki¬ 
yor. Doğudaki asker uzaklaşana kadar 
bekleyin ve hedefinizi vurun. Yamacın 
yanındaki merdivenin yakınlarına geri 
dönüp saklanın. Doğudaki askerin ica¬ 
bına ise Tıny baksın. 

Diğerleri aşağıdayken, Tiny havaala¬ 
nına giren merdivene dikkatlice tırman¬ 
sın. Binanın yan ve üstündeki üç askeri, 
uçakların yanındaki dört askeri öldü¬ 
rün. Cesetleri saklayın. 

3. Bombaların 
Yerleştirilmesi 

Kuzeyde kalan iki askeri Tiny öldür¬ 
sün. İniş pistinin öbür tarafındaki kaya¬ 
nın arkasına Tiny ve Duke’ü gizleyin. 
Kayanın etrafından sürünüp doğuda ça¬ 
tıda bekleyen askerlerden ortadakini in¬ 
dirin. Duke’ü tekrar saklayıp, Tiny ile o 
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çatıya tırmanın. Kimsenin bakma¬ 
dığı bir sırada iki askeri de bıçak¬ 
layıp yatın. Cesetleri çatının güney 
tarafına atın. Çatının kuzeyine de¬ 
coy’u yerleştirip, cesetlerin yanına 
gizlenin. Kuzeydeki asker uzak¬ 
tayken, decoy’u çalıştırın. Bir as¬ 
ker çatıya tırmanacak. Bıçaklayın. 
Cesedi gizleyin ve kuzeydeki diğer 
askeri de aynı şekilde temizleyin. 
Decoy’u alın. Devriye giderken a- 
şağı inip binanın köşesine decoy’u 
koyun. Çalıştırıp soldaki kapıya 
saklanın. Bu şekilde, sigaraları da 
kullanarak, çekebildiğiniz kadar 
askeri tuzağa çekin. Son olarak, 

Duke uçağın kanadındaki askeri 
vurduktan sonra, uçaksavarın ya¬ 
nındaki askeri de öldürün. 

Şimdi, Tiny benzin dolu tankı 
ilk Me262’ye doğru itmeli. Ama tama¬ 
men değil, merdivenin yanında itmeyi 
bırakın. Sonra bütün komandoları gü¬ 
neye gönderin. Güneydeki benzin tankı¬ 
nı da iki Me262’nin arasına ittirin. In- 
ferno ile deponun yanına bomba yerleş¬ 
tirin, sonra kuzeye gidip iki Me262’mn 
arasına da bomba yerleştirin. Tiny ve 
Duke merdivenin yanındaki binaya sak¬ 
lanabilir. Inferno’yu merdivenden indi¬ 
rip, duvarın etrafından süründürün. 
Haritanın doğusuna çok yakın olmalı ki 
makinalı tarafından görülmesin. 

4. Havaalanı 
Yanıyor 

Inferno barakanın güneybatı köşe¬ 
sinde dursun. [F3] ile haritayı ikiye bö¬ 
lün. Birisi kuzeydeki bombayı, diğeri 
Inferno’yu göstersin. Devriye benzin 
tankına yaklaşınca (A)’ya basıp ilk 
bombayı patlatın. İlk iki asker baraka¬ 
dan çıkıca kuzeydeki bombayı da ateş¬ 
leyin. (E)’ye basıp el bombasını seçin, 


barakadan çıkan ikinci grup asker ma- 
kinaİmin yanındayken bombayı hepsini 
temizleyecek şekilde fırlatın. Barakadan 
bir diğer grup çıkınca, onlara da bom¬ 
ba atın. Birkaç asker gürültüyüf!) araş¬ 
tırmaya gelecek, saklanın. Başka asker 
gelmeyinceye kadar bekleyin, gerekirse 
hiçbirinin gitmemesi için taş atın. Her¬ 
kes menzile girince bir üçüncü bombayı 
da onlara sallayın. Havaalanındaki iki 
baraka da imha edildiğinden, başka as¬ 
ker gelmesinden korkmanıza gerek kal¬ 
madı. Duke’ü binadan çıkartıp son 
mermisiyle hangarın çatısındaki askeri 
vurun. Tiny kuzeydeki benzin tankını 
kalan Me262’ye, doğudaki tankı ise 
Mel63’e kadar itsin. Inferno ile bunla¬ 
rın yanma bomba koyun. Tiny ile bağ¬ 
ladığınız pilotu alın ve havaalanına ge¬ 
tirin. Inferno diğer bombalan ateşledik¬ 
ten sonra Duke’le birlikte iniş pistinde¬ 
ki Hel62’ye binsin. Tiny pilotu yönete¬ 
rek uçağa girmesini sağlasın sonra da 
kendisi binsin. Herkes sağlamsa, pilotu¬ 
nuz sizi ülkenize geri götürecektir. 


















Strateji Ustası 


GÖREV 7: 
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Amaç: 


Hunııi ıu 


Takım: 


1. Nehiri Geçmek 

Tamamen Fins’e bağlısınız. Doğuya 
gitmeli ve yoldaki bütün askerleri te¬ 
mizlemeli. İlk beş askerden sonra sürü¬ 
nerek köprüden geçmeli ve kayaların 
arkasına saklanmalı. Batıdaki askeri de 
öldürün, nehrin yanından sürünerek 
suya girebileceğiniz bölgeye ulaşın ve 
dalış takımlarınızı çıkartın. 

2. Hapishane 

Boruya kadar yüzün. Hapishanenin 
içindeki kuyuya tıklayın, böylece Fins 
borudan girecektir. Merdivenlere kadar 
yüzün, asker batıya gidene kadar bek' 
leyin. Kapının önünden geçerken zıp¬ 
kınla vurun. Barakanın yanındaki aske¬ 
rin doğusuna kadar sürünün. Diğer as¬ 
ker giderken, barakanın yanındaki as¬ 
keri indirin. Diğer askerin peşinden sü¬ 
rünüp onu da indirin. Barakaya kadar 
sürünüp kapının dışındaki askerin gö¬ 
rebileceği şekilde sigara atıp binaya 
saklanın. Cesetleri görüp gelince çıkıp 
onu da vurun. Nehirden aşağıya sürü¬ 
nüp köprüyü koruyan askeri de indirin. 


Köprü temiz, Inferno karşıya geçebi¬ 
lir. Barakanın güneyine bomba yerleşti¬ 
rin. iki komandoyu da kayaların batısı¬ 
na saklayın. Binadan ilk çıkan subay si¬ 
zi görmezse, harita boyunca gidecektir. 
Ama çıkan diğer iki asker ne olduğuna 
bakmaya gelecektir. Inferno ile onlara 
bomba atın. Hapishane bölümü artık 
güvende. 

3. Tiny ve Tread 
Kaçıyor 

Fins kuzeye sürünsün. Ağaçları ta¬ 
kip ederek haritanın kuzeyindeki bütün 
askerleri öldürün. Batıya gidip Kuzay- 
doğu çitinin arasında gezen askeri indi¬ 
rin. Inferno ile asker grubunun batısın¬ 
dan çitin köşesini kesin. Görülmemek i- 
çin fıçıların arkasından sürünmeli. Ata¬ 
bildiğiniz kadar sağa el bombası atıp o 
radakileri temizleyin ve diğerlerinin o 






tarafa gitmesini sağlayın. Hepsi orada 
toplanınca, ikinci bir el bombası atın. 
Böylece iki bombayla hapishane bahçe¬ 
sindeki bütün askerleri temizlemiş oldu¬ 
nuz. 

Bahçe temiz olduğuna göre, askerle¬ 
rin koruduğu barakaya girip Tiny veT- 
read’i kurtarın. İkisini sürünerek ma¬ 
rangozhaneye gönderin. Eşyaları bu bi¬ 
nanın kuzeyinde. Tread orada kalsın, 
diğer üç komandoyu kesik çitin yanın¬ 
da bekletin. Tread’ııı uzun menzilli tü¬ 
feğine işimiz düştü. Marangozhanenin 
önüne gelip, kuledeki askeri vurun. Di¬ 
kenli tellerin arasındaki askeri de vu¬ 
run. Kuleye kadar sürünüp devriye gi¬ 
derken kuzey kapısındaki asken vurun. 
Hapishaneye girip kuzeydeki devriyeyı 
tek tek avlayın. 

4. Diğer Esirleri de 
Kurtaralım 

Tiny ve Fıns’ı hapishane bahçesinin 
batı köşesine geri gönderin. Tread ve 
Inferno’yu hapishane yönetim bölümü¬ 
ne kadar süründürün. Inferno biraz ge¬ 
ride kalsın, Tread sürünerek batı kana¬ 
dına gitsin ve iki dikenli tel arasında 
devriye gezen askeri indirsin. Yere yatın 
ve kuledeki askeri indirebileceğinizi bir 
konuma gelin. Inferno’yn yanına getirip 
doğu dikenli telini kesin. Barakanın ya¬ 
nındaki asker kuzeye giderken Tread ile 
tek başına duran iki askeri vurun. Iıı- 
ferno ile barakaya yaklaşın, devriye ba¬ 
rakanın yanına gelince son el bombanı¬ 
zı onu ve barakayı devre dışı bırakmak 
için fırlatın. Tread’i ileriye götürüp di¬ 
ğer kulenin üstündeki askeri dc indirin. 
Son olarak kuzeydoğudaki son askeri de 
indirmek için doğu çitinden yukarıya sü¬ 
rünün. 

Kaçış yolumuz temizlendi. Tiny ve 
Fins kuzey kapısına gidip açsınlar. Kapı 
açılınca bütün tutuklular barakadan çı¬ 
kıp kuzeye kaçacaklar. Komandolarınızı 
toparlayıp doğudaki kamyona bindirin 
ve güneydoğu yolundan aşağıya gönde¬ 
rip bölümü bitirin. 
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GÖREV 8: 

Dangerous 

Friendship 


Amaç: Natasha iie buluşup, gece 
kulübündeki Alman subayından gizli 
belgelen çalmak 


Takım: I îny. Duke, Fjns 


1. Güney Bölgesini 
Temizlemek 


Çitin arkasında, bulundukları böl¬ 
genin güney köşesinde yere yatırın bü¬ 
tün komandoları. Köprünün kuzeydo¬ 
ğu kısmına, yola decoy koyun. Köprü¬ 
nün diğer tarafından bir asker bakmak 
için gelecek. Öldürün ve çitin arkasına 
saklayın. Decoy’u barakanın doğusuna 
koyun, merdivenlerden çıkıp kapıya 
saklanmadan önce çalıştırın. Gelen as¬ 
ker bakmazken dışarı çıkıp öldürün. 
Cesedi merdivenlerin üstüne atın. 

Tiny ile haritanın güneyinden sürü¬ 
nerek ilerleyin. Saman yığınlarının ar¬ 
kasına decoy’u koyun. Tiny’yi de aynı 
yere saklayın ama gerekirse sürünerek 
kaçmaya hazır olun. Decoy’u çalıştırın¬ 
ca gelen askerin görüş açısından uzak 
kalarak arkadan dolaşın ve öldürün. 
Cesedi çitin arkasına saklayın. Duke’ü 
köprüden geçirip yeldeğirmeninin üs¬ 
tündeki askeri temizleyin. Daha sonra 
binaya saklanın. 

Yeldeğirmenin yakınlarında ve batı 
kanadında kalan askerleri Tiny’nin si¬ 
gara ve decoy’u ile temizleyin. Kanalın 
üzerindeki köprüyü koruyan makinalı- 
dan uzak durun. Güneybatıdaki ev bu 
askerlere tuzak kurmak için mükemmel 
bir yer. 

2. Dalış Takımları 

Burada zamanlama çok önemli. Ön¬ 
ce Fins’i uzun otların arkasında ayakta 
rutun, su değirmeninin yanındaki aske¬ 
rin göremeyeceği bir yerde. Duke’ü gü¬ 
neydeki iki grup binanın arasına geti¬ 
rin, ta ki diğer askeri tüfekle vuracak 
bir açıya ulaşana kadar. Asker güney¬ 
batıya dönene ve diğer asker Fins’e 
bakmayana kadar bekleyin kadar bek¬ 
leyin. Fins’i hızla ilk askeri zıpkınlaya¬ 
cağı mesafeye getirin ve askeri öldürün. 
Hemen Duke’e geçip ikinci asker birin¬ 
cisinin cesedini görmeden onu da vu¬ 
run. 

Fins ile plastik botu açıp kanaldan 
karşıya geçin. Botu alın. Binanın yanın¬ 
dan sürünerek gidin ve devriye gezen 
askerin doğuya gitmesini bekleyin. Ar¬ 
kasından gidin ve uzun otların arkasın¬ 
da ölecek şekilde zıpkınlayın. Yakında¬ 


ki diğer askeri de doğuya bakarken 
zıpkınlayın. Dalış takımlarını alın 
ve botu açabileceğiniz yere geri dö¬ 
nün. Kalan son askerin arkasına ge¬ 
çip kuzeydoğusuna taş atın. Cesedi 
görüp o tarafa giden askerin peşin¬ 
den sürünüp zıpkınlayın. Suya gire¬ 
ceğiniz yere dönüp dalış takımları¬ 
nızı giyin. 

Tiny güney bölgesinde kalan son 
askeri de temizlemeli. Decoy ile ka¬ 
nalın diğer tarafındaki askerlerin 
göremeyeceği bir mesafeye çekin. 
Tiny’yi güneydeki evin arkasına 
gönderin. 

3. Güneybatıya 
geçiş 

Fıns’i güneybatıdaki evin yanına 
gönderin. Devriye’nin nöbetçiden uzak¬ 
laşmasını, diğer askerin de yanından 
geçmesini bekleyin. Asker başka tarafa 
bakarken sudan çıkıp iki askeri de zıp¬ 
kınlayın. Tiny’yi batıya süründürüp 
makinalmm yakın görüş mesafesinin sı¬ 
nırında durun. Devriyenin bir tur daha 
atmasını bekleyin. Onlar giderken Fıns 
sürünerek önce yel değirmeninin, sonra 
makinalının işini bitirsin. Tiny ile maki- 
nalının başındaki askerin cesedini sa¬ 
man arabasının arkasına saklayın, 
Fins’in de oraya götürün. Bölgede ka¬ 
lan diğer tekil askerleri de temizleyin ve 
kuzeydeki eve saklanın. 

4. Natasha 

Kaçacağınız geminin yanındaki iske¬ 
leye yüzün. Bölgedeki 6 askeri temizle¬ 
yin. Kuzaybatı remiz olduğuna göre, 
köprüyü kumanda eden kolun yanında¬ 
ki askere doğru sürünün. Onu ve ya¬ 
nındaki askeri sizden uzaklaşırken vu¬ 
run. Köprüyü açın. Çabuk bir şekilde 


Tiny ve Duke’ü köprüden geçirin. Hari¬ 
tanın kuzeyindeki bina boyunca Tiny’yi 
süründürün. Doğudaki iki askeri klasik 
yöntemlerle tuzağa düşürün. Caddeye 
bakan askeri Duke ile indirin. Yalnız 
kimsenin ne sizi ne de askeri görmeme¬ 
sine dikkat edin. Arabanın yanındaki 
askerin arkasından Fins’i gönderin. Di¬ 
ğer asker dönünce, ilk askeri bıçaklayın 
diğerini de zıpkınlayın. Fins’i apartma¬ 
na sokup Natasha ile buluşmasını sağ¬ 
layın. 

5. Gizli Belgelerin 
Çalmışı 

Bundan sonrası çok basit. Bütün ko¬ 
mandoları kaçacakları gemiye gönde¬ 
rin, bu sırada Natasha da görevi ta¬ 
mamlasın. Ama Gestapo’lardan uzak 
durun, sizi tanırlar. Doğu tarafından a- 
şağıya devam edin ve Dubois gece kulü¬ 
büne girin. General Natasha ile buluş¬ 
tuktan sonra gizli belgeler Natasha’ya 
geçecek. Geldiği yollardan geçirip onu 
da kaçış gemisine bindirin ve bir oyunu 
daha bileğinizin hakkıyla bitirmenin 
keyfini yaşayın. A 
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Voodoo 3 
TNT 2'ye Karşı 



V Dodoo 2 ve TNT’nin çıkışı da¬ 
ha dün gibi aklımızda. Aıııa 
3D işlemci u reli çileri rahat 
durmuyor. Geçtiğimiz aylarda 
piyasaya çıkan 3Dfx’in Voodoo 3 ve 
Nvıdia’nın TNT2 işlemcili ekran kartla¬ 
rı, oyuncuların önündeki tüm hız engel¬ 
lerini yıkıyor. Peki ama hangisi daha iyi? 

Performans 

Hem TNT 2’nin hem Voodoo 3’ün 
farklı saat hızlarında çalışan değişik 
versiyonları olduğundan, performans a- 
çısından göreceli olmayan bir karşılaş¬ 
tırma yapmak biraz zor oldu. Şu an pi¬ 
yasada Voodoo 3’ün iki farklı hızda ça¬ 
lışan versiyonu var. Voodoo 3 2000 
143 MHz’de çalışırken, 3000 versiyonu 
166 M Hz hızında çalışıyor. Temmuz a- 
yında piyasaya çıkacak olan Voodoo 
3500 TV ise 1 83 M Hz hızında 
çalışacak. 

Standarr TNT 2 işlemcisi 12 5 MHz, 
Uitra TNT 2 ise 150 MHz hızında çalı¬ 
şıyor. Ama TNT 2’leri Overclock yap¬ 
mak oldukça kolay. Diamond ve 
Creative’in TNT 2 kartlarıyla birlikte 
işlemciyi Overclock ermek için prog¬ 
ramlar da veriliyor. 

J ler iki işlemcinin de 16-bır perfor¬ 
mansı çok iyiydi. 333-MHz Celeron iş¬ 
lemcili test makinemizde 1024’e 768 
çözünürlükte çalışan Quake 2’nin 
Cruslıer Timedcrno’su ile test ettiğimiz¬ 
de birbirine çok yakın sonuçlar aldık. 
Uitra TNT 2 saniyede 48.1 Frame ba¬ 
sabilirken, Voodoo 3 3000 50.9 Frame 
ile biraz daha iyi sonuç verdi. Shogo’da 
ise TNT 2 67.7 fps ile daha iyi iken, 
Voodoo 3 65.4 Fps basabildi. 

32-bit destekleyen oyunlarda ise 
TNT 2 tek söz sahibi durumunda. 
Voodoo 3’ün 32-bit renk derinliğine 
destek vermediğini daha önce yazmış¬ 
tık. 32-bit oyunlardaki birçok özel e- 
fektin çok daha gerçekçi gözükmesini 
sağlıyor. Peki 32-hit desteği için verece¬ 
ğiniz ekstra ücrete değiyor mu? Bu so¬ 
runun cevabı çoğunlukla sizin makine¬ 
nizin ve oyunun (izciliğine göre değişi¬ 
yor. Tğer işlemciniz Pentium 11-400 ve 
altında ise, oyunları 32-bir’te çalıştırdı¬ 
ğınızda performansta yüzde 15 ile 20 a- 
rasında düşme göreceksiniz. Yani şim¬ 
dilik 32-bıt grafik için yatırım yapmaya 
gerek yok, ama 6 ay boyunca aynı ek¬ 
ran kartını kullanmak istiyorsanız, sırf 


32-bit desteği içil TNT 2’yi ciddi bir 
şekilde düşünmelisiniz. 

SONUÇ: Hemen hemen aynı işlemci 
hızında çalıştıklarından, Voodoo 3 ve 
TNT 2’ııin oyun performansı birbirine 
oldukça yakın. 

O Voodoo 3 

o TNT 2 


Gelişmiş 3D 
Özellikleri 

Voodoo 3 de, TNT 2 de önceki iş¬ 
lemcilerin yüksek saar hızlarında çalı¬ 
şan geliştirilmiş versiyonları olduğu i- 
çin, atalarıyla ayın avantaj ve dezavan¬ 
tajlara sahipler. 

32-bit Özelliği: Şimdiye kadar pi¬ 
yasaya çıkan oyunların çoğunluğu 16- 
bit renk derinliği için hazırlanmıştı. 
Oyunlarda 16-bit renk kullanmanın 
sağladığı en büyük avantaj, yüksek çö¬ 
zünürlükte akiLi grafikler sağlayabilme¬ 
si. Ayrıca 32-bit renkli oyunlardan da¬ 
ha az hafıza yediğinden, bilgisayarın ra¬ 
hat çalışmasını sağlıyor. Ama 16-bit 
renk kullanmanın sağladığı bazı deza¬ 
vantajlar da yok değil. Özellikle grafik¬ 
lerde gözle görülür bir kalite kaybı olu¬ 
yor. Mesela Qııake 3’ü önce 16-bir son¬ 
ra 32-bıt m odun da çalıştırdığınız za¬ 
man, oyunun esas olarak 32-bit’tc ça¬ 
lışmak için programlandığını anlıyorsu¬ 
nuz. Dinamik ışık ve duman efektleri 
16-bit’te kare kare görünürken, 32-hit’e 
geçtiğiniz anda göz aba bir gerçekliğe 
ulaşıyor 

Voodoo 3 ne yazık kı 32-bır renkle¬ 
ri desteklemiyor. 3Dfx bunun sebebini 
32-bit’in oyun performansında düşüş 
yapacağım söyleyerek açıklıyor, ama 
yeni işlemcilerin daha yüksek saat hız¬ 
larında çalıştığını göz önüne alırsak, 
bunun doğru olmadığını düşünesi geli¬ 
yor insanın. TNT 2 ise gelecek yıl için¬ 
de çıkacak olan 32-bıt destekli oyunla¬ 
ra tam destek veriyor ve orijinal 
TNT’deıı daha hızlı okluğu için, 32- 
biCin özel efektlerini göstermekte de 
zorlanmıyor. 

Detaylı Dokular: Yeni 3D işlem¬ 
cilerin heınen hepsi 1024’c 1024 boyut¬ 
larında doku kaplamalarına izin verir¬ 
ken, Voodoo 3 256’ya 256’da rakılıp 
kalmış durumda. Buna mazeret olarak 


Voodoo 3 ve TNT 2'yi bir 
oyun delisi için önemli o 
bütün yönleriyle 
karşılaştırdık. 

yine performansı, gösteriyorlar, ama gi¬ 
derek daha fazla oyun bu gelişmiş 3D 
özelliklere destek verdiğine göre, gele¬ 
cek bir yıl içinde Voodoo 3 bayağı zor¬ 
lanacak gibi görıınüyor. Tabii madalyo¬ 
nun diğer bir yuzıi de var; birçok oyun 
bu kadar detaylı doku kaplamaları içer 
mediğınden, Voodoo 3’te hız kaybı ol¬ 
madan çalışıyor, ama yeni oyunlar için 
Voodoo 3 bu avantajını kesinlikle 
kaybediyor. 

SONUÇ: Voodoo 3 özellikleri bakı¬ 
mından Voodoo 2’den pek de farklı de¬ 
ğilken, TNT 2, TNTYleıı hem dalın hız¬ 
lı hem de daha gelişmiş olduğu için ge¬ 
leceğin oyunları için daha iyi bir yatı 
rım olarak göze çarpıyor. 


O Voodoo 3 

O TNT 2 


Görüntü Kalitesi 

Yüksek çözünürlüklü, harika hızlar¬ 
daki oyunlar hepimizin hoşuna gider, 
ama giderek tL hızdan” daha çok £ 'go- 
rüntıı kalitesi” önem kazanmaya başla¬ 
dı. 1 lem TNT 2 hem de Voodoo 3 
testlerimizde görüntü kalitesinde hiçbir 
bozulma yapmadı, ama 32-bit sınırlan¬ 
dırması bu kategoride de Voodoo 3 mı 
önünü kesiyor. 

16-bit Renk Derinliği: Çoğu o 
yun hâlâ 16-bit renk derinliğinde çalışı¬ 
yor. Thief ve Star Wars: llaccr gibi o- 
yunlardıı TNT 2 ve Voodoo 3 arasında 
pek fazla bir fark göremedik. Voodoo 
2 de renkler daha çok suluboya gibiy¬ 
ken, Voodoo 3’te bu sorıın halledilmiş 
gibi görünüyor. 

32-bit Renk Derinliği: Sanıyoruz 
Quake 3 gibi 32-bit’in nimetlerinden 
faydalanan oyunlar piyasaya çıkmaya 
başladığında TNT 2 gerçekten hak etti¬ 
ği yere ulaşacak* Bir uyu hm önce t fi, 
sonra 32 bir renk derinliğinde »ynadıftı 
nızda aradaki farkı hemen anlıyorsu¬ 
nuz. Quake 3 örneğindeki gibi, 16- 
bit’te gökyüzünde bozulmalar oluyor, 
















silah efektleri ve dumanlar kaba görü- 
nııvor. 32-bit'te ise brı problemler yok. 

SONUÇ: ileriye dönük düşünürse¬ 
niz, 32-bit desteği olmayan Voodoo 3 
oldukça zorlanacak gibi. İnanmıyor¬ 
sanız Quake 3’ü 16-bitke oynamayı 
deneyin 

O Voodoo 3 

o TNT 2 

Oyunlarla Uyumluluk 

birçoğunuz için Voodoo 33i alma¬ 
nın rek sebebi olacak olan oyunlarla u- 
yııminilik meselesine gelelim. 

Direct 3D: M icmsofı’ıın üstüıı ça¬ 
balarıyla kullanımı ve oyunlara uygu¬ 
la uması en kolay 3D standardı haline 
geleıı Direct 3D, piyasadaki oyunların 
birçoğu tarafından destekleniyor. Hem 
TNT 2 hem de Voodoo 3, denediğimiz 
bütün Direct 3D oyunlarla sorunsuz 
şekilde çalıştı. 

OpenGL: Qunke ve türevleri tara¬ 
fından kullanılan Open_GL standardı 
da artık kabul göçeni İD standartların¬ 
dan. Her iki işlemci de Open GL oyun¬ 
larla uyumlu olduğa halde, sadece TNT 
2 profesyonel 3D uygulamalarında 3D 
hızlandırıcı Özelliğine izin verivor. 

Glİde: Piyasada çok az olmasına 
rağmen, sadece 3Dfx’ııı Glide* standar¬ 
tlını destekleyen oyunlar hâlâ mevcut. 
Aslında yeni çıkan hemen hemen tu m 
oyunlar hem DirectoD hem de Ol ide 
destekliyor. Ama Ghde destekleyen o- 
ytınları Glide ile oynarsanız, grafiklerde 
gözle görülür bir güzelleşme fark ede¬ 
ceksiniz. Ama Gfide'ııı esas avantajı, es¬ 
ki 31) oyunlarla uyumlu olması. İki yıl 
öncesinin Glide destekleyen oyunlarını 
TNT 2 ile oynayamazsınız, ama 
Voodoo 3he rahatlıkla ovnarsın iz 

SONUÇ: Herse yi değerlendirince, 
hız 3D kartımızda Glide desteği olma¬ 
sından yanayız. Arkasındaki destek a- 
zalmış olabilir, ama yakın zamanda bi¬ 
teceğini zannetmiyoruz. Tabii 3D kartı¬ 
nızı CAD gibi profesyonel amaçla kul¬ 
lanacaksanız TN I 2'vi tercih etmek is¬ 
teyebilirsiniz, ama profesyonel amaçlı 
daha i ya ve çok daha pahalı kartlar ol¬ 
duğunu da unutmayın. 

O Voodoo 3 

O TNT 2 

Kartların Ömrü 

Hiçbirimiz para veııp aldığımız yep¬ 
yeni ekran kartının 6 av içinde demode 
olmasından hoşlanmayız. Ama şu da 
bir gerçek ki bilgisayar teknolojisi bü¬ 
yük bir hızla ilerliyor ve bııgiiıı aldığı¬ 
nız bir parça eninde sonunda teknoloji¬ 
nin gerisinde kalmaya mahkum. Ama 
ne kadar sonra? 

Yeni Ürünler: TNT 2 ve Voodoo 
3 daha yeni çıkrığı halde, hem 3Dfx 
hem de NVidia tamamen yeni ürünler 
üzerinde çalıştıklarını duyurdular. 


Voodoo 3, 3Dfx 5 in Voodoo serisinden 
çıkarttığı son işlemci olacak ve bu son¬ 
baharda diğer 3D işlemcilerde olup da 
Voodoo 3’re bulunmayan, artı, şimdiye 
kadar hiçbir 3D işlemcide görülmemiş 
özelliklere salup yem bir işlemci çıkarta¬ 
cağını duyurdu. Nvidin’da boş durmu¬ 
yor tabii, sonbaharda çıkartacağı 
“NVfCP kod adlı işlemci de TNT 2’deıı 
farklı bir teknoloji üzerine kurulu ola¬ 
cak. NV10 oyunlardaki geomerrik iş¬ 
lemleri de üzerine alacak, bıı da oyun¬ 
lardaki detay seviyesini inanılmaz dere¬ 
cede yükseltecek. Geometrik işlemlerin 
yükünden kurtulan bilgisayar işlemcisi 
de daha gerçekçi yapay zeka ve fizik 
ınodclleme için kullanılabilecek. 

AGP 4X: Ekim ayma kadar çıkma¬ 
sı beklenen AGP 4X ana kartlar, 4X’e 
destek veren 3D ekran kartlarında bü¬ 
yük performans ve görüntü kalitesi artı¬ 
şı sağlayacak, Voodoo 3’ün AGP2X ile 
kısıtlı olması, bu avantajdan yararlan¬ 
masını engellerken, TNT 2 sahipleri bu 
konuda da çok şanslı olacaklar. 

SONUÇ: TNT 25nin 32 MR hafıza¬ 
ya destek vermesi, gelccekre çıkacak 
yüksek detaylı dokuları sorunsuz bir şe¬ 
kilde gösterebilmesini sağlıyor. AGP 4X 
çıktığında ise TNT 2 barız bir üstünlü¬ 
ğe sahip olacak. Ayrıca 32-bit reıık des¬ 
tekleyen ve Voodoo 3he bulunmayan 
3D efektlere sahip oyunlar yakında çı¬ 
kacak. Bu yüzden 6 ila 9 ay sonra 
Voodoo 3 sahipleri TNT 2 sahiplerini 
kıskanmaya başlayabilirler. 

O Voodoo 3 

O TNT 2 


Peki Hangisini Tercih 
Etmeli? 

Evet, hangi kartı sarın almalı? TNT 
2, Voodoo 3Ten daha fazla özelliğe ve 
hafızaya sahip, bu yüzden biraz daha 
pahalı. Hangi kartı satın alacağınıza ka¬ 
rar verirken, cebinizdeki parayı ve gele¬ 
cekte çıkacak oyunları göz önünde bu¬ 
lundurmalısınız. Hangi kartı alırsanız a- 
lııı, oyunlarda büyük performans artışı 
olacağı kesin. Ama aşağıdaki durumlar¬ 
dan birisi size uyuyor ise, işte size 
tavsiyelerimiz, 

Voodoo 1 'iniz var veya 
makinenize ilk defa 3D kartı 
alıyorsunuz: Her iki kara da gönül 
rahatlığıyla alabilirsiniz. Biraz daha faz¬ 
la para verip TNT 2 almak daha man¬ 
tıklı olabilir, ama Voodoo 3 de herhan¬ 
gi bir oyun delisini memnun edecek ka¬ 
dar ıvi, oldukça da hesaplı bir kart. 

Hali hazırda bir Voodoo 2 
kartınız var: Paranızı cebinizde turup 
sonbaharda çıkacak yeni kartları bekle¬ 
melisiniz. Bir Voodoo 2 kartı şimdilik 
bütün oyunlar için ideal, 2000 başına 
kadar da demode olmayacağını düşünü¬ 
yoruz, illaki yeni bir kart almak istiyor¬ 
sanız, TNT 2 alın ve Voodoo 2 kartını¬ 
zı da Glide destekli oyunlar için elinizde 
tutun. 

Yeni bir PC alacaksanız: Bizce 
TNT 2 almalısınız, Özellikle de yeni bil¬ 
gisayarınızı yakınlarda Upgrade etmeyi 
düşünmüyorsanız. Voodoo 3’te olma¬ 
yan özellikleri nedeniyle, TNT 2 
Voodoo 3’ten biraz daha uzun süre 
güncel kalacak ve oyunlarda rahat et¬ 
menizi sağlayacaktır. L 


Vood oo 3 ve TNT 7 Kartlanını n Kararlaştırmalı tey; Sonuçları 


333-MHz Celeron 

3dfx 

Voodoo 3 
2000 

3dfx 

Voodoo 3 
3000 

Nvidia 

RIVA TNT 2 

Nvidia 

Ultra RIVA 
TNT 2 

Işlemci/bellek hızı 

143 

i 66 

125/150 

150/183 

Veri Yolu 

AGP 

AGP 

AGP 

AGP 

Quake II, 800 ic 600, 16 bit 

35.1 

35.8 

35 2 

35,5 

Qual<e II, 1 024 le 768, 16 bit 

34,5 

34 5 

3X3 

34.5 

Ouake 11, 800 le 600, 32 bit 

Yok 

Yok 

33.3 

354 

Ouake II, 1.024 le 768, 32 bit 

Yok 

Yok 

307 

33.2 

Shogo, 1.024 ile 768, 16 bit 

5209 

58.067 

60044 

59.85 

3D Mark 99, 1 024 ile 768, 16 bit 
Tekil Kaplama 

33.5 

36,2 

413 

413 

3D Mark 99, 1.024 ile 768, 16 bit 
Çoklu Kaplama 

38,9 

42.4 

40.3 

40,2 

3D Mark 99, 1 024 ile 768, 32 bit 
Tekil Kaplama 

Yok 

Yok 

2.9,6 

29.6 

3D Mark 99, 1.024 ile 768, 32 bit 
Çoklu Kaplama 

Yok 

Yok 

31.6 

3 £5 























onanım 



Sound Blaster 

Live Value! 


S ound île kendine 

şiirin îti hır yer C ren fi ve, rakiple¬ 
rinin Aureal jtf> tiibi »tamkıt- 
tarhı sen kartlarına gerçek uç 
boyutlu şes kavramını getirmedi- Crt- 
.mi ve üzün süre sessiz kfllcbktam süt um, 
geçtiğimin yuz başında Sotınd Blasteı 
UveS ■.erişini piyasaya sürdü. Dununun 
sul hızLındırmsı ve 3D stırrûund kavra¬ 
mına yeni hır huyu: katan EAX 5fsu¬ 
dana olarak* fles kartı piyasasının bir 
numaracı olduğu im ispatladı- I aitti Lı- 
veTın fiyatı çoğu kullan tarım bakmaya 
bile cesaret edemeyeceği düzeydeydi. 

Bir i İd ay sonra ıırtuysi çıkan SB Lj ve E 
Valur, he fiyat o]atak Çok uygun, hem 
de ti u remil kir oyerıîatveri memnun ede¬ 
cek kadar iyi bir kart. Şadece SB Lo 
verin lüks sayılabilecek birkaç özelliği 
çıkartılmış. 

Gidenlerden hir tanesi livcETn yam¬ 
ru işkillin Digital l/f) kartı. Aslına ba- 
kafsaıy^ çok da biiyÜk bir kayıp sayıl 


mas. NtsmuÜ bir kullanıcının t;ok tuzla 
gerek duymayacağı T/O kuru, ekstra bir 
PCI rioEflia drıhn gerek duyuyor, Y.ini 
değerli PCI slödafuıüidftn birisim de bu 
karta rezerve etmek i&cem]yors.a,ni7 1 \:ı- 
luc sizin için iyi bir seçenek, l.ıve Vn 
lue'dan çıkartrUn bir diğer opaıyon ise, 
çıkılarda kullanılan a km kaplamadır. 
Ses kalitesinde a itiş sağla yun altm kap- 
lamaların olma mam, sesi çok tozla aç- 
madiği m z takrirde, kaliteyi pek fa 7.1 n 
düşürmeyecektir. Bunun haricinde, I.î- 
vel ıSc gelen oy itti ve orijinal program- 
laldan birçoku da lavel Valuıe'dn bu- 
Iummuyor. Eğer bu eksiklikler sizin içir 
bir sorum teşkil ermiyorsa„ l-ivc! Vnlue 
almayı düşünebil irsiniz. 

Sound Blaster LivcE’m Tikkıyr piYfl- 
MSina çıkartılan yeni versiyonu, Mı s İti- 
mcduı tarafından Turhçcleştlribuiş. Ku¬ 
tnundan kullanım kitapçığına kadar 
Türkçe bir urun olması oldukça boşu¬ 
muza gitti açıkçası. Donanım ithalatçı¬ 


larının işini gide¬ 
rek duba Jıı ciddiye 
aldıftım güınffl hu ge¬ 
lişmenin dikerlerine de 
örnek ol ma sın e te metil il 
ediyoruz. 

Sonuç olarak, Sound Rtas- 
tcı l ive! Value, 3 boyutlu sesin * evlime 
varmak isteyenler ıçjn biçilmiş kaftan. 

F,kekliklerinin, fiyat performans oram 
gÖzımıîMt ıtlııldığındn çok fa/1 * şeyler 
gö r iı rmcUı İtini d üş ün i ı yo rt ı z. 

Firma: Multimedia 
Tel: (0212)216 83 55 
Fiyat; 85 $ 4 KDV 


Inca 1201 
Subwoofer 


B ilgisayarınızda müzik dinlemek 
hoşun uzu gidiyorsa, iyi bir se« 
kartın m yatım» güçlü hır ho¬ 
parlör seti dıı gerekıyor, A ma 
elinizdeki hoparlörlerden memnun sa¬ 
nı?.! şuhwcınferli yeni bir scî almak da 
istemiyorsan m, se* ristrnıinıiie yapaca¬ 
ğım t ufuk bir um ti anıta bîr sub woofcr 
eklemek büyük derişiklik saklayacak lir. 
lıkaTnın 120 J Suhumııfcrh bu konuda 
gerçekten büyük avantajlara sahip ve 
Bir kere denediğiniz, zailisin ses sistGim- 
nizm vazgeçilmez bir parçası olacağın¬ 
dan eminiz. 

Sem zamanlarda özellikle rağbet gö¬ 
ren SuhwLXifeı%rın birçoğu maliyeti 
düştürmek veya göze daha fazlı hitap 
etmek İçin maalesef plastik kasa kulisi¬ 
mi arak ürer iliyor- Bul LÜr kasalarda kar 
şdaştlan tm büyük surun isc T belb hır 
ses yüksekliğinden sonra titremeye baş¬ 
laması vc buna bağlı olarak rahatız c- 
did gürültüler çıkarmasıdır. Toplam 
650 W L.M.P.Ü se< gııcu veren bit* 
3201 seti içerisinde hır Suhv^mvftu ue iki 
tane dr hoparlör buhıı ili yur. buhtfD- 


oferkta rnhîn kasa kuk 
lamJnitş ve üzerinde 
kendine air güç-, m Ve 
frekans düğmeleri bulu 
Duyor. Şuhu-m der‘a bağlı 
olan hoparlörde İse yine ken¬ 
dine idî güç* 3D düğ¬ 

mesi ve hır öne dv kulaklık girişi var. 

Set i çarı öndeki Su h w ünler oldukça 
kuvvetli. Subuvuıüer'a bağlı olan hupaı 
löıkrin seii Subvvooftrr’ın secine bağlı 
alarak değişiyor. Ayrıca 'ûubvviHder ve 
hoparlörler iarklı gi-iç kaynakları kulln- 
ııiyotlar. Inca 1201, düşük Jiyatı vc yük 
sek performansı île bilgisayar ses si sn 1 ' 
mini değiştirmek iateyetıfcr için uygun 
bir seçenek. 


Firma: Pa&iFık BEİgisa/ar 
Tel: (0212)212 88 65 
Fiyah 78 $ * KDV 


Düzeltme: 

LEVEL Haziran 199 1 > sayısında lnca ^EiO 
Watt I loparlnrlerinın iti üçlemesinde ""Bas st>- 
mum kadnf nçıkken-, sesi yatıdan b/layj a- 
yatlncbğmız anda, Şçate azıttı vr çadarmd.ır o 
ItışmavM başlıyor. Biraz daha açarınız, hu 
ppriorun Kass'ını çatktacifimiz gsırnnri gıb : 
gprünuyor" ^eklinde bir yorumda bulurunLiş- 
mk. Güçlü hoparlörlerde serin fazla açıbiı.iM 
durumunda ses Cızırtı uluşınası ^ e lijss'ııı mt' 
kın ması normaldir ve bu intra bûpîirlnrlere m 
lur eki; ıklı İ: veya buradan ka ynfl klan tomak- 
»dır. incelemeyi değerlendLnrkrn tniniı gözü¬ 
nü nde hulundurniiinızı rica eder, bu hiiuutuz. 
drin dolayı sevgili n kuyucuları mı/d-uı öailr 
dileriz. 


72 

























Donanım Pazarı 


Görünüşe bakılırsa yeni bir ekran kartları yağmuruna tutulmak üzereyiz. Voodoo 3, TNT 2 yeni 
gelmişken, Matrîx G4Ö0, ATI Rage ve Savage4 / te yeni kartlarıyla piyasaya giriyorlar. Okulların 
tatile girmeye başladığı şu sıralarda yeni bîr ekran kartı almayı düşünüyorsanız, size tavsiyemiz bir 
iki ay daha sabredîn. Yeni işlemcileri kullanan bütün kartları karşılaştırıp, test ettikten sonra sizlere 
sonuçları bildireceğiz. 

Sîzleri yanılgıya düşürmemek için bizzat test etmediğimiz ürünlerin fiyatlarını donanım pazarından 
çıkartmayı uygun gördük, çünkü farklı ithalatçılar aynı ürüne ufak da olsa farklı fiyatlar veriyorlar. 
Sonuç olarak, bunlar bizim güvendiğimiz ve test ettiğimiz, hatta kullandığımız markalar. Tavsiye 
etmesi bizden, karar vermesi sizden. 


ANAKART 

Ahit BH6 
M*ıinhojrd 
Test Edilmedi 


İŞLEMCİ 

Celeron 
300A 

İcat Edilmedi 


HARDDISK 

6,4 GB 
Quantum FB. 
Test FcİLİınedi 


BELLEK 

64 MB PCtOÜ 
SDRAM 
Test Edilmedi 


EKRAN KARTI 

Sparkic Riva 
TNT î:6 MB 
İ20$+KDV 



5 PCI slotu var, overclock’çular için ideal. 
Ayrıca ufak bir BIOS update’i ile Pentium 
Ill’lerlc uyumlu hale geliyor. 




450 Mhz’e kadar en sorunsuz overclock 
edilebilen işlemci, ama piyasada bulabil¬ 
mek içın çok uğraşmanız gerekecek. 



Şu an size yeten bir harddisk, bir yıl sonra 
tıka basa dolup size zor anlar yaşatabilir. 
6.4 GB ortalama bir oyunsever için ideali. 



128 MB’a henüz ihtiyacınız yok. Zaten 
128 MB PC100 Ram’lerin fiyatları 64 
MB'ın ıkı katından daha fazla. 



Test ettiğimiz TNT kartları arasında belki 
en performanslı olanı değil, ama fiyat/per¬ 
formans oranı en uygun olan TNT olduğu 
kesin 


CD-ROM 

Pioneer 
40 Hızlı 
62 S+KDV 



Sade görünüşüne aldanmayın, gerçekten 
kullandığımız en hızlı ve güvenilir 
CDROM olan Pioneer’] gönül rahatlığıyla 
alabilirsiniz. 


SİS KARTI 

Sound Bküter 
UvetVuhıtr 
«5 İ * KDV 



Artık Türkçe olarak da piyasada bulunabi¬ 
len SB Live! Value, SB LivePdan Dijital I/O 
kartının çıkartılmış versiyonu. 


HOPARLÖR 

Cambridge 
Sound work* 
95 S + KDV 


.-CanÖTÜa#- ÇfMJrüfiİfcrH 

t SoundWorks 

il* 


®ns 

*4 I 


Bir Sound Blaster Live! Almaya karar ver 
diyseniz, tartışılmaz en uyumlu iş arkadaşı 
ota fi Cam b r idce Soımdwarks' ü^terdh .edin, 


MODEM 

Apadıc 

Ner.Exprcss 

4SÎ+KDV 




Kolay kurulumu, sorunsuz kullanımı ve uy¬ 
gun fiyatı ile İnternet hastalarının ilacı ola 
bilir. 


İOYSTICK 

Quickslıot 
G«ıX700 K 
50 Ş+KDV 


İnanılmaz rahat kullanımı, oldukça uygun 
bir fiyatla birleştiren GexX700’ün tek de¬ 
zavantajı, masanızdan oldukça büyük bir 
bölümü götürecek olması. 


MONİTOR 

MOUSE 

15" CTX 

A4 Tech 

1 est Edilmedi 

VC'inbest 4Ü+ 

Fiyatına göre oldukça kaliteli bir monitör. 

11 Ş+KDV 




Şık bir görünüş ve inanılmaz rahat kullanı¬ 
ma sahip bir mouse. Dört tuşu ve ekranı 
kaydırmak için düğmeleri var. 





























































bölge kaimi şn. btv m unun k.ıhfımi.mı 
da bun kırdan bitindeki hır k.ısnhnda 
yaşamaktaydı. 


İşte hikaye kahncu böyk- bitfay-, 
dugnasu ptık orijinal bir yanı yok, aıtu 
^lU'n nt.ık^ııt ttiuIlli'J ulsun. Adamımız 
heryeyi yoluna kııyııuk için kasabasm- 
dan ayrchp yollara düşüyor* ancak tabu 
yuh 12 değil, yanında bu kötü liften et- 
kılehmemvyi hışnntiîş nadir Ra-Seru 
deneti ikilerden bir yardımcı*! eaf* 

Bun tora yed buyunca çu^îfli yerlerde 
mtbya^.ıL te yanınıza ahcak*uu2 Ib ■ 
Çpçik tşyıilur kılarak envAiıtmnuc kau- 
hı [iyotsunuz ve rabıt ki Farklı büyülü 
güçlerindi -11 de yımırlıı^bi H yorsun uz. 
Fakat tüm mutera boyunca valili/, de 
gibinin, farklı yer tef de iki elemanla ^ 
ha kartlaşacak ıc tmtan grubunuza 
katîiL-ıkMiıı/H Sirİ kaplanlar rnr.rimdaıi 
veriştirilmiş genç bir dövüşçü ki*. Hayır 
merak etmeyin* bu nokrada. Fantam ut¬ 
manda orı kıl plan gücÛtıritfür esprisi 
yapntu.K tgım, suyu çıktı çünkü. Diğer 
e! mıatı ive hır Minik, ymi rahip, O da 
karan Sığa karşı olan bu savaşta üzerine 
dikeni yapımıy* niyetli- tlçUrtifaf bu gb 
atemlî sisin kaynağı m bulmaya ve dur¬ 
durmaya çıtlışıvorsımuaf, r.ıkaı !.ibii ki 
bu doğal bir nûışum değil, Karanlık bn* 
güç- tara fandan büyük İni planın parçası 
olarak yerltişrii'ilmiiî ulan büyülü sis je* 
niTaförten taralından üretiliyor vc Jım- 
^ant/a natırın >f T Tabii ne İm jeneratör- 
İcr. tu: de unlara giden yollar koni m ası/ 
değil, «raf çeşitli yaratık lıria kaynıyor* 
h\ ilen ra v a-s nuik J t c nıııda k a lava gut ita 
«ilin olun¬ 


lar Batiları da var ki. yem hirşeykt va 
kalamavi. ise kırklı bir açıdan yaklaş- 
mrtyı başarıyor kır. ancak yme dc bir 
nokrada ken dilerim aşamıyorlar, İşte 
Leğen d of LegJin mujVccf bu w m sıtma 
giriyor. gerçekten oldukça -işi ve yem 
taraftan v.ıı\ zm.\ maalesef genel top¬ 
lumda vasatın usrûnc çıkamıyor. NahI 
mır Okumaya devam edin... 


A ma tabu her çıkan oyun 
Final hınrnsy “ kadar 
yi olacak diye Kır kural 
da yoL Zil ten olmuyor. 
11 İnmiyor da. Boy İr bir¬ 
birinin kopyası oyun kı¬ 
tın piyasayı doldurması hctıı iyidir, 
hem de kotu, lyıdk, sünkû oy uncular 1 
çili seçenekh r çopülir, omda güzel hu 
şeyler yakalama şansı anar. Konulur, 
çLiııku çıkan bur iyi oyum için on a/ tın 
rastlarsanız. Tabu 


Gene Japonlar 


teme berbat kopyaya 
hir zitffli*» şuura insanlar hu işten Sıkı- 
lir ve oyun almaktan va^geçerler. Şii¬ 
ri lj er n da tftîliabr 0 tüfe karşı ilgi 1 un m 
yitirirler. piyasada güzel oyunu r.ımla 
mak tmkausjjîlaşu-* bir tür kısır döngü 
yani. Eh* işte arslaf Kf't, turu oyun 
lor için de aynı şey m gşugj yukarı ger¬ 
çekle şme kre oldıığ lifi 11 sı «y ley ehihriz- 
]>i yasaya FI : T kopyası bir şiirli oyun 
çıkmaya Kışladı son zam Anlarda» içle¬ 
rinde gerçekten çok iyileri de s.ır hınk 
yok değil* hır kısmı ise tamamen vakit 
kaybı sayı la bilecek kad.ır korü çapım- 


Mavi Renkli Saçlar 


Burası hafiyle hiivlıfc hır Junv.t vc 
dolaşmanız ger tiken pekçok mekutı. 
çıv îtten w gereken bir mriı huJlııaca var. 

var ki bu su. ■dtgııiı/ kad + u heyecanlı 
hir 1* değil* nedeni 1 tu gelince, öncelikle 
bulmacalar basil üıesi gibi bVrşey* ın **“ 
m be men hiç düşünmeye teşv ik urmı- 







rayacak sev i yeyç 
gelene di k çnît z&- 
nuııı gidiyor 7Ç İ4&- 
iclik cnmanuîiı rjijjgdt: ortaya ç t kıy urlu r 
İkincisi ise dah.ı körü, ndım hn^ı düş 
manla karşı! aşı yursun uz ve tınlan gö¬ 
rüp önlem ubıu imkanım?, yok- Savaş- 
1ar feüia Spreydi bu sorun olmazdı rabi- 
i. am.ı hu denli detaylı bû/ırlanmiç Inr 
sava> vaprsı söz konusu olduğunda lırr 
çaüşmn hır hayli zaman alıyor, Bir /a- 
man sonra artık rakip ulamayacak ita- 
>nf yaratık kiri il adim başı Kıpılmak iş 
kence bitikle geliyor vc kısa zamanda 
da bıktınvtir. Neyse kı savmj grafikleri 
ve efektleri bsr luvli iyi hazırlatmış en 
azmJaıı delirmeden önce güzel bir ç yı¬ 
lışma seyretme sancınız ula ırak demek 
tir. 


bizarı 


Oool You Hav© Splît 
Personalityf 


Ovun grafikleri diH'üj sahnelerinde 
fena sayılmazlar,, ancak onun dışımla 
kalan zamanlarda pek iyi diriller. Rıı 
tarz hır oyunda dalla detuyjj ve canlı 
ortaTnîa r buifhay ı be k ley cî ı I v r t ı ay a I k ı - 
nk lığına uğrayacaktır, özdliklc FF T 
oynadıktan sonra. Ses w müzikler de 
pek müthiş sayılmaz, savaş esnasında 
kullanılanlar nispeten iyi ancak devamlı 
tekrar etmeleri bir /..sor m Kıygın¬ 

lık vermeye başlıyor, Genci olarak ele 
aldığımızda oyun arnıosferinin Jc pek 
öv İv İli u h reye m olmadı p„ı m gd rıi yor u/, 
uminçli bir Kış La kurtarma upcruvynnu 
daha, orijinal cilan nedir? Konu ve be- 
ııarvo ezberlediği mi/, vc sıkıldığımı/ 
Şeyler, üsrdik îde nişleri dc oldukça yü- 
hık ar ortalıma da uyun yine de 
pek fena savılmaz, her nc kadar hir zu¬ 
rnan sotitii sıkrnh veraç dr, yine de va- 
silili biraz u cninde kalabilmeyi haşa rı¬ 
yor, Eğer canım/ -.ikiliyorsa vc vi/i u- 
zun bir viirc oyalayacak hır uyun Keİ- 
vursamz o zaman I egend nf Leguiii a- 
liîirbasınıLı zarar olmayan bir oyun di¬ 
yebilirim, Ama ada bir khısik oJmıiva 
aday değil Q 


vr gü/dhgiüi y itil ıtreye ban¬ 
lıyor Simdi, vavas benarr 
Küftü oy unda olduğu gibi 
dönüşümlü olarak oyna m- 
yor, Irikıit çok başka hir far¬ 


f?îSwvİ^ Viştru"S2' 


çorlar. i_l« Etlik mekanlar nc redeyse tj- 
marım tsstz sayılırlar, bu han amiı iste¬ 
ri düfiirLmır, hem dr hır süre sotıra vı- 
k jc ı ol mor, üstelik sr/e görev veieıı r ip¬ 
let neredcvH- gereken hırrveva viıy(edi¬ 
ğinden hiç dolaşıp h 1 r,ı>tırma yapımın ızü 
gerek kalmıyor. Hir yerde bakkala git¬ 
mek gibi Hrşey hu, heyecan p gresinde? 
Geleli im haritadaki gezintin ize. önceli k- 
Jr Liı.m.ı dolaşan düşman E. ın göveme Ji- 
giniz için kaçamıyorsunuz, haliyle de¬ 
vamlı ruüjga Jıışuynrçunur, Belki bu 
heyecan I‘j gibi gc lehti ir. ancak bir vüre 
soma sıkıcı olmaya Meliyor. Çünkü et¬ 
raftaki tetıieJ vatani riplrri. gerçeklen 
pek (azla değil, ama sayıca bolluk söz 
konusu. Hu durumda hır yrfden devri¬ 
ne yolculuk etmek tam bir karın ağrısı¬ 
na dönüşebiliyor, [ki adımda bir ^ cay¬ 
mak zorunda kalıyorsunuz. Üstelik »- 
t unu sadece belfı noktalarda kıudcde- 
bdiyorsumız ve hu kayır noktalat) ge¬ 
nelde rahat bulunmalarımı rağmen sa- 
ytoı pek yeterli defti İler. Tabii Kızılan 
mz şjivaymumn neresinin sıkıcı olduğu¬ 
nu merak edebilir, bunu anlamak için 
uyunun savaş sistemine hir gıdamı ak 
gerekli. 


za sahip olarak planlanmış Öncelikte 
yakm dövıi^er Üz.ık lîügu sporlun te- 
md alınarak hastırtannuş valahjura nis¬ 
peten uz yer verilmiş. Burada İter Lt- 
rakı eri ıt bir di/i o/el hareketi . sı/ sı¬ 
layla uygun j^rdügimüz dövüş hareket 
ter itli belli hır srraj'ıi dizerek belli bir 
saldırı bazuhvnrsumi/. Belirli kombt- 
na-syoniar farklı etkiler oluşturnyorlıir, 
tıpkı döv[î> uıdarmdaki CnmhrF hare¬ 
ketler gibi yanı ^gjtlrtn geçip tcıümbe 
kazandıkça ya da farklı kaynaklardan 
yararlanarak adamlarınıza yeni lıarc- 
ketkr öğrefehilıvorsunuz, mbi slpjiuv 
daha ozd ve giiçîtı Comht> imreketler 
oluyor. Rnnıın yanılıra i iğreti i İm hüyü- 
terin navıl kulla ndasafima, o m m idinde 
krmın em arnerdeıı ney] rusıl kullanaca- 
giHü da kamr veriyorsunuz. Tabii karşı¬ 
nızda Özellik Ic Hnss stnıfı îsir ya ra İlk 
varken l>jr sonra ki nırn ıçm plan 
m.ı k s o k daha /1 > r vc ıev k i ı hır h a 1 e ge- 
liyor. nAncnk burudıı iki zayıf nokta var 
ki., fimi oytmu kıs,ı sûrede can sıkın bir 
bale sokuyor tik olarak bıtynk'r çok 
geri pbnd.ı bırakılmış bir huyu işe va- 


HO-YAAAAI 


Ailmd.ı luı oyun un eri gisçlıi ve 
renkli taralı kendirıc ttos vKtcmi 
denebilir* ancak planlama hatası vû- 
/ündtm l.nr /aman ojıır.ı rüin önem ini 
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The Heartless 


Mr j*cilv uliııusiıır. Eki baritini t fı m vmLı- 
n t, i Lifini rapKtı Kesim ile tV 

leiımn'i kafasına koymuştur. I Itıkr-m 
djm*ı tıUltc^ı sı.Hfi dtTCıie ban^ıl bir 
EiVrtıı düfflKlk't. Ve i$ce arfih ahisinin t 
lıik hit intikam fırsatı ir. Zaten 

Kedin 1 va ı>"/ dikmiş nl.trt OratL tören 
lİ 4 î mdıp Akuji' um k.illimi söker u- k.ı- 
v ır (vvnlü ^jçııuılamiyurutn yaa* nViııl 
hm'kv itunıumusam/ alın lurtkmL Acı- 
dışını da sû ele meye gerek vnkıur İner 
luhlnmıvı hm'Miklr vmktnis oldum v 
he elle vh; ■ Ahisi kaçarken bir kalpli¬ 
de v ti inin ı;/, "frmtktti ha*ır kaçıpırtifft; 
neden gdntl d t kayırıp kurban etmeye¬ 
li mı ^ ’ duşu ilersin j ılt uygulamaya ktu 
x_ır. Akuji kalbi gidinin “yaiv a bircidir* 
«ver d t ^ikvi ılt" dtvip -nLiyfukkfitıhl^ı 

ıtı k-ıruduftıı halde, Uinni.. . 

ıu fiijlktfdiiict tkJ Itrilir vt intikam yemini 
tdtf. Kân Lli'j'ı fth medı u kurt anmak vt 
de intikamını almak ivici sirk htilı **\ 
inal nârı-. t nııkıi bir Vuuduo i’m ümu. Je 
tan etlinim içtir kıımılup Martıma' \\i 

dııiH’bdnu'd İçin atal.Kiiun tulıbnm ah 
ması gertilu He kurdiı. V'n/iyvr UU neeh 
ad dil - l\ Ih-.s uttu hı dünyada orayı 
İnuuvu Kik [atlan t mm \tyt yaratıkla 
su». 141 * 11 ) Lj, ıJıitt^ık İmi mı İt r vt atı lafının 
ruhlarını rupi a mididir. 


hapın içmdrkı kesik kulaklardan her Ta¬ 
ralına iftnı-lırt kuınlmıy vöadoo Mscfti- 
ıu\ kartlar iyinde ve fiö* çûkıtrlarma bö¬ 
rekler |prftÜş insan cesetlerinden \m&' 
vıkınlarm fte/i inildi kur aka laya kadar 
İı er şey Vctr..d Avı ıto size. hır Kıl Umden 
dip.tr Küllini: geçerken rehberlik niceek 
ulin ata til inlet fpdîgt+nfah yar. Omu¬ 
run illerindeki hM sii* ra ıh w durma 
datı yalan Unt m uzağı, mükemmel defti 1 
aıvnı sizi kendi diyamı.ı çekebilecek kn 
dur ftüZid, 

Oyumla Akuji isimli urkadnşı etin 
imıdırıyoruy Bense Tekken .V deki i. d 
dİ e ■\ r V viya S Dren liftlntT' d akı l 'Kil¬ 
si m" t* berınyiJi. ıVtendim? Soran olıın.v 
ılı rt.ıl- Tamam tamam a (edersini*-, srtde- 
er lık nnıi vjylernel- =s.tctn^rirnL ^ I he 
Hcarhtlcss - (yanı m tnrkı> - *k.ılf^iz" 
denıeİyi nlovmı du hemen hu açıklıcı 
kavnytrtrjyim. * M.ıjrim fo^Tİgi yefju adı 
Mamur*. Atnıjı, huy ırk bir Vuduo hıi- 
yııeiîstı vt uiuiiftisı olun Murat' m 
kııMuFiıt değili ikinci oğludur t t4 
Kivi azdı t ve ahisi Orad ile Jıep kavfta 
çıkarır, SonuçTıi brr r.ırnan azam abisi 
ver. (Iu yü'Aden AkiijPye tçö'U i*, ten bir 
keli tefelimıştir Yıllar fteymiş ve Akuji 
büyüm 14 ı serpilnıiş, lift ftibl delikanlı 


E h İr en vl de H'hlcn cveıy- 
K»d}İ M^ssmı/ bakalım? 
KeyHtfiın/ İyiyse İnç dur¬ 
ma ilan bemcıı yukarıda j- 
dııiı ftûnl lift unuz oyunun 
imvknıesinv ftirieeitı. Ha Ji 
hakim* hıra/ çabuk buu var \r 
k.uJud.ır geldi atıftı da tem bekliyorlar 
A i suma piyasa -apınaya v daear, F ba¬ 
di anuaa, aeek etlin k*. küfür yrysrt 
hur dal Sızı aaftrya alalım lütfen, 

Bî dakka geldiim, 
şu oyunu bir 
açıklıyım de... 


Bazen ölüm sadece 
bir boştangıçtırl 


Oyunun udi Akuji The I Iturrhlrss. 
Zaten yukarda v,ı/ıyor. Oyunumuzu a- 
Iırı/ ve J*liiy*tnrtoft' muza tak.m/.. İlk 
brk «bceftfni^ fty gtifiklerL Muhle 
şem ti hemen Tnmb Raîıkr' l bantlar i- 
vnr. Bayka bir dünyada «avafmaıİJKa 

raftmvi liLİVuzbı ve baraklıklmdakı ha- 
talar dış-tnda hdînen hemen her >cv ıfı.- 
/rntı gürü ııli yor. Ovun un babındaki. 
Akuji* niıı üzlicıi hikaVLSmi ıthlutıuı sun 
dert-ÇL misilli dcrliuda gürdükkrinı/c ı- 
hLinamayûcnk-sinJJL Kanla dolu hır ta- 


OvruuUıji da lUmh KLnderkı hrn'/e 
yeri Akuji 1 de, u çın un kışı pıçRsptîkcifm- 
Jv ftt/ımyorsüitıu?, (ütnif -u:mmı ısU'sli 
ftıni/ ftihi uyarkıyahilryorvuını/^ K 'ptcc 
hiçbir n r nnn gmıden kuçiıu) m Kunt 
rolİLTi kı^ra LuH.nuşsı/ ftihı gi'İıyur 
Sanki A kıııi hır avvüi') k sapa w>İa L .-, 
turu yor gibi Isı,-t e 4û ( le cîınenıeh ımrı 
Amn alılmak n kadar zaımıtı almiTnr 



flfiftr fiGS 

K;ı/ı ytTİçjJp s\?x yardıma olmıtk ve u- 
yıiFiüTi nyn.ımşım anlatmak içtıl komil¬ 
in ıif "hin e 41 (ipucu) ra İlletten var, Bunla¬ 
rı kaçırmamanızı v t oyunda gımı^dik 
delik hrraknj»şwi(a» nmıye ederim, Bi¬ 
rinci bediimde de, bir iw*Jte.vı ilk k-z al¬ 
dığın ıy zaman ne için üldugımu ve nasıl 
Mkjnıheagmı .anlatan i blıı Inr kılavuz 
ses duyacaksınız. Korkmayın, Itır jjcy 
yaprnnz, t )ytim bts h,ıkla kışlıyorsu¬ 
nuz. Frrju.ı bulduğunu/ kalpleri topla 
J'ıncû enerjiniz ,ı ırıyor, Yüz tane -n?o 
doç lıehe^ı toplarsanız d.ı hı'uı emmi 
Kırınız büyüyor litrn d e eneri ı m? Tum- 
femynr. Her holümde .ıyn ayrı sjlabk- 
ve huyı'ılvr kuflcınıyrırsumı^. Topladığı¬ 
nız sii.ı lı ve hüyfrleri de u holüm içm- 
simle kullıtTimaliMiıız. I>ıger btklünıe gı- 
çe rfceı ı lıepN i n r tel rı t k .1 j'hed ıyn rsu n ı u. 
Uii/ı yerlerde OieekpoınT'lef s,ir İ let 
kafam/a estiğinde sim- edem iyonumuz. 
Save edebi ImcL için bolumu bitirmen o 
gerekli I nefret .«rığim brr çeydid 1 . An¬ 
dı birde, gnatîi getirmek E^in siftin ha¬ 
tmi g< j rüîtüp k un uçup ge ri gıdı ı ■ *r IHt 
d^ Aküjr um savaşması içm yeterli bit 
sebep gibi. 

Oyunun zEirluk deuuKl dr fena de 
Ait. KesinlikL knlıv bir ı.ıyuu değil. 



Ama abartı çekildi* İm I dâ ılegiL Şazı 
düşmanlar keklik dlfcffrltri ise gayet de 
likan] t ve zor avlârtan Türden, Ne İn bir 
tanesi var ki çok rahatsız edici. tileri ve 
Ji/i. ri üattindr eflftekJ ilerek si Aİ kma- 
kıyan iskelet vücudu * ora tık, Y.ıkhyTigı 
-mtUı omuriliği \k \r/v vurmaya haçlı* 
V»r- Oyun Boyunca 10 çeyir varittik u- 

■J ayn Lmss’ Jj karşıladıyumunuz, Hepsi 
Je çnls iyi iasarİJiiımLy. Dçv sivrisinek- 
teı% uçiuı dİLiazoıiar, tekmeleyen kangu¬ 
rular ve rıhi kı Ajıujk 

İhanet, Entrika, 
Savaş! 

Akujı gıptama, anmimiD. mivTnuıı 
F.ırzj lurunmn gibi temel hareketlere sa¬ 
hip.. Kesici a inlen de epey iyi k ııl tanı¬ 
ya r» Oynamayı hin kıp Aktîji' \ i sevret- 
rtlejc Kışlarsanız kalLmndsn çıkarttığı 
döner hçngı boy tır İn kesici ilerlen bîif* 
«.ligine sabit nkıhıhrsiruz. Bir de ormÎJğ» 
vbgıtTnak için ronhnvn büyüsü vır rıhı 
ki. Pahı imce de bahsettiğinı üznre çok 
hıdt hareker ediyor O duvara nrerurıır 
ktffi uriimeek adanır ııey re di yormuş gibi 
nİLiynısımıtz, “IVedatıu Arti final Intel 
lıgmce" 1 Al r ynpa> /.ck.ı nlıyun diye 



Nr ıilayı da vır kî, düfmaıılarm» tnrmı- 
merı sızın hıreketlennize bagh dııvra- 

malarda hulum-iyorlıir. 

Olun hiFemn karanlık ve mistik bir 
dı 3 inada gerçekleçmesi, süper ışık kın- 
dırmn kullanımı ve rengarenk büyüler* 
İr birleşinse adeta bir gez ziya feri yaşa- 
tıycr. Aku|İ bazı bulum erde de dcğtşık 
yu fa tıklım dönüşüyor. Bu nl urdun htr 
tanesi de [n^uar. Ahım bu halde, sanki 
kuvvet macunu yemiş gibi hır vuruşta 
lierşeyi devirebrlıytıt (rendulıysir desek 
d alı a doğru olurdu ashnda ama' buşver, 
dedik hır kenel. 

Bu nyundnki şifre Öta^İarttıl gelmee- 
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• Ölümsüzlük: uyunü durdurup 12 
veya basıkken sıg- sağ, üul, nçgL-ıu 
X, yukarı yuvarlak, sol yapın, 

■ Öğrendikten stınn sonsuz büyü 
oy unu ifurdıırup I 2 veya Tt2 balıkken 
üçgen, sol, m>I, vııvırljk, 1 . 0 i, üş 
geri, sağ, vLiv.ırf.ik. yukarı, yukarı, -iş.ığ 
vjJpın. 

* t.izli menü: uyudu durdurup I 2 
veya R2 basıkken so], aıkıt-ı, a.k.tn, 
liçgeıu sağ. yuvarlak, soğ üçgen, tilki* 
rı. aşagj, sağ, yapın. 

Her sevıı öiesindeJm büuik \\vma- 
f,ınn adını yaktın Enükeıımıd grafikti 
ve mmam bilirliği çok İyi olan bu riyıj* 
nu bir alternatif olarak diişuinnı:tisiniz. 
Herkese göre hır rıyutı değil anı a zevk 
nîm,ru İnİL-deriıi, İçinduki hâzineleri 
keşfedeceği bir ovun Akufi The Heaıth- 
less.n A 
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Ploysfation genelde Acfion farzı 
oyunlarda oldukça başarılı bir 
sistemdir, ancak tabii ki bu yapılan 
oyun mükemmel olacak dernek değil 


LE*«t 2 


£. 1 . 1 , ancak 

oyunda pek .ırka plan n.ırmnn bir şey 
y[ık . Yani ya kapkara u/ayda, y*ı Htint* 
boş hır gezegenin yüzeyinde ya d i h:iş- 
rrm suvınii timcilerde geçiyor oy im. 
Tütül hu d.ı kısa sütl-lIl- sıkta r d maya 
başlıyor. Patlama ve atc? efektleri de 
dnp.ru su çok muhteşem sayrlmaz* s ok 
daha iyilerini yordum yan İh IJnvs sınıfı 
gSOTİİerin hepsinde belirgin tur /ayıt 
yun yar, hırkaç senliye bakınca bu zayıf 
nokrayı buluyorsunuz, sonra dn onıı m 
vuruyorsunuz. MiijmUlt pek fena dfgıh 
ancak ses efektten yc Kı lı- uyun mesaj 
km İnsana döner peçurccd* kadar ya¬ 
van- Ciddîm oy un atmosferine* do£m- 
su hu kısım gerçekten korü, brnirtı pbi 
dev n »botlara dünkün bir adamı bite ek 
ran hacımı hohlamaksın ner? bir oyun 
hu, Rirttfc oynayıp birkaç Itoss uçurduk 
E Liri sonra sikildim desttin yaları olmaz. 
Gemzî ubırak bakınca, dçıgrusn pek alı¬ 
na m bu oyun degj!, hrr açıdan zayıf, 
dev robot fikrinden hızlı para kazan¬ 
mak kim yapıldığı ortada* Daha ne di¬ 
yeyim. ııimadan önce iiç kere 
düşümü l..E9 


S ıı |.ıpon çi/gı tıJmlcrmı seyret¬ 
meyen iıiır var mı ntrahtfİ Yun i 
m 1 /uul uı bîr defa nhm de¬ 
mek istiyorum* mutlaka sey- 
remuysim/dir. Dev vivnş rn- 
£ borlan ve kok pul troıde kor- 
kitousr kahramanlar uçarak gelirler, dev 
silahlarım atiler, ünlerine çıkım düş¬ 
manları dağıtır. boylere MUİaUİyi kurt» 
robr. Zor iy tabii* hem dev robottun 
kullanmak, hem de boy una bireyleri 
kurtarmak, lûifln bir o un ıra bu 

nalıma girer herHakte* Hb şurada bir 
dergi çıkaracağız dtye Kıyıma frrlaîıp 
duruyoruz, bir dr galaksiyi kurtarmaya 
kalksak neler ulur, düşünmek bite i.sit- 
miyornm Jngmsu. Neyse, ^te hu film¬ 
ler, onlann r»y kmeaklnrı, çizgi n muin İn - 
ı*ı* cpv unlan filan hep Japon icadı, vupı- 
v o r ta h i ı adam Itır. I a* a r.ı m f/d a 
* Japon J ar yapmış" diye gideri geyikler¬ 
den nefret ederim ama, adamların yap¬ 
madığı htr halt yok ki + ister istemez ge¬ 
yiğe sardı yo iş hır tırık ra dan soma im¬ 
liyle, İşte hu sefer dr o filmlerin ben/eri 
hır Açtırın oyun var elimde, udi d;ı bu¬ 
ram buram laptın kokuyor haliyle. 
Omega bmısi, Ada Utlar antik birin «ıl- 
fa besinden hljr&rin dibine hırşvylrr ek¬ 
leyip irim yapmaya Kıyılıyorlar 
Jcjgrtısu. 


Kalk GîtJelim 


Eşre Ihj oyunda dn tipik Japon tnîa 
mm dev hır savaş robotunu kullanarak 
birilenne karşı çûrpışiycr» birşeylrri 
kim armaya çalışıyorsunuz. Kınıdır, in¬ 
dir sormayın, açılış dernosu >ı- ara uıh- 
m-lef fena değil arını Kıt gem* dr pek 
birşey anlaınadim. Amıı zamandn yol¬ 
culuk ribuı yapılıyor ^ılıha. put kimim 
tir hangi film ya da çirkin irıundan esin 
krtıp oyunu yapmışlar, eh hru de miı- 
ntvcim değilim valili İşte öyle bir fobu 
futı kolîu&ufm oturup u/ayda ve ge/c 


Otur Yahu, Nereye? 


Gelelim grafiklere, doğrusu kdruk 
terlıifin çizim vtanmmsYmılurr hm dt 
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Konsol Oyunları 



Of The Modern Fatalist" 


E trctrcettfUt.ft'cvıvccy i »t >« n M j- 
I»CRKJIHI0Q|K1İ ,‘nillunJit, SO- 

iTiıiitİJi, surumda tuval dmr- 
bn \c uyun şu OŞS 

d^mteıı ajıiLiVKinti pelerin¬ 
den kurmamayı HaşarÎHlstf 
Yapşm serbestlik, âitgûrHili vl- Ih İRi^-ı 

y;ıı mum kırıl Ikrs ^hym^krnn. değil 
b%isâyarUrrra ac'P Ei V ,m oynayıilıil 
mtk: yemek yemeye Hile fı ralli huJjtmsi ■ 
yarı üniversite tahin htlgisnşur oy adil 
kartlan artık rahat hir nefı-ü alıyor bir 
Geceli -gutıdirrlu ders programlan, hu 
shriı Lm fit ütüleyen bmu* w de tn kötü¬ 
sü r> bitme) en sm’-di günler m.inh erdi. 
Umarım sınava girmiş filmi ıfcgiîtli I e 1 - 
yel ok urlun* ahnkmmıt ak?>li ^ıkar v« 
istedikleri bölümlen ku/aiiniıir Pafctfi 
dergi oku ditil na Hır Lifim yok ama l>eh 

de fa/b ıımrtk-nîTK^inkı Jetim!?! Şaka 

hir yanıu u yoğun temponun ardından 
vık! Nr tatM hukkerı-İmz gibi geliyor ba- 
11.1, Gu/l-I gü*el yerkft gicbp, gföip, gü¬ 
lüp ttglemneL, arkidifkşç takılıp kendi 
ıii rmİJinıı rüzgarımı bırakmak. denizde 
ya d.t Internet' tc sun yapmak veya HıJ- 
gküyar numJ ittim dalmak artık sadece 

s i t\ ıt diftfrdr. Arışım ytkamtir 

Sınava fmaırlumn Hcrkrs gibi ben 
de kurtu İdilin '■u lanet olası t sli rey reli. 
Amaç mı herhangi bir ştyj pftJttsfn el 
nirk değil ama Türkiye* de, bir [liranın 
grWt + ğ[ıım ûıf saatte belirlcmnesu *m 
da biraz düşündürmüyor ınur Sınav 
münasebetiyle oyun acık Hım .s lan ti t da 
zar zor yeddiriyordum. Özellikle VUy*- 
laiıon sahiple rinde ıı omr diliyorum, ,ı 
Cik lama say ısıttın duşuk ohrtaşuun sl- 


heplerinden hm si de Kendim. Aııt.ı ar 
tik hol böl zaman jymılnkcL'gmı. Gele 
cek .ji dan itibaren dalvı fa/.îa inederm; 
vt ilaha de Uy İl yâıilarb Fîayhtariıııi İve 
battı ık FC sahiplerinin ı hu tilerim te¬ 
rme fprirmtye calışacagmı. 

Abı önünü 
koldırabiliyon nu? 

Geldim bu ay kİ c»yuriurtu»fii hoş 
geldin st rvgili Cuurier Cmis 
-Mı ıs Kulduk Mega Ahi. 

-SfüHl judlynr güzelim, işler yolunda ıtuf 
AK.dîa niKdsiuı işte abı. yuvarlanıp gi¬ 
di yoz ödüle, 

-Sen st«zıt hu ta ummadan hemen ko- 
fiııyı girmek tadyorum, eğer semti için 
de uygunsa* 

Tabili abı, ne dernek 

-ImaldttfR çıkar çıkmaz gelip dergimize 

k tunik oldurun Içm Hıicdikle sana re 
şek kür eden m. Olrfi ı ki sata bîr anlata 
bilir m İs Iti, neler oldu, fikir nereden gel¬ 
di tikin? 

Şiıulj hjliyı.^un ku The Ne w T eve! 
■Suttvvaie ıLcvel dergisiyle birukıLı»! 
yoktur 1), adı gibi wnı bir timu. Btıum 
de annem olur. Fi yasada ver edioebif 
mek t^iri kaliteli oyuııtaıu lutzaiitnı at 
neık ister. Bu v(tizden BMG Lutrractıve 
[hu d a haham) ile beraber ofııp onaya 
gu/el lûf şevler çıkarmak istemli. b\Kı 
İmzalı olan ve hemen hanen herkesin 
ılgsiuıı V^kmıj ol.ın t ıran d i he Er Auiı» 
IfrîmİJ oyunu haıırla’. alnı's; uc boy ur İn 
hır şehirde urubu tjdİLp envai çept suc 
işse mek, ur.ıbuyta ilkokul oğrenakrınf 


sıradan ermek, dev t a hm kasıyla katlı- 
um yaratmak, bol bul küiür etmek, (ve 

daha süyleymıryL'ee^im bir iki foıtbi- 

dııh.ı,ı herkesin yuk lu^ıımî gimıty 
ve oyun Httştı baştriA bir ekol olmuştu. 
Un binadan yola yıkarak valice ve ug 
İL-TiL-L-yi birarüda bulundnrjtn bir oyun 
yapmayı skışunımtih-r. Ama hu kez ara 
|>j yerine lusrklet kjiLmmıylar. Bu dn 
bciırm Jogmımu neden olmny ışrt . 

Abi kaç yapıyon on 

futla? 

l'rkı nc-.İL'n jr.ıLu JuŞlI Je hisiklrt 
dest tu f 

Grund ITıeft Aııuı 2' fim neredeyse 
piyasaya c 1 ^ k atağı bir /.ııîîMiıdu biz. de a- 
rLiliN yapsaydjk n/etırı olur ve hıv tüiid- 
rnazdk, hısikler gerçeklen ilgine bu fi¬ 
kirdi, Bir de t. I Burs eli 1 s br/.c ipoııvar 
ulıım^ her şeı daha Ja kolui nfdıı ve 
ıımyıi süper bir JO nçdım vay un, yum 
ben çıkmış oldum. 

Okiiyiii.ii l;ı i nsimi biraz kettdinı .ın- 
i.ırır mısın r 

Tabı ki. 1^7 Amerika slngtımlıı- 
yum. Oluş mı yu; bisikletlerle şehirlerde 
haberdbk yapan hirelemanv.it. Adı 
M uzu İter kecî Mikaİİ - I avucun tek:, Hîz. 
ona Hmniijiıı böyle * Mmd’ dty<xt^,}T , 
Mum ile uc boy utlu şehirler remde rJı- 
likek-ri hiçe say .ırak tan mviıikıru evrak 
talan ulaştırmaya y-dı şıyomz. Kıiııu % a- 
parken Je belli Hır bireyi aşrııarıuııııiz 
gerekiyor. Yok^a adamın birisi (muitte 
melen |\ırrondüri hizv ”3011 are Kl- 
lUT>r di ve yijOtıntor u- kovuluyoruz 
Dağıtımın tuzum bu&lı olarak da. çvr,ık 
ultüriıtdıgunı/ kimselerden para ıluo 
ruz, scrvis=<Qİi pata'* nktutf^r 

£kayteLikk- yeni vc daha ^lizei Hidkİrtle- 
ra de sıthip ohiyöiMinu/, HMY ve MTB 
tarzımla Hır sürü bisiklet alternatifi 
11 Dv ■. 11 ' Normal Hî? BMX'teo. özel J = 
rayrı prototlplete, her fimıiı amorti ^it- 
Lrı Moiııuaüı Blktlaıdutı roketli bts«İçle¬ 
re k.ıdat İvİl çok alet mevcur. rjızaynla- 
rııı psikopatiıguun Ja otesmde. neşe 
devse: HKMİOV a varan fiyatları dudak 
Urtmzi uLuklataeak. Üyunda Mı/ü'nun 
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Mİtr-ra ^ 


m* Msw Lwd Soffvvorai BMG/Action ,1 CD 

İNCELEYEN 


Meçju Emin 


5IŞIEM 

nvurıu j kayısı 
Meıntûy Bbk 


Pkjysiûhur 


GRAFİK * * * İr Ur * 

SES/X4üZIK * ** **★ 

ATM05FFK ****** 

OYNANABİLİRİ tK ****** 
pual Shotk nArıtıloa E 


lwljjj Lı ı 


î3Sr^*'ll 


APR» yıiKinu. 

* fantrjra mrxfc| httıhlcnn ■sahibi ainııık 
ıvm pisşwcırd l r KFKFKI OI K| yazım/ 

* Z.i'îktT model bitiklerin sahibi nhıiıik 
■Si*ı pıısssvord 1 t FD FK] kI EC |K ya*4-< 
nir. 

* sis E model bısikEcıin sahihi olmak 
için p-t-vsSrvr ■ rd 1 t İL kl-Kİ'kt. rKKj yazı 
m?,. 

* Hepçrntkn daha dfl gıizdı hu, deneyen 
v* goriım HANEMİ BKJLO 


S a/f er S?; 


* L Batilım El LCU t:CKJ 

* 1. Ibdıüm II1CIH Ckl 

* İ. Ünlüm: MRUIKX)KJ 

* 4. Holüm: AH t IH KKj 

- 5. Bölüm: FHCLHĞCIİ 

■ 6. Bölüm: İU U tCCIl. 

- ", Böleni: HK 1 ] [t K. j I 

* H, Bölüm; FDU Hk(.|l 

* u , Böl um: KR.aF< çdl 

* İli Bnlumr OFI CIFCtll 

* tİ, Bitİum; CFE i WCOtj 

* 12, BrtlıımHîFUdH Kl[ 

* 1 1. Mvm F IH I J-K..CJJ 

* 14 . Bölüm: FJCLFJCÖI 

* İÇ Unlum: İN t. UN K JI 


kj litk-T ı,u-ri fren yani] 

* LI- m la yumruk 

* L2= sola tekme 

■ R I = 'itgj yumruk 

* R2- &Âğa tük mı 

p R2*-Rl veya L2+Î I - dıştan rahat¬ 
sı t etme 

Teknik konularda nseıtom bakalım? 
M ürik vv gt-rçı-k yaşam m.-, elektküi 
W.ırıicr lirr*. Lürüphu nesinden a İmdi ve 
miıkrmmde ^ok yakın, işler yokırû£a git- 
nıc/, dağmm ytmiş iyi ohırs.u 

dundirık hir stereo mikrofonla otantik 
kuyded tl İti iş i Ivöykvt: gt-r^t-ğe yakb^mı.şl 
bir Mt/.n* ya tagtnynr» Çok güze] Inr 
demir ya sahihim, Einfıkluri ve oddaki 
oluyı seyretlm ve yorumu mz yapıtı, Bö¬ 
lümlerin sonlarındaki ram ekran rejimler 
îwf hem kulitrli hmr et sizi gtılrnckrtn 
> i'rk-re yatırıyor. Admd.1 hala tamu m- 
hınmaııiK hır oyun edusmdaylm a mu şu 
halim k hile vtffriıtGç eğlenceliyim 
Sruı ıt ! .i r.tk topa r I uy .ıhılır mjyıss, su- 
remm epey aştık da, 

3 -ıhı ruhi. Yanı ben olduğum rçm 
vitykıtıtyorump süper oyunum harbiıkuı. 
Fjrahfltrm yarış,, HKr, ptatruı m ve 
S öı ti ıi rr JarLt dolu r4 düğünü biliyor um 
am.ı h ırakçık /umanınızı u;. irip hana da 
îıi göz .nursanız: pişman olmıusmi/. 


25ü den fazla görevi var. Bu görevkn 
iiavd ıiL'I olan ûı; boyuttu hır çevrede 
ramamlıyur. Dar sokaktar, dükkanlar, 
her çeşit araç vl- y:ıyular : hak karen her 
çöŞil yaya van poli*kr* çocuklar. adanı 
lar + kadınlar T lıayv.oıl.ı.. rtmlŞ u ve hatta 
uzaylı Liri hile dtiçhııüiJlL İÜLi (Jestle ve 
“0 yaya nıükanrin.-! ştjklldc Jiişi'müldü 
vl atıimt- cdlklr Mim' muş o^liil ._■ -i i.i 
smda dolaştığı yericr şunlar: ski d Ros% h 
AS.ıîerrn>nt, rfûna b ^u, tüu*. CVttteı 
ve IndusöM Zoue. 


Şşşşt, sağ teker sola 
çeki yo otml 


DergimMt 1 komik olup hi/i engin 
bilgileri tık .ıvdırıİatttgın s yı ri sana tc-kr.n 
teşekkür edivui“uin CfîUrier CrLyîs. 

Ne ekmek aht, uy ip ermu görevimiz 
şunun suratında. AmiI İsti; reşekkür l'Jl 1 
riiı>, beni okura ranır i| - her taraflara fo- 
tc?ğrallanmı b.ısfın, sugt.il abı. 

I.vvv.ıllah güzelini. Hu ıtüıtlük de bu 
ka d ,1 r a rkai du şl a r. I iv pı n ize I y eglerte l 
ler. lıveîksmdc,. D 


Abî sen bisiklete 
ters binebilir misin? 


Bit j/ ı İyi uy yanlar m j öğrendik? 
thellıklc bisiklet severler ivin ytrk i- 
dcal hır nvımunt bt-ıı. Yei'di'U rlli ntı-rre 
h n adayken nasıl İLieLVguü/i dl^Unmı k 
vc hüyük hıı iJıtiuıalle asfalta ukajit|j:i 
otup ulette kazmaızugıııvr bilmek ilgıiiy 
bu dvm^uıi ols.ı gerek. Arabaların [j^ 
rariL- yıkabil ir* y,ı yaları varabyıp ofdiı 
rr bilir ya da pulhîe kafa 3‘i ula bil irsiniz. 
Ama mılJer amaut tMplınıuynr, Y nyatar 
sjy.e sfddfcnymf* bir yerlerden atu-ı? edili¬ 
yor, arabalar üsfÛnÖKC sıirûyor vs, 
<Hııa.Tiı>Fiı nasıl peki, ruş kombınai 
y mlan talan? 

< Jntr da bemvıı a uta giyim 

* h .i nr- pedal ys^ırmv 

* HızİKii tkr defa kare- hızlı pvdal , -■ 

vırme 

* İ\j4erı= keskin dömm- 

* ,\=/ıp!,tni i ı ne LıJ,.ır \\uA tutarsa- 
m/ o k-Hİaî vyksngel 

* Ym*ıı la|t= İren veya ^rrİ geline 

* H(İlıca VI-1 kere vuv.uiıU tt-kerlekk n 


Arka deker on 
dekerleği govaliyu 
laaal 


Bir de hıı stE're ı ılayl aruıa git sev dik 
Jivunım, sen ile dersin? 

Ne d İveyim ıibı^ kısmet sı- ulur 
■ fit u iu s I vvcF ıııiı as'ip oyııayabılnıı.4. 
ı s m ûıut rmfpûvr gidip* orada aynı anda 
I I ve M2 nışbrıııj ha>ılma>ı gerelar. 

* HfrjkLerı stem arkadaşın ALtEN mİ 
MUİN] ve siıprr zıpl.ımasi iyin memul y 
vard 1 J.ıkı load Mum ün* junlip, şiire 

kısmına XHI I YONFX yakılır. 

* Bbuklciı suren arkadasın b.ılık nluıu.- 

Httı ıstçrsâokj pjssunırd 1 e | |\A| SD- 

J İN yazınım. 

* Boikletı sumen arkadaşın goril ıdmaH- 
tıı ı^iter-eniz* pa^vvnrd' c SÂVACj F 












Hile k a r 


PC 
CD 


Hilekar 


İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, fakat 
unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar zevkli pek az 
şey vardır dünyada... 


N.I.C.E. 2 


Buruda hile yapabilmek için yarış esna¬ 
sında oyııııu dondurun ve aşağıdaki 
kodları girin: 

machthree 600 knı/s sürate çıkabilen 
süper oto. 

impact Deathmatch m odu udayken sı¬ 
nırsız cephane. 

elementine Başlangıç liginde serbest se¬ 
çim yapabilme imkanı, 
overkill Champion sh ip m od undayken 
silahları açmanıza izin verir, 
likepamela Tüm sistemleri Phase 5 se¬ 
viyesine çıkarır. 

liselotte kum ek sistemleri 99 seviyesi¬ 
ne çıkarır, 
nalice Tüm araçlar 
alioff Tüm hileleri kapatır. 


Alpha Centauri 


Bu oyunda hile yapabilmek için önce o- 
vıın esnasında CTRL + K tuşlarına ba¬ 
sarak harita editörüne girin. Sonra bu¬ 
radan aşağıdaki kodlardan istediğiniz 
birini girin: 


Yılı değiştirme 
Birim yaratma 
Teknoloji keşfetme 
Enerji kredileri almak 
Tarafların diplomatik 
yaklaşımını değiştirmek 
Tüm harita 
Düşmanı yoketme 
Taraf değiştirme ve 
görüntüyü resetleme 
Ara sahneleri görme 
Replay 


[Shıftl + [F51 
[Shiftl + [Fil 
İShiftl + [F2J 
[SlıiftJ + [F4| 

[Shifr] + [F9] 
Y 

[Shift] + [F61 

[Shift] + 1F3J 
[SlıiftJ + JF8J 
[Shift] + [F71 


Shattered Light_ w 

Bu oyunda hile yapabilmek için Hex 
Editör kullanmanız gerekecek. Öncelik¬ 
le CHARACTERS klasörünü açın ve i- 
çindeki 'Edat dosyasını bulun. Burada • 
yerine oyuncu ismi gelmiş olacaktır, bu¬ 
na dikkat edin. Değiştirmek istediğiniz 
dosya budur, Hex Editör ile açın ve a- 
şağıda verilen konumlardaki değerleri 
istediğiniz gibi değiştirin. 

İD Body Points 
21 Mana 
25 Strength 
29 Concentration 
2D Dexterity 
31 Acc 
35 Defense 
39 Willpower 
3D Number of Spells 

Ayrıca Skill tablosunu da değiştirebilir¬ 
siniz, konumları A2, AA, B2....dıyc 8 
bitlik kayıtlar halinde gider. Karakter 
puanlarını 100 ve Skill puanlarını da 
150 civarına kadar yükseltmekte sakın¬ 
ca yoktur. Ancak öncelikle karakter ya¬ 
ratırken her Skill için bir puan verip 
kaydedin, böylelikle dosyayı açtığınızda 
tüm Skill seçeneklerinin yerinde oldu¬ 
ğundan etııiıı olabilirsiniz. 


Star Trek: 

Birth of the Federation 


3 


Aşağıdaki hileleri kullanabilmek için 
öncelikle oyunu çalıştırırken kullandığı¬ 
nız komut satırına küçük bir ek yapma¬ 
nız gerekli. Komut satırına Lt -Mudd” 
komutunu ekleyin ve oyunu bu şekilde 
çalıştırın. 

Örnek: C:\BOTRTiek.exe -Mııdd 
Bundan sonra oyun esnasında aşağıdaki 
tuşları kullanabilirsiniz: 

F9 - Tu m araştırmayı 100% artırır. 

F10 - 10.000 kredi verir. 

Fil - Tüm haritayı açar ve kapatır. 

Jeff Gordon XS 


Racing 
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Bu oyunda hile yapabilmek için önce¬ 
likle ana menüdeyken “icancheat” ya¬ 
zarak hile moduıiLi çalıştırın, daha son¬ 
ra da aşağıdaki kodlan söylenen yer¬ 
den girin: 

ANA MENÜ: 

clipped - No Clipping M,odu 
reekless - Reckless M odu 

PİST SEÇİM EKRANı: 

lapset - Tıır sayısını ayarlayın, 
freeride - Pcpsi Planet pistini açar, 
freedrive - Tüm pistleri açar. 

ARAÇ SEÇİM EKRANı: 

takemeon: Champion Motors sponso¬ 
runu açar. 

widebodyopen: Speed Deiîioıı araç bo¬ 
ya şemasını verir. 

wildoneopen: Wraıth aracını verir, 
redfury: X-Wave aracını verir. 
wildone: Jeff’s Car 














































Need for Speed: 
üigh Stakes 

Aşağıda verilen kodları ana menüden 
girin. Ancak bu hileler bazı versiyonlar¬ 
da çalışmayabilir. 

ARCADE MODE: 

TP 00-15: Polis otolarını kullanmanızı 
sağlar. 

GOFAST: Motorları modıfiye eder. 
MONKEY: Otomatik vitesi devreye 
sokar. 

MOON: Düşük yerçekimini açar. 
MADLAND: Çok güçlü rakipler verir. 

CAREER MODE: 

BUY - Bedava alışveriş yapmanızı 
sağlar. 

UP1 - Birinci seviye modifikasyon. 

UP2 - İkinci seviye modifikasyon. 

UP3 - Üçüncü seviye modifikasyon. 
GATES - Paranızı artırır. 

HOT PURSUİT MODE: 

DCOP - Bonus Hot Pursuit aracı. 

ECOP - Bonus Hot Pursuit aracı. 

FCOP - Bonus Hot Pursuit aracı. 


Aliens vs. Predgtor 

Oyun esnasında ve “F12" ruşlarına 
aynı anda basarak hile konsolunu açın, 
buradan hileleri girin ve ENTER tuşu¬ 
na basın. 

MARINE: 

alienbot Al kontrolünde bir Alien 
yaratır. 

ffeakoftheuniverse Ölümsüzlük. 
giveallweapons Tüm silahlar ve cepha¬ 
neyi verir, 
god Ölümsüzlük. 

light Oyuncunun etrafını aydınlatır, 
marinebot Al kontrolünde bir Marine 
yaratır. 

observer Gözlemci modunu a- 
çar/ka patır. 

predobot Al kontrolünde bir Predator 
yaratır. 

showcoords Seviye koordinatlarını 
gösterir. 

PREDATOR:. 

^ııın3e„diarge îTctlamr enerjisini 
doldurur. 

skullcollector Ölümsüzlük, 
givealhveapons Tüm silahlar ve 
cephane, 
god Ölümsüzlük. 

light Oyuncunun etrafını aydınlatır, 
marinebot Al kontrolünde bir Marine 
yaratır. 

observer Gözlemci modunu a- 
çar/kapatır. 

predobot Al kontrolünde bir Predator 
yaratır. 

showcoords Seviye koordinatlarını 
gösterir. 

ALİEN: 

theonedeadlycreautureevercreated 

Ölümsüzlük. 

gjveallweapons Tüm silahlar ve 
cephane. 

god ölümsüzlük 1 ; 

light Oyuncühun etrafını aydınlatır. 


Diğer kodlar: 

ACAR - Bonus araç. 
BCAR - Bonus araç. 
CCAR - Bonus araç. 
CARS - Tüm araçlar 
TRACKS - Tüm pistler. 



/ 


TgVHnTTâfMs b 


marinebot Al kontrolünde bir Marine 
yaratır. 

observer Gözlemci modunu a- 
çar/kapatır. 

predobot Al kontrolünde bir Predator 
yaratır. 

showcoords Seviye koordinatlarını 
gösterir. 

winneroftheonegreatbattleoftheuniverse 

Xenomorph haline dönüşmenizi sağlar. 




























Broken Helix „ B 

Bu oyunda en son Boss yaratık olan 
Alien Queen’ ı kolayca yenebilmek için 
alev makinesini alın ve yerde sürünerek 
devamlı ona ateş edin. Yerde süründü¬ 
ğünüz sürece size kesinlikle hasar vere¬ 
meyecektir. Ayrıca aşağıdaki hileleri de 
uygulayabilirsiniz. 

Öncelikle oyunu dondurun ve üçgen ru¬ 
juna basın. “HELP.TXT” seçeneğini 
aydınlatın ve sonra aşağıdaki tuş kom¬ 
binasyonlarından birini uygulayın: 

Cephane: 

LI + R2 ve sonra da X + üçgen. 

Sağlık ve zırh: 

Ll + R2 ve sonra da X + O 

Tüm malzemeler: 

L1 + R2 + Rl ve sonra da X + O 

Çhotobo Racing 

Oyunu Story moduııda her yendiğinizde 
bir eksrra karakter serbest kalacaktır. 
Daha sonra karakter seçim ekranından 
Squall şıkkını aydınlatıp aşağıda verilen 
tuşlara basarak belirtilen tiplerle 
oynayabilirsiniz. 

Cıd Ll 

Mum ha L2 

Cloud R1 

Cactııar/Cactrot R2 
Aya L1 +1.2 

SD-style Chocobo R1 + R2 
IbenSuper Airship L1 + R1 
Jack L2 + R2 


Mox Power Racing 

Ters pistler: Tüm otuz pistte yapılan ya¬ 
rışları kazanırsanız bunları tersten de 
yarışabilirsiniz. 

Max Power pisti: Ar cad e modunda 
Peru pistini aydınlatın ve O, kare, R2, 
R2, Rl, R1 tuşlarını girin. 

GTi otolar: Arca de modunda Rome pis¬ 
tini aydınlatın ve Ll; O, Rl, kare, L2, 
kare tuşlarını girin. 

Sport otolar: Arcade modunda USA pis¬ 
tini aydınlatın ve Rl, kare, L2, O, R2, 

O tuşlarını girin. 

R/C otolar: Arcade modunda USA pisti¬ 
ni aydınlatın ve kare, Ll, R2, T2, O, 

Rl tuşlarını girin. 

T iim pistler: Arcade modunda Afrıca 
pistini aydınlatın ve Rl, R2, Rl, Ll, 
kare, Ll tuşlarını girin. 

Performance otolar: Arcade modunda 
UK pistini aydınlatın ve Rl, kare, Ll, 
O, R2, O tuşlarını girin. 


Three Lions 


Aşağıdaki takımlarla oynayabilmek için 
takım seçme ekranına girin ve verilen 
kodları kullanın: 

All-Time: L2, L2, L2, sağ 
England 1966: Ll, Ll, Ll, sağ. 

Brazil 1970: Rl, Rl, Rl, sağ. 

Die Mannschaft: R2, R2, R2, sağ. 
African Stars: R2, Up, Up, sağ. 

North American Stars: Ll, aşağı, aşağı, 
sağ. 

South American Stars: R2, aşağı, aşağı, 
sağ. 

Z Axis: Rl, aşağı, aşağı, sağ. 

Australasia and Asia Stars: Rl, yukarı, 
yukarı, sağ. 

Oranje: Ll, aşağı, aşağı, sağ. 

Euro Stars: L2, aşağı, aşağı, sağ. 

Azzuri: L2, yukarı, yukarı, sağ. 

BMG: 1 2, sol, sol, sağ. 

Tüm takımlar. L2, sol, R2, R l, L2, sağ. 


0.D.T*__ ■ *, 

Aşağıda verilen kodlan ana menüden 
uygulayarak farklı karakterlerle 
oynayabilirsiniz: 

Sophia: Ll, L2, R2, R 1 
Karma: Rl, R2, L2, Ll 

Aşağıdaki kodları kullanmak içııı ise o- 
yunu dondurun ve kodlan girin: 

Tam tecrübe: O, üçgen, Ll, L2, Rl, 
Select. 

Tam enerji: Sol, sağ, sol, sağ, kare. 

Tam mana: Sol, sağ, sol, sağ, O. 

Tam cephane: Sol, sağ, yukarı, aşağı, 

O, kare. 

Fili hak: Yukarı, O, sağ, Select, kare. 
Yetenek artışı: Kare, O, üçgen, Select, 
sol. 

Düşman sağlığını kapatır: Üçgen, kare, 
O, üçgen, O. 

Büyü gücü artışı: Aşağı, üçgen, Select, 
L1,R1, Select. 

Silah güçlendirme: R 1, Ll, R2, L2, sol, 
sağ, yukarı, aşağı. 



X-C0M 2: Terror 
Eroin The Deep 

Bu oyunda aşağıda verilen kodlan yem 
bir üs kurarken isim olarak kullanırsa¬ 
nız belirtilen etkileri sağlarsınız. 

AEIOU - Fazladan bol miktar verir. 
JUSTLEKEME I Süper güçlü askerler 


verir. 































Uzay Yolu ■ Yeni Kuşak 

Farpoint'te Karşılaşma 


imdi, Star Trek ve Nexr Gcncrari- 
isimlen hakkında a/ da olsa 
^JPhır hilglıjız vardır sanırını. Ya 
f hancı ûlkdürdL' bilimkurgu 
ki sadece filmler vu oyunla rla kalmaz, 
kitaplarla da sevilen kahramanlanış 
maceraları takip çelilir. Eh. nt de olsa 
oralarcla kitap oküiımak îçîıı alınıyor, 
kutnphane doleiuımak için değil Ney¬ 
se, An ki ra Ya v incilik ülkem i/de nere¬ 
deyse hiç bilinmeyeli Star Trek adı al¬ 
tında pıvasava çıkarılmış hemen tüm 
kitap serilerinin dilımi/e çevrilmiş versi¬ 
yon lan m yayinl.fi maya hazırlanıyor. 
Fnrpoinr’re Karşılaşma ise Yeni Kuşak 
televizyon dizilerinin kitaplaştır'ilmiş 
hah ve serinin ilk macerası, eğer televiz¬ 
yonlarda yayınlanan bölümüm takip çı¬ 
dıyorsa mz bıı bolümü hatırlayacaksı¬ 
nız. Çevirisi Boğaç Erkan rantından 
yapılan kitap NCC-1 7 0 I -D borda nu¬ 
maralı Atılgan gemisinin Dencb 4 geze¬ 


geni volundaki ilk macerasını ve Q ile 
de ilk karşılaşmalarını an lan yor. Kap¬ 
tan Picard henıız tüm mürettebatını 
toplama ve gemisini iyice tanıma fırsatı 
bulamadan kendini insanlığın uzaydaki 
geleceğini belirleyecek bu vak bir sına¬ 
vın içinde buluveriyor. Ancak labıı An¬ 
ki ra Yavmcılık sadece Next Gen mace¬ 
ralarını yayınlamakla yetinmeyi düşün¬ 
müyor, Star Trek udun taşıyan tuna se¬ 
rilerin ve ıılk em izde pek bil inmeyen ba 
/i diğer ünlıı yapıt!ann da çevirisini 
yapmayı planlıyorlar, llmid editörüz ki 
böv 1 ec e- şpn uıı.da ülkemizde p op u 1 e r “bı - 
lîmkuığu kıtaplarıni bulmak imkansız 
cıhınaktarpçıkacak. bu tur yayınların 
gençleri bilimsel düşünmeye vt araşnr- 
mayaTıev eşlendirdiği artık çok iyi bili¬ 
nen bir ger çek, sonuçta hayal kurabil¬ 
mek bilinıadaınıııın en önemli özelliği¬ 
dir. Memur kafasıyla bil i madamı ola¬ 
mazsınız, Jı ay al kurabilmek için ise en 


y ev erim Jamıe 
Lee Curtîs'i, taa 
I L3. Cuma'dan 
beri takdir etçi¬ 
ğim, sevdiğim bir oyun¬ 
cudur. Oynadığı filmleri 
genellikle o kurtarır, a- 
ma Virüs denilen hu ga¬ 
rabeti kurtarmaya ne o- 
yunculuğu ne de perfor¬ 
mansı ne yazık k: yet¬ 
memiş. 

Yakın bir zamanda 
Mir uzay istasyonundan dünyaya o- 
nemlı bilimsel veriler gönderilirken, e- 
lektriksel bir yaşam formu Tarafından 
saldırıya uğrar (her zamanki gibi). Ta¬ 
bii tam bir komünikasyon olayının 
tasma denk gelen bu varlık, direkt ola-Y'J 
rak Mir ile bağlantıdaki ileri teknoloji! 
ile donatılmış araştırma gemisine ışınla¬ 
nır. Sonrası malum, gemideki bütün 
Ruslar ölür, birisi hariç (her zamanki 
gibi). Bu sırada oralardan geçmekte 
lan ve hurda gemileri karaya çekerek 
ekmek parası kazanan bir geminin mü¬ 
rettebatı, boş ve teknoloji harikası Rus 
gemisini bulunca “amanin, zengin ol¬ 
duk’ 1 moduna girerler (her zamanki gi¬ 
bi). Ama bilmedikleri bir şey vardır (bu 
tür filmlerde hep olur), gemivi hareket 


ettirmek ıçm 
jenaratörlerı 
açtıklarında, 
ana bilgisa¬ 
yara yerleş¬ 
miş oian 
“Virüs 1 ’ can¬ 
lanır ve hep¬ 
sini rek tek 
avlamaya 
başlar (aman 

ne orijinal bir konsept). Geminin parça¬ 
larını kullanarak ürettiği minik robotla¬ 
rı kullanarak kendini geliştirmeye, daha 
büyük robotlar yapmaya ve eıı sonunda 
msan rnâkıne karışımı.garabetler üret¬ 
meye Başlar (binsi real-tîme strateji ini 
dedi?). Tabii filmin sonunda hayatta 
kalan insan sayısı bir elırı iki parmağım 
geçme| (biri erkek biri dişi). 

Virüs baştan aşağı klişelerle dolu, 
hiçbir yenilik veya fikir üretmeden ya¬ 
pılmış bir fılnı (ah Matris, vah ıVlatnx, 
gelsen de büyük, beyaz perdede seyret¬ 
sek artık. Tekrar tekrar izlemekten CD 
aşındı). Fark ettiyseniz Curris haricinde¬ 
ki ı oyuncu] ar in isimlerinden bahsetıne- 
diırfbile; Çünkü hepsi de o kadar silik 
karakterlerki, varlık veya yokukları far 
kedilmiyor bile. Filımn tek ilginç yanı, 
çoğunlukla bilgisayar efekti yerine me- 


kanıze robotlar kullanllmıyolması (son¬ 
daki dev robot hariç ehehej. Aslında 
eğlencelik bir film arp orsanız gıdilcbiliı 
tabii ama, Matrix ve Episode 1 ile ayfıı 
zamanlarda ülkemize gelecek olması 
Virııs’ün hayatta kalma şansını Sıfırın 
altında onbire indiriyor. 

(niye oııbir?-BLX) 

Sttîdtt Ak kol 


i \ i yön cem diğer insani arın hnyaigtoV 
nü paylaşmaktır, işte bu tarz kitaplar 
da bunu .viğiar. İçindeki lupalpej’cst 
küçük çocuğu tatmin etmek isteyim 
herkese şiddetle tavsiye olunur. 

M. Berker Güngör 
























Duraaa ner ay rarKiı rurıerae en iyi aiDumıeri.jnceliyoru 


Burada Türk/Yabancı ayrımı yok, sadece güzel olana yer v 


temix 15 


R emi* 15 it/L lEiklu ıldkc vr (".hah miT 
zLİ.kicriiinJüt.L baştana ıılairt m ilgisini 

Kayağı Kır çdt&IyTaL'&k bu a Unun. Top 
lama bu; n JKfj.no olan Renu\ [ T de bn 
çok unlu isim mevcut. Bunlardan Alar¬ 
ma ile İsınını duyuran Föü Paradan ı- 
sinılî pitiyası ık, MP3 s&vvsdurin un fa- 
TOJTİ parçası udun Tonmıla isıııini dı.ryu- 
JSMl ])J ViSSeS;® Ko-ınula 9k vcis.vgihi w 
Cici I Oİınak üzere iki parça, T Sponn 
Sum On Tl ıc İka ak. D] Robu ( rkbrMti 
vc 5e jh! Olıva’i îVlomım Samlı Ilır Mıx 
ilk Kakına |o7_e: carpua isimler bunla: 
haricinde lanı Fuctory, luuteck Alanft 
Diline, K Bîr-çk Alttı llı.nnn Çoruna. 


He Egg ■ Travelator 


(. Iıı bfacc, I\vc GeeA, Staeey Chaııdler, 
CaK ıkC aater minimde parçalan 

bulunan diyar isimler İki parçası ile al¬ 
bümde ver alan Dj Visage’m parçalarını 
dinlediğim zaman haya! kırıklığına uğ- 
runadun desem yalan ohır, Adam za¬ 
ten Formu la parçasını Mix'leyip 98 di¬ 
ye isimlendirmiş. Bu yenilemiş Formu- 
KFdakı araba seslerinin yerine harım 
sesleri kovup ona (kil dibe bir isim ver¬ 
miş. Beııee albümdeki en iyi parça ise 
Vivaldi İlkbahar Midi ik Cooma. Al¬ 
büm lemi/ müzikten, yanı tüm seslerin 
rabfatlıkla uy n la bildiği (Mesela Aqua) 
hoşlaııanlar için biçilmiş kaftan. 


vardır hayattı)* 

öşre bileşip ?n?irı üotl- 

ııu/e doğru gdkliğini hissederseniz ve sı¬ 
ğınacak Kir şeşler ararsınız. İşte böyle 
zamanlarda sıkılmadan rahatlıkla d id e-, 
y e h ı J eceğ 111 i / bir a rbü m;:T ra ve 1 ato-v 5 0 
dakika suren b;r albümde akıcı bir groo- 
ve, çok renkli ri.ııık ve halif trance ionlaz 
n kullanılmış "i be Fyg özellikle Geting 
Avvav \Xarh İr et- Arrvn ay'de kıılIandıtgB 
lan vokal re hınk mnlan ile biraz d t ı ol¬ 
sa Krartvverkü urumsam nr Albümden 
çıkan ilk parça Getnng Awav \VıS 1 Fiil 


1 ürk kanallarında da yayınlanan klıbı i- 
\v oldukça ilgi çeken Travelator, bir çok 
yabancı albüm gibi Türkiye'ye geç savu¬ 
labilecek Kir süre sonunda ulaştı , Geçen 
sene yine luı zamanlar çıkan Air Mooıı 
Safari albümü ile larz olarak biraz ben¬ 
zerlik gösteren I he Kgg’in Travelalor al¬ 
bümü daha enslrümeııtak Daha çok oro- 
büslerde dinlediğim bu albüm bun i ilginç 
bir şekilde uyumaya yöneltti, Oldukça 
rahatlatıcı olan Luı albüm, özellikle agre- 
sif müziklerden lıoşlanmay anlar için rav- 
■şjyû edilebilir. 


Underworld Beaucaup Fish 


T raiııspUrıing. fil m İhın Şoıındrrjck'iu 
de yer al m Boru.Slippy ile tüm diin- 
nada ve iri kenıizde ismin id uyu ra n Un- 
flresVüdd uıı son a'ljyünuı Bea-ucoup Jû’sh 
Bili j r dtîli yerim a idi . ,Bu a 1 i? ü'ı rı ç i k - 
maldı kalmadı beı-a'berinde iki tane 
■ Puslı Up.sraım. jumhoı tle.Tirhinııden 
|îh«JlC ve orijinal klibıSMTnheı inde ge 
tirdi. Bundsn önce çıkardıkları albümle¬ 
ri ‘Second Fümghesı Iıı The lnfants 1 ile 
Meıvurv ödülünü kazandıktan île seın- 
somn çıkan bu nduurrbu tmun hayran¬ 
lan idn kesinlikle edinilmesi gereken 
hır albüm. Genel olarak Gmove ve 
I rance öğelerinin ağır bnFtığı albümde 
50 n zamnnlm ıı en kalırdı elektronik 


müzik albümlerdenahiri d e ne bilir. Özel¬ 
likle göze çarparı parçalardan K itten s a- 
ğır bal'en temaları ile süslenmiş oldukça 
sağlam bir parça. Albümün çıkış parça¬ 
sı olan jımmtVFc J'buıııdc* en fazla vb- „ 
kul pullanılan parça. Hafif bir Ifluvye 
fflpss’ı ile acılan parçada Kari I hdc'ııı 
yavaş 1 »ma dnünden gelen vokali sonu¬ 
cu bil - yan ulan kalk gidelim diğer v an¬ 
dan Otu. ne işin var diyen bîr parça or¬ 
ta va çıkmış, l'opaıın 1 1 parçadan olu¬ 
şan hıı albüm kesinlikle kaçıp]maniası 
gereken bıı ya/m belki de* bu senenin en 
kabteh albümlerinden. 

Karizma timsûU insan Sa/fMs m 
mîmk oy}./rr.uiğ'! 
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Haziran ayındaki detaylı yazımızın gördüğü 
ilgiden sonra, bu oyunda kullanılan en yaygın 
Mod'larla Quake 2 yazımıza devam ediyoruz. 


nline Gaming köşe¬ 
mizden bu ay da mer¬ 
haba. Geçen ayki de¬ 
taylı yazımızdan sonra 
köşemiz yoğun bir ilgi 
gördü ve görünen o kı 
tahmin ettiğimizden çok daha fazla 
OLG (Online Gaming) meraklısı yazı¬ 
mızın çıkmasını bekliyormuş. Artık da¬ 
ha çok sayıdaki insanın Quake Ser- 
ver’brına bağlanacağı knmiayndu şüp¬ 
hem ynk. Bu ay sîzlere daha çok tullere 
yönelik bilgi ter verecek ve köşemizi şe¬ 
killenmesi ıçm daha mtrrdktit hale getr 
receği^ Böylelikle donuk bir dergi yazı¬ 
sı verine sîzlere daha ya km olacağımı/ 
saylalanmtz olacak. Y ani ClfltılıiT ve n- 
y üne ulan ile röportajlar, yapılan oyun¬ 
lar hakkında yo m mİ ar, u-sta oy uncular¬ 
dan üyolar, yapılacak turnuvalara bu¬ 
radan organizasyon, yeni çıkan İD do- 
namlular m önemli noktalan şeklînde 

devanı edeceğiz yazı dmınize, tüm tdeş- 
tinlerimzL Quakc ile ilgili sorunlarınızı; 
CİJiıJar'tniztn ramtırrıbi mu vnrs.ı sayfa 
h tiklerim; yaptığınız önemli maçların 
s kurlarım* varsa dermtlnrınu bulduğu- 
nusfi püf nokralarım; komik olayları v> 
gibi her (üjIû al.ıkalı konuyu bize ya¬ 
ssın* e-mail olarak yollayın. Bakarsınız 
sizi c de nipormi nnı z olu r ya da tattır t■ 
mıııt/J yapardı bekleriz, ^irndi geçen ay 
neleri- değindiğimizi kısaca şöyle özetle 
y eh t liriz; Q2 İçîrî gerekli tnodlanrı lir 
temci üzer inden nasıl oynanacağı. ülke¬ 
mizde şu an açık d art Ve birçok oyun¬ 
cunun 24 saat oy n i y a bı I d iği he r ^r'hııı 
vc kısaca kurallar. Bu ay du d alı ,l de- 
raylı bilgi vereceğiz ve daha önce belirt¬ 
tiğim gibi sîzleriıı de katılımlarıyla bu 
köşe tamamen imerafctif bir hal daenk, 
bedeli iniz aktif tüm Ol. (■ çileri buraya 
toplamak ve artılarıntlaki derişimi güç¬ 
lündi rmek. Öyle tanıyorum kî bu İlginiz 
devam ettikçe ve yüzlerce İD Shooting 
tanı oyurtsever tOğliui. etlikle, özellikle 
Ijuakf yazımız sürecek gibi görünü¬ 
yor. Dergimizden de takıp eniğiniz gibi 
Qııake 3 dejsıö versiyonu piyasaya su- 
rüldü vc birçok kimse taraf m dan oy¬ 


nanmaya başladı. Onunla ilgili ilk izle¬ 
nimleri geçen ay okudunuz, biz de kö¬ 
şemiz gereği önümüzdeki ay biraz deği¬ 
neceğiz. Ayrıca Unreal’ın yeni Muitipla- 
yet modtamım çıktığmı yine geçen sayı* 
mudil okudunuz, gerçi şu an U ti resi ı 
çin ülkem izdi- hizmet veren Servi-r ol 
muşa da hız yen geldikçe sı/letv bilgi 
ıı kî atacağız - 

Geçen ay şu anki en popüler 1 îölhne 
Gûiiiİjik/LAN küfe BîtNVl İnternet Ka- 
fdye değinmişi il;. Tüm 01 ve Q2 ö- 
yuncuları huni< 1:1 birhirEvriyle tanışıp 
maç yapabildikleri içir» ketulilcnne te¬ 
şekkür e-rîiler; heu df buradan iletiyo¬ 
rum, ayrıca çıkrığı gıtıı Q.Tti M uh ipi si¬ 
yer yüklemişler, yolu düşen Mulnpby 
<33 oynayabilir. Geçen ay tekfanu bas¬ 
kı azizliğine uğramış, (ekrar bdarreJİm 
1)11 S A IB il 51 Kadıköy, 

Sîzleri artık, geçen ay m r irin i verdi¬ 
ğim Quakel salamlını yapmış, y a ı u 
Quakc2+3.2U modu yüklenmiş şekddr 
olduğunuzu ve Scrverlnra girmeye 'na¬ 
zır olduğunuzu varsayıyorum. Otlun J- 
çın bilmeyenler geçen sayıyı okusunlar. 
Jtiff it geçen ay kı söyk-şimizdrn Minru 
kendisi İnze Gedik NE ] Serverlarmu 
yeni güncelle mel er in yapılacağım ve 11 
m mndfajuu ini hin ilerin yiıkle nı-ceğiui 
v iyi udi, Quake l çi]efdr bunu ^.ıİJitsızlık- 
I a buklıyor, çün k i i hana ge I el t si kn y ç t] l* r 
«ruvuıda GedikMET Semf’ıuıu Yetersiz 
olduğu ve m od Lan, oyuııculad kaldıra¬ 
maz Hinle, geldiği -akça yer alıyor, 
rırti 1 ürk Q inik udilerin gözbebeği Gt 
dik NET eski adıyla KaksNET'm Ser 
ver’lan bira* güçlendirmesi gerekiyor, 
çımkü o> uncular PİDg’dcn ve LAG'don 
son dertçe şikayetçi,, bunun uyun zevk- 
Iarım kaçırdığım jmylûycırbr, Gedik- 
NLT yetkililerin Vc RitTin bu fccmııvu 
cn kısa surede hali edecekleri Fiden um 


niz. Yine kulağımıza gelen haberler ara¬ 
sında Türk.NET in Quake Server’latı 
açtığı, şu an test durumunda olduğu ve 
Quake’çilerin bunu dört gözle bekleyip 
sabırsızlandıkları bulunuyor. Gerçekten 
Türk.NET açarsa bomba olacak. Son 
olarak da Level ve Quake Scene bera¬ 
berliğinde Türkiye’de açılacak en geniş 
Quake kaynağı ve organizasyon sayfası, 
yönetimi çok yakında OLG’cilerin hiz¬ 
metinde olacak, detaylar yazının sonun¬ 
da. Gelelim konumuza... 

Artık her ay yer durumuna göre 
Multiplayer oynanan Map’leri kısaca a- 
çıklayıp önemli noktalarına işaret ede¬ 
ceğiz. Ama önce bu ay Professional Qu- 
ake OLG terimlerini açıklayalım bilme¬ 
yenler için. Bunlar ciddi oyunlarda 
mutlaka bilmeniz ve yapmanız gereken 
hareket ve taktiklerdir, neler mi? 

Rocket Jump (RJ) : Quake seri¬ 
sindeki en önemli fizik kuralıdır, basit 
olarak roket mermisinin patlama sıra¬ 
sında yaptığı tepki kuvvetinden isteni¬ 
len şekilde faydalanarak normalden 
fazla zıplama, uçma ve uzak bir mesa¬ 
feye erişme yöntemidir, oyun sırasında 
en çok kullanılan tekniktir. Bu, zıplan- 
ması mümkün olmayan yerlerde, düş¬ 
manın sıkıştırdığı bölgelerde ve özellik¬ 
le kestirme platformlara çıkmak ama¬ 
cıyla kullanılır. Hareket, yere bakarken 
atılan roketin aynı anda zıplama ruşuna 
basılarak repki vermesi şeklinde yapılır. 
Formülize edecek olursak; Look- 
down+fire+jump-ı-lookcenter+strafeLR 
(düşülecek yön için). En önemli hare¬ 
kettir, bilmeyenler özellikle çalışsın, 
normal bir oyunda 200 enerjiyi alabil¬ 
mek için yapmazsanız rakip sizi egale e- 
der. Diğer önemli nokta şu; bu hareket 
enerji ve kalkan durumunuza göre hayli 
enerji götürür. Ql’de roket Jump fiziği 




















daha farklıdır, kendine daha az hasar 
vermekle beraber çok daha fazla zıpla¬ 
ma şansı tanır, Ql’ciler bu hareketi çok 
sever. 

Double Jump (DJ) : MTV’deki 
DJ’ler ve bizim RJ kadar olmasa da, 
doğru yaptığınızda sizi en imkânsız 
noktalara çıkarır ve ulaştırır. Fizik ola¬ 
rak normalde bir zıplama değil, art ar¬ 
da çift zıplama (çift fare tıklaması şek¬ 
linde} yapılır. Genelde çıkıntılı köşeler¬ 
den yapılarak çok yüksek bir zıplama 
ve ivme elde edilir. Tam profesyonellik 
isteyen bir nokta, daha sonra anlataca¬ 
ğım. 

Strafe Jump (SJ): Mantık olarak 
normal zıplama tuşunun yanında Strafe 
tuşunu da kullanarak yan olarak zıpla¬ 
ma yöntemidir. Quake2 fiziğinde SJ 
normal Jump’a göre yüzde 30-50 ara¬ 
sında mesafe ve hız kazancı sağlar. Ke¬ 
sil mesiz dört SJ’de oyuncu çok uzak 
mesafelere zıplayabilir. Tam profesyo¬ 
nellik isteyen bir noktadır, önemli maç¬ 
larında bölüm hakimiyeti sağlamak esa¬ 
sına göre en iyi kullanan büyük hız, do¬ 
layısıyla avantaj sağlar. 

Grenade & BFG Jump: Kullanıl¬ 
mayan ve son derece fantezi, ustalık is¬ 
teyen bir zıplama yöntemidir. Grenade 
Launcher ile bomba atılır, hemen ar¬ 
dından tam üzerine BFG ateşlenerek 
bombanın patlama anına denk getirilip 
RJ’deki gibi zıplanır, ama daha fantezi 
yüksekliklere, yerden 10 katlı bir bina¬ 
nın tepesine diyelim. 

Config ve Video oyarları: Tüm 
bu ince ve en önemli ayarları gelecek ay 
detaylı inceleyeceğiz. Zira Q3’de bunla¬ 
rı bilmek zorundasınız, şimdiden öğren¬ 
menizde fayda var. 

Demo almak: Oynadığınız oyunu 
“ tuşu ile Consol’u açıp Record maçın 
adı (Enter) komutu ile .dm2 uzantılı 
Q2 dcmosu haline getirebilir (oyunu 
kaydedebilir) ve sonra istediğiniz za¬ 
man aynı şekilde gözünüzden seyrede¬ 
bilirsiniz (demomap maçınadı (enter) 
komutu ile). 

LAG: Geçen ay da bahsetmiştik, 
Multiplayer oyunda tüm oyuncuların 
aksiyonları Server’a ve oradan birbirle¬ 
rine iletilir, elde edilen sonuçlara göre 
Ping bazında oyun sürer. Eğer oyuncu¬ 
lardan birinde herhangi bir sebepten ö- 
türü veri iletişiminde aksama, gecikme, 
kesilme olursa hızla Ping artar ve orta¬ 
lama 500’ü geçtikren sonra LAG dedi¬ 
ğimiz donma moduna geçer, bu esnada 
ekranın sol üst köşesinde işaret belirir, 
o gidene kadar öyle kalırsınız, bu süre¬ 
de vurulmamak için sadece dua edebi¬ 
lirsiniz. LAG sadece uzun olmaz art ar¬ 
da meydana gelen PL’lerin birikimi size 
bir saniye de olsa LAG olarak ekranda 
atlama, gecikme vs. şeklinde döner. 

Pocket Los s (PL): Bahsettiğimiz 
gibi tüm oyuncuların bilgileri sıkıştırıl¬ 
mış bilgi paketleri halinde gider. Eğer 
özellikle hattan veya başka bir sebepten 
dolayı Ping yeterli gelmez ve birim za¬ 
manda giden gelen paketleri tam senk- 
ronlayıp ona göre cevap yollayamazsa, 
PL denilen, gelen paketlerde kayıp olur, 
yanı oyunda kesilmeler olur (Tıpkı uyu¬ 


duğunuz anda dünya ile ilişkinizin ke¬ 
silmesi gibi oyun devam eder, fakat size 
yansımaz). 

Ping: Tabii ki bu Quake terimi de¬ 
ğil, ama Intemet’in sinir sistemi TCP/IP 
protokolünde bilgilerin birim zamana 
göre ulaşım hızı/süresi/gecikmesi şeklin¬ 
de özetleyebiliriz. Gecikme ne kadar dü¬ 
şükse, gerçek zamana o kadar yakın oy¬ 
narsınız. 300 üzerinde pek oynamayın. 

Yeni haberlere ek olarak Türkiye'de¬ 
ki en büyük Q2 arşivi, kaynağı ve orga¬ 
nizasyonu olacak Quake Scene Level 
dergisi işbirliğiyle çok yakında faaliyete 
başlayacak, neler olacağı ise sürpriz 
bekleyin. Derginiz LevePın yoğun ilgi 
gören sayfası www.Level.com.tr sürekli 
sizler için en iyiyi güncelliyor, oyunların 
açıklamalarını, eski arşivleri, ekran gö¬ 
rüntülerini, en son haberleri, tiyolan kı¬ 
sacası oyun deyince neler olması gereki¬ 
yorsa hepsini buluyorsunuz. Şimdi de 
köşemizin sayfasını hazırlıyor, girip 
bakmanızı öneririm, burada adı geçen 
modlar, yamalar, en son sürümler, ek¬ 
ran kartı sürücüleri, problemleri, teknik 
detaylar, bize yazan oyuncu ve 
Clan’larla röportajlar, onların tanıtım¬ 
ları, yaptıkları önemli maçların demola- 
rı (indirilebilir, tüm Quake’çilerle payla¬ 
şın), Clan sayfalarının linkleri, dünya 
şampiyonlarının şampiyonluk maçları, 
demo oynatıcılar ve sizden gelecek her 
türlü kaynak değerlendirilecek, Clan’ı- 
mzı tanıtmak ve tüm dünyaya açılmak 
için çok önemli bir fırsat. Siz de sayfa¬ 
mızı inceleyin, gelecek ay önemli gör¬ 
düklerimi bu sayfalara taşıyacağım 
sürpriz... son olarak bu ay da FP 
Clan’ından Ca$ho ile yaptığımız söyleşi 
ile bu ay da sizlere veda ediyor, ilgi ve 
desteğinizin devamı dilekleriyle gelecek 
aya kadar iyi avlar diliyoruz. 

L: Ca$ho sen FP Clan’ının kurucula¬ 
rından biri olarak neden böyle bir faali¬ 
yete girmeye karar verdiniz, amacınız 
neydi, anlatır mısın? 

C: Bizim amacımız Internet’in sade¬ 
ce bilgisayar başında kalmayacağını, 
çok sağlam ve güzel dostlukların kuru¬ 
labileceğine inanıp hayat felsefemizi oy¬ 
nadığımız oyuna yansıtmaktı. FP’nin 
kurucusu, başkanı gibi anlamsız mu¬ 
habbetler de yok bizde. Gaye felsefemi¬ 
zi oyuna taşımak. 

L: FP’nin diğer Clan’lardan daha 
farklı olduğu söyleniyor. Çok sempatik 
bir Clan, bunu şiddet içeren bir oyunla 
bütünleştirmeyi nasıl başarabildiniz? 

C: FP’nin mantığını hayatın her sah¬ 
nesinde görmek mümkün, çünkü felse¬ 
femizin temeli acı; çünkü insanı gelişti¬ 
ren acıdır. Aşık olup çok acı çeken biri¬ 
nin o aşktan sonra kendini geliştirmesi. 
Terminator’da tSOO’ün bedeninin yarısı 
olmamasına rağmen kadım sürünerek 
takip etmesi, Rocky’nin kaybedeceğine 
inanmamış bir halde Apollo’ya girmesi, 
ne bileyim buna benzer şeyler. Acı o ka¬ 
dar var ki, aslında yok. Bu sempatiklik 
kavramını da şöyle söyleyeyim.. Ya gö¬ 
ründüğün gibi ol ya da olduğun gibi gö¬ 
rün, asla bir maske yok bizde neysek o, 
ne düşünüyorsak o. insanlar bunu sever 
zaten, ukalalığı, yalanı, dekor yapmayı 


değil. 

L Kaç kişisiniz ve yeni üye kabul et¬ 
menizin koşullan neler? Ne arıyorsu¬ 
nuz, diğer Clan’larla uyumunuz nasıl? 

C: Şu an 7 kişiyiz. Yeni üye kabul 
etmemizin şartı diye birşey yok, ama 
kesinlikle insan olduğunu hissetmemiz 
gerekiyor. Yani kararı bu 7 kişi vere¬ 
cek, Diğer CJan’lara gelince, Quake ca¬ 
miasına bir şeyler katmak için uğraşan, 
yeni başlayan arkadaşları ezmeyip on¬ 
lara bir IŞIK gösterebilen, örnek olabi¬ 
len, selamım sabahını bilip nerede ne 
denmesi gerektiğini bilen Clan’larla so¬ 
nuna kadar yürürüz. Onun dışında bir 
Clan ayrımı yapmam, hepsinde de bir 
felsefe olduğu için ayrıca saygı duya¬ 
rım. 

L: Senin şahsi olarak şu ana kadar 
öğretme ve eğitme görevi yaptığın ve 
yetiştirdiğin birçok sağlam oyuncu ol¬ 
duğunu duydum, bu inancına devam e- 
decek misin? 

C: Önemli olan Ölmek değil, Öldük¬ 
ten sonra senin bıraktığın güzellikleri 
bunu anlayanların devam ettirmesidir. 
Bu inancıma öldükten sonra da devam 
edeceğim. 

L Klanına güveniyor musun? Yakın 
bir turnuva zamanında başarı durumu 
ne olur? Sence yeterince formdalar mı? 
Ve nasıl antrenman, maç yapıyorlar? 

C: Çanakkale’de 15 Türk askeri 2 
gün boyunca kalabalık bir düşmanı 
bölgeden geçirtmemiş. Sonunda ölmüş¬ 
ler, ama onların ölmeleri zarfındaki za¬ 
manda yeni askerler gelmiş. Şöyle söy¬ 
leyeyim, insanlar inanınca neler olabile¬ 
ceğini bizim hayal gücümüz alamaz. 
Çok mükemmel oyuncular değiliz, ama 
mükemmel bir ekibiz. İçiyoruz, geziyo¬ 
ruz, kartinge gidiyoruz, sinemaya gidi¬ 
yoruz. Birbirimizi tanıyoruz kısaca. 
Sürekli GedikNF/Preyiz, LAN oyunla¬ 
rında ise BilNet Cafe’de bulunuyoruz.. 


Ankara’da yeni açılan DİLYA IN¬ 
TERNET CAFE, geniş ve rahat atmos¬ 
feriyle tüm internet kullanScSlarSnSna 
ve en son oyun çeşitleriyle oyun merak¬ 
lılarına, hızlı erişim ve ekonomik fiyat- 
larSyla hizmet vermektedir. 

Pil 400, 64Mb Sdram, 15” Moni¬ 
törlü^ dkartl5,multimedia özelliklerine 
sahip makinalarda her akşam yapılan 
ödüllü oyun turnuvalarıyla heyecanlı 
anlarında yaşandığı Dilya Internet Ca- 
fe’nin adresi Bahçelievler 2.cadde No: 
67/A ANKARA Telefon numaraları ise 
: 215 62 94 215 62 95 215 59 58 
dir.L 
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Bu oydn itibaren mektupları elimize geçenlerin listesini yayınlamıyoruz. 
Birkaç aydır bu listeyi yayınlamamızın sebebi, birçok okurumuzun 
mektubunun yayınlanmaması nedeniyle bize sitem etmeleriydi. Ama 
emin olun, elimize geçen her mektup, mail ve faks tek tek okunup 
dikkate alınıyor. Yayınlansa da, yayınlanmaso da. 


Selam Lı-vel, 

Mızıtarmızilnkr o sıcaklığı çok sclftyo- 
rum. Ayrıca d ergi ruhisi Nisan avın da al¬ 
dığı son hal gerçek reıı banka olmuş* 
Ozc-lhklç yeni ITrıtunmi. Online bölüm¬ 
leri srık iyi. Kııltuı say tusun koruduğu¬ 
nuz itin de ssğnîun. lit-gt-nm!_■ > enler 
halt ermiş. 

ttalelım soru kıra.., Nkı durun başlı tor. 

1 1 Üu mekruhu Nisan ayı haftan nd a 
yazıp c-matl olarak sakkol@tavcLoiTu[i 
ad resinden size gönderdim. An Lak ti mi - 
Ihıı posta kutusuna ulaşan mektuplar a- 
rasmda yoktu, İkmm merak eniğim 
p< tyfa kutusunda yaln ı zca ı, PTT) a ra cıh- 
f>ı ile gelen mektupların mı dikkate 
n ltfliiiıj^.1 ? 

2) Nisan aymduki Donanım sayaların¬ 
dı tanıtılan PS2 için fıyan 4DOS civan 
olacak demişsiniz. Baskı hntasl yok de 
fil m t? Çurlkü b iota bir sistenim malı- 
yetr hır PC süz konusu olunca abam fı¬ 
kır. Eğer doğru ise çok ucuz def d mır 
T Yeni çıktıcak olan TN'I - işlemcili 
ekran kartlan Glide AfTsım destekleye¬ 
cek mi? Bunlardım iki tanesini hır ma¬ 
kineye aynı anda bağlayabilir miyiz 
ı.Not: Diğer safçın bileşenlerimi! yeterli 
olduğunu varsayın j? Ayrıca Lıgbtvvave 
ya da lDMax gibi programlarda Keti 
dt-dıtg performans^ ikiye katlftotr mı i 2, 
Not: Çift ekran kanı iç m ana kan sorun 
çıktırıyor*,ı bir çözüm yolu veya uygun 
bir anakarr mı)? Bir TNT2 ve bir Vo 
odno.! aynı sistemi haslanabilir mi? 

4) Silicon Cİrnphks bilgisayarlarda kul¬ 
lanıl an ekran kartlan normal PtTire s- 
çin de kullanılabiliyor mu? Sf illardaki 
kadar performans verebiliyorLır mı? 
bunu şistimi bileşenleri eddliynmt,, uaMİ 
bir sistemde 5Gf'turdaki kadar fterfrır- 
muris elde edil irr 

5) 'KACP Yun yola ve bu mı vah ip amı- 
knrtlar ne yoman piyasaya çıkacak? 

6) Şöyle bir makine almayı hayal edıyu- 
Plim: DtL.il P* 500, 256 MB SD KAM, 
Riv.ı 3 NT 2 ekran kam. UW SCSI2 
dcııctleytcill 2XACİP veya 4.vAGT ve de 


çitir işlemci destelıeyetı bir ana kart * l} 100 

MB i Eiıaeln SCSI HDD, Crcntive SR İT 

ve Valueî. 5S K V90 modem ve kulanla- 
rr da starı dan bileşenler. Yaklaşık fiyatı 
(İ522S ediyor, KDV hariç, NSıpçan oğ¬ 
lum bunla deme! Anut miiiTikim.ee sin ¬ 
le. oyun performansı olarak PS2 denen 
canavara programlar da izin verirse ye¬ 
tişebilir mi? Ayrıca bu hyala atacağım 
böyle bir bilgisayar yak m Uyarlı Silicon 
(.îraphicvItT kadar yüksek İn/ ve iyi 
grafik kapasitesine ve onların sahip (il 
dugu 3Û gücüne ya da daha taftası nu 
şehıp olur mu? Aynen böyle hır s i sini i 
leknoloj isinin şu son gelişme hızı göz ö- 
ııııne alınırsa ne kadar yıl en son çıkan 
oyunları sorunsuzca oynatır? 

7} 4D grafik mmıirlarmm temel man¬ 
tı k tan * a Igor î (rt ta la n İta k kında bi 3gi vt - 
ren, bana 3D Engine lıa/j damamda 
yardımcı olabilecek Türkçtf İngilizce 
k a y ti aklar var r 111 ? V il ra I ütfçn bı rk aç 
ra nesinin adını veya mılan bu tu bilece¬ 
ği m yerleri soykyehil n mısimz : 

K) l\: Moııse'leı tu/ toplar ve tutukluk 
yapa I ar. Oı a la n tem izlerken M * j u se to¬ 
pu rııı temizlemek için özel hır temizleyi¬ 
ci gerekiyor rııu? Yine iç aksam içinde 
b 11 Fa rz temi zle y it i Itri v û r ıll ı ? 

*■)) Uydu îte tnn/mcı'c bağlanmak ne İta 
dar turar? Hızı nedir? Şirketler gibi (izci 
hat çektirmek ne kadar tutar ve bizi ne- 
J 11 ; Ayrı L.ı PTI ya ila Tu rk T e ta kc tm 
d iptal ta tef ou hatları kullanıyor mu? 
Kullanıyorsa yine tutar ve Hızını biliyor 
musunuz? Ihımın içm ahfmelerin özel 
isteği ve para yatırması gerekli mi? 

MU TmNef Kali Setvirrh Nisan avında 
kısaca ıinhımuşsım/. Acaba gerekten 
denildiği kadar hızlı oyun oynanabili¬ 
yor mü? 

1 I) Bu Önemli bir konu ile ilgili. Mese¬ 
la orijinal oyunlar. Sadece büyük kutu¬ 
lar içindeki o oyunlar mı or i [i mildir? 
Kutu olmayıp da urijimıJ olun oyunlar¬ 
dı! yok ınu? Şahsen vabip olduğum Del¬ 
ta l-orce normal < l> koruyucu içinde, 
ama bu cl kitapçığı var. ayrıca orijinal 
baskıya sahip. Fiyatı LfÜ(M)0QTL . Ku 


T usu yoksa kesin s.ıhte midir? 

Her şey için te şek kurtar. Timi LevtTa- 
kı ra tek rar seki m la r] He rk ese Ih »1 oyun¬ 
lu ve Leydlı günler d ileri m t 

Ferit Bezek 


Hevhal* güzel ve cızım hır mektuptu, û 
ma nlöbUdiğinCc kırptıııı + neden, çünkü 
senin hanemde 19999 (vasati) ok uyu 
CLimuz var ve mektubundan arta kul.ıiı 
yete unaık “Etalecek Aya Kadar Hoşça- 
kalın” yaza bitiyordum. 

Biz I.ch- l 3 edildi tan hepimiz hamt dolu 
sevimli yaratıkları/, yazıl armuz da bıı- 
II.. yansıtıyor haliyle, (di mi Maddog?- 
Bİ X i ıWOR!-Madıh, \ıum,ı vdakin 
biz aiitında sizin sandığım/ gibi H l.ay- 
tay tamı, hayat, kuşlar hitaitkler ne gü¬ 
zel” şeklındr insanl.ır değiliz. Bizi ziyn* 
rete gelen hızı okuyucularımı/ da bil a 
cı gerçeği öğrendiler, ama yaymaya fır 
sar bulamadılar, ciinkn onları YEDİK! 
Nıhahah.ıhıa (Bizans askeri gulüşiil iBi 
d .ılı a öyle gütarsen yapacağımı bil irim 
ben- MaJıh 

H Ysıö, mail ota ra k gönde nleıı rtıck- 
mptar da yayınlanır ama bir d üşün hu- 
kalım. Sm reknulojmin nimetlerinden 
yarartamp mml [iriyorsun. I 5 dakika 
sonra ben örtü okuyorum- Peki neden 
cevabı almak için I av beklemek /otun¬ 
da olasın ki? Y.ınt mailJcrv hemen ce¬ 
vap vermeyi rcrcih ediyoruz. Auıa belli 
bir uyım liiikkmdakl sondm'mızı, oyu¬ 
nu il sce İl- jeti e d kare gön deri rs«ı iv d a h a 
iuzlt ve doğru cevaplar atacağınızı da 
bilin hani, 

2 ı i lınır 3 İr m ne zaman baskı halası 
iMpcığmuzt gördün kı (di mı Matl- 
doA??-m.Xı (HIRKI ARFî! Maddi? Ya 
/ayı hazırladığımı/ sırada P52’nin tah 
mim fivııo 4Üt)S idi. Tabii 2üü0 yılı ba¬ 
harına kadar luizır ıdnıayutağından, ke- 
^iu fiyatım söylemek ıçm henüz çok er¬ 
ken. 

i] lür soruda I ân kirş Mirmaya çul işti 
gını fark efmcdnıı sarı mu. Oncelİkta 
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TNT2 ve Voodoo Tit ha pişi irdiği mı/ 
y-ı^ıyı okumam tavsife telefim,. Sunru- 
lıkia :HKW MuddUYme tu- dduN 
IU X) üoruhrını Turbo Modc’da cevap¬ 
la nnı k zorunda hissettim kendini], Hıı 
vır. TNT2 CİN de AITonı destek tenfi- 
ycîr. İki TNTTyi aynı makineye hağkv 
y ii bit irsin, ama bunun için Özel bir ana- 
karta İhtiyacın vur. Ik es itil hır makineye 
bağla yi eiol. ila km performans almak 
gibi bir lüksün yok, İki ekran kartı m 
wym makineye bağlaman ırı samı sağla 
ya cağı ıek avaarab iki rant mn*mördcn 
görün rıı alabilmek olacaktır, Vnrıdbo 
t’İ'i TNT2 ı İl* beraber kullanmak du çift 
menü tör k u I İn 11 mu n ı sıığl it ma Jtta ıı < ite 
bir fayda getirme, y ti ıı i ne oyunlarda, 
ne de programlarda performans arlEşF 
nltnaz. 

43 Snif sn e t, hassas hum tun fende abartı 
bir par,t h ıı re j ma işreti olduğunu si iv¬ 
iliyor. F.ger bunıın aslı varsa t derginin 
iHİrusmi bîlivursutu Birim m+r.ı (çek 
il d Terini de grtir - BI-X). Silicon Cirap- 
hiıVi ne vapauaksııı evindim? Ternıttm- 
för ,îTi mü [önemli pnt: Evet T\ 2000 
yılında geliyor ve konusu sır gibi sakla¬ 
nıyor. Başrolde yine Arnold, yönetmen 
yine |amc* Camerotı. Madd üelpak ge¬ 
tir, salya lan m klavyeyi bozacak,., 

BLX)? SGJ iş terasyımhnn Ja kullanılan 
liLTçey SGÎ dianda bir bilgisayarda 
1 1 şmaçunk ü işlcmtısı nden e k ra 11 km 
tına kadar hürün parçalar fîaik kurulla- 
nnı zorlayacak hıdarda çalışmaktadır. 
Ayrıc.ı en düşük Silk un sisteminin liva¬ 
rının I (3 bı ti dola r t iver rı n da o IJ u£ uıu ı 
düşünü ram, almadan ömre bir değil, 
birçok kr z düşünmen gerektiğini kırk 
edersin. 

5) Bu yılın sonlarımı doğru. Tekrar söy¬ 
lüyorum; Yeni teknolojiye hemen 
atlamayın, sazunliktan kimseye Fay¬ 
da gelme/. 

6) Kanım çok kaynadı» suna “kar¬ 
deş” diyebilir miyim? Ne yapacak¬ 
sın bu makınuyi hıb pardon, sorma 
demiştin değil mi]? Oyun \ perfor¬ 
mansı utarak IWyi kat kal kuılay;i- 
cjgı tutan enim tjlahilindu, Alim hiç¬ 
bir /aman HİÇBİR ^KKİE.DE Silicon 
GraphkVm pcrihrmansmii yaklaşa¬ 
madın, işlemci mimarisi açısından 
hu mümkün degiL 

T) Tamam, hu kadım yeter. Setlin bir 
iı ı.h: 111 degj I , h ı Igten v ,ı r y< t| tıy I .t d üd y a - 
yı dc geçirmek isteyen dünya dışı bit 
varlık olduğunu karar verdim. Ad resi n 
elimde, oraya (şdiynruıtu Beraber yöne- 
telrm diinyiyı nılıalıahahalu i Önce ben 
geldim, dünyayı ben yönçtiami’Madd) 
fûtum/, seti nükleer tivunetLkJarınla oy 
üa-B] ,X,ı. Birçok .İD oyuının motorunu 
J metne t ü/e nu de b u I a Ki l i rs in. Mesc fj 
Heretıe ve Helen'in 3 D kodu daha yeni 
yayınlandı, svvt'vv.a viudt.com klan İndi¬ 
rebilirsin. Tahtı çeşidi donanım sitclı:- 
ı inden de faydalanman mümkün, Bu 
konuda e fi sağlam kaynak löm’s Hurd¬ 
an re’d] r (w w w .H un* ha rdisvare x o m ı. 
la l-m, Mouse’un lopu çok nazik ve 


önemli hır parçadır. Temizlenmesi için 
gereken malzeme çok ender bulunan 
metil .ilkof adındaki kimyasal srvıdır. 
H.ılk dilinde KOLONYA da demlen hu 
sıvının limon a nama! ıst makbuldür, 
U/tutyül otobüs işletmelerinden tedarik 
ede Ke lirsin. Tabii hu sıvıyla bilgisayar m 
içtni i er m/l ersen, kasadan uç vakte ka¬ 
dar "YANDIM ANAM “ mdabn yük 
sdecekrir, İç parçalar için pTVüsadj btr- 
çok temizleyici var, özellikle tavsiye te- 
Evrserı basınçlı hava spreyleri en id cali¬ 
dir. 

M Uydu iizerinden bağhıntımn v\\ hızlı 
şek İr olun SpuccNl- Pi dergide test sûru 
şu ıı e ruhi mmiL Buzlanması zor (uydu 
anteni gerekiyor) ve normal bağlantı dan 
pahalı olan bu s iste m dr sanıytdr 77K 
gibi rüya tın zda görsek ınaıımnyaLağrmı? 
hızlara çıktık. ÇöyJe söyleyeyim, 4.5 
MB'lık bir MP5 tlosyası, sen J:ıha 
“Amanın, gü/lerime hininimıyorurn’r 
diyene bıdui' geliyor. Tabiî bu sistemin 
oturması için bayağı bir /umana ihtivae 
var. Bunun haricimle Ti ırk i ye’deki İn¬ 
ternet altyapısı da değişiyor. Türk Tele¬ 
kem oldukça yavaş o hin Tumetitcn da¬ 
hil hızlı ve daha uçuz I I Net f>aglnntı>iu 
na geçiyor. Herşey yerli yerine oturduk- 
tıtrı sorıra daha detaylı ihilgr vereceği v 
10) Açı l^^ y d ı hır Hi ki r he î rr te İv l i rd i k, a - 
ma TruNet Kah Szrvür henüz çalışmaya 
haşlamadı, 

I 11 Bazı fEkııyiJoılarmnzdan da aynı so¬ 
ru gehb. Sanırım orijın.ıl (Box) ve kop¬ 
ya (OHM l oyunlar .ir.ıandaki F.ırkı an¬ 
laman için aşağıdaki resme bakman ye¬ 
terli olara k rı™. Soldaki 1 baoş inite’in o 
tijinnî <Box) vmıyomı, sağdaki ise çoğu 
hilgisayiircıd.ı karşıLıştıgm fOb’M? kup- 
yasa. O ri fi nal oyun [an Bursu \la nereden 

__ bulaviığıru Aral It- 

IH İm ut 1 .(0211ı 65 y 

■ t 2o 7 1 : ıiLiırıar.ılı te 

CHAOS' lef ondan atayrp 

G/&W öğren ehil irsin. 

, r i 'iv®^ 


Lr 4 ^ 1 / r- 

1 f 


if* 2 ^7 

ı *4 t -. ^ 


Sayın l evd ÇaLşaniaru 
Derginizi ilk sayasından k-ri fakip et¬ 
me ktc^yi rn, fçtnk ve Lkmo .. 

mükemmel düzeye yaklaşmasını bayttı 
!e izlemektEyim. T ürk oyımîcvcrkrjnm 
çtpğu ihtıyaauı karşday a bilecek hır ya¬ 
pıya sahipsiniz; atı kışı i rr yazım diliniz, 
espnlr canıpniİflrınız kına çok hoş za¬ 
man geçirtmekte. Aynı /amanda Amurı- 
kan toplumu olmadığı mı;* uı lar km da 
l d ma n ız, h iç b ı r mil k a le ve t an itim m i/dü 
diğer bazı oyun dergilen gibi 1 ürk or 
diLSLULu düşııiıtiı Ve işgal k'Livven olarak 
lir is termem iş ı ? I a ı r.L M ı/: r mutlulukla karşı¬ 


lıyorum. Bunun nedeni çeviri hır dergi 
değil, tamamen bizim insunuriızm bir ıı- 
nıniı olan hiı dergi hIiif.iiiiz, Biftiii ^Ietti- 
yanın en luıyitk Pt oyıııı tanırım drrgL- 
>î o kİ uğıı ıtu idilin ed-enl erden düşünce 
ve IQ (ilarıık lıiraz. farktı olma niza hağ- 
lıyornm, Çiinkû hu konuda “dikkut&i/,- 
Hkle olmuş’* gibi bîr mazeret ancak ya 
ait niyetli ) a da FQ KtkımınıJan zayıf 
olanlar tarafından yapılabilir. 

Bu yazıyı yazımınun temel nvdenItrin¬ 
den birisi &4Nrı: i!e başlayan oyun tanı- 
rım dergilerin ir Tîırk.yTdc ulaşmış ol¬ 
duğu st iti noktayı gururla görmekten 
kııynakLuınn mutluluğu belirtmek; ikin¬ 
ci olarak d;ı tam sırınım nyıın vermeııic'- 
nizı istemek; Nedeni ısc vermiş olduğu¬ 
nu* oyunlar zaten şıkın t m bit oyunları 
w çoğıt kimsede mevcut, Bunun yerine 
tel ıt bu ki .iri için katlandığınım maliyet' 
lert CI) vermeyip de sayfa sayısını artır 
mnk yada fıy.ırr düşürmek gibi .ıltenıa 
tıtİLTEr aktarmanız gerektiğim düşünü’ 
yorımı, 

Yayın InıyanHuda başarılar diterim 
Saygıl.ınınLı, 

fattrc Buzkurt 


OrıcdikTe, dergimiz hakkjııdakı tiitıı tı- 
Imulıı düşü ı iCl" I e ri n ıçm teşe k k ii ı edi y < ı- 
mm. Hepimiz miterm İTeğenecegiıh u- 
marak sürekli vr tatlı btr telaş İçinde 
geçiliyoruz günle nnı izi- Dışa nd an öyle 
gözü ki ney ebilir, şpnuçta si/ ıkıgıyi alıp 
birkaç- günde oku) up biririyursunuz, a- 
nu bit dergi lıu/ırL nu.iIy eerçekten yo- 
rucu ve zor bir iş. Tabii bizim bir şika¬ 
yetimiz v-nk. Arada brr uıcmrmn îddıı- 
gu ıı uz el belirten mektup g< imler men \? 

(iile biz iın çal Eşmu isteği m i / i k n r l ,ı ma \ a 
yeliyor. 

Tanı sürüm oyun verebilmek için kay- 
mtklamtıızı sonuna kadar zorladığımı/ 
doğru. Ama o kuyucu hu mıı/dan aldığr- 
mız oluıtılu tepkiler nedeniyle doğru 
itt 1 bir iş yaprığıını/F diişüıuıyoru/. üm, 
İl ve e Lİigims/ e ty un Lir lırraz; c^k t olabilir» 
\. uiı.ı böyle olmasının iki nedeni var, 

| Biıincisi, verdiğimi/ oyunların ıniım- 
kün olduğunca: ta/Lı okuyucumuzun 
1 iştin: yaramasını ıcreriı Mütevazı sk 
i e nı diri yaç la rı ol an oy ı mla n seçme - 
mi/LJi bir nedeni bu. Diğeri ise, ya¬ 
bancı «pLiEi üreticisinin lı;ilâ iş vap¬ 
ura kt,ı otan yen t oyunlarımn telif hakla¬ 
rını sarmak isıemeniesi, Tabii bu olduk¬ 
ça normal bir davranış, sız okuıuz yıJ- 
Liîlu uğraşıp onaya çıkardığım/ bu e 
ser m tüm haklânnı Eraşka^ma devret 
mek ister nftiydrtıiz? 

Hepımze Merhaba 

Diyerek sözlerime banlamak istiyorum 
(Ve bundan nefret edtyumıtıi. Yazdı¬ 
ğım ikinci mektubum birine is ine göre 
v'k daha farklı şeyler içeriyor. Öncelık 
le belit t indiyim ki edebiyatım sok zayıf 
olduğundan birçok hatalarım olacaktır 


Forum 


Sinan Ahi benim .ulım /eki Tünel, i” 
yaşındayım ve seneye üniversite misuv 
ilintili hazırlanacağı m (bulur niye söyle¬ 
dim acaba) İlk ıjıekıubum uimnııı ali¬ 
nize geçmemiştir, çünkü onu hatırla¬ 
dıkça uyku 1ınnt k ıçıv-nt, Nisan '99‘da + 
belirttiğin üzere o mektubumu gerçek¬ 
ten kendim i zorlayarak sanki öyle yaz¬ 
mam gerekiyormuş gibi yazmıştım. 

Hu sî: fer dergi hakkında hiricat, v:l|"ci 
fikrim olacak; inşallah birazdım sâyk- 
vecekk'Tim yüz ünden fazla düşman ka- 
gunmam, -iııı.ı t heal sın ı darım kaldırı¬ 
lın 11 . n azından Pt kamını \. Ya bi dak- 
ka ark.ıdaşl,ır hemen kti bir çmıeym de 
yazının dıo amin nkıtyım? i avda bil 
verdininiz Dİ I I, Pt kııİkırneihırnmı hi- 
İli ıbtiyatmr yereri dimide gürniekte. 
Dergide kendinizi ran eratı yeni bölüm¬ 
ler yapsam/. Mesela duğum günlerim* 
ı belki hediye yollrni /1 adiarınız vs. 
vb..... 

L’h artık syıpolnutam da bir iki eoru 
soralım: 

I. Di.ıblo 1 ıftıiK) kaı* TL, S* DM y.ı 
da dinar ol-ıhilır? 

dl Hır önceki «omdıiıı dü iirıLı^İdığı İh 
zere arttk TU iv oyun aînıına başlayaca¬ 
kları vc ılkı Diabİnl okkah. Ihımdan 
tiim nyLin nyımyiiiılara ı.AÖS adayı! -k's- 
leniyumm, siz de betıım $tbi VAipıti ki 
I ürbye^nm oyun «iûıiıy.ı.siru.Lı bir yrr 1 
obun. 

Herkese ryi günler tu ila iyi akimlar 
ya da hunıp zaman dilimindevseıliz cıtir 
dun işçe* 

B?fhy iiı' ti f) ıro fAttrt 

f affffrrıflt'/fz Zeir (İzmir) 


Şandı, özellikle kendine 19999 \ vaklü- 
!jıkl düşman edindiğini söv temeliyim, 
lüle say fakiri imza amrnıamjv için deh 
gibi istek gelirken, sen kıldırmamızı is¬ 
ti vursun. Aslında haklısın, ama olayı 
başka Yünden düşün, DLH 99, yabancı 
dil bilmeyenlerin pek tuzla işine yara* 
ma y a Çaktır i Tminer bölümü hariç) 

Yani Hifekar bölüm Liıui kaldırmamı* 
mümkiıu dtfîik 

I • Diahto 2 'rıin Türkiye'yi* orijinal ola* 
rak geInieyeücgi kesin (bit nıucıze olup 
binleri Blıe/.ard’m distribütörlüğünü ah 
muzsa tabii). Yabancı diyarlardaki byn- 
emin \rc olacağını Şimdiden söyleye¬ 
mem, ama srundart oyun fiyatları goz 
dnüne Alınırsa arasımla degı 

jecesm - . lUına miırbıvafn ’OS kargo ne¬ 
ren de eklersen, buyalı undu bir fut li¬ 
rayla karşıttır sı u, tabir buradan ç ı kar- 
Tr Lu-nk başka hır sonuç daha var. “Tür¬ 
kiye" deki onrinal Q£tûı kırın, dondaki 
ne nazar,t il yan yarıya daha ucuz oldu 

2) Duydunuz nııı kalını 19999 nkuyıı- 
etınuızr 

SeVğİli Levet, 

Önce tikle tebrikler. 100 sayfa olmuşsu¬ 
nuz, Online mıırhış, Nıs:m + d:ı 2fı liri e e 


İnme İm delgi mükemmel ya! Nisan'da 
ve ütıecsîııdeki birkaç yanlışı siiylcyebı- 
lirim isterseniz. Mesela HOMMT ve 
Sim City 2000 lfif MB RAM de çatı^- 
biliyor birdi- Hnlf-LüuTn demosuıuia 
tû MB RA W de çalışıyor, ama CtVde 
İ6 t dergide 24 RAM yazıyor. Acaba «- 
rijinali ile demfffiü arasında bir fark mı? 

|W de Nisan ayındaki çok doğru kelime 
için Tebrikler, hani şu ayın melmıbıın- 
dilli ^Türkiye'den hır SID MEİFR çık 
rtııız”. Evet kesinlikle, evde m tane oriji¬ 
nal oyun var ve hepsi n:k yetkili bayi 
Aral ithali t'ın* böyle gide t w Aral Iiba 
laf'Kin d.ı bir FA yıkmaz., doğru mu? 

Ve birkaç soru; 

|f Acaba I AvnıpaMa Türkçe mi 
çıkıyor, o ülkenin dilinde rııı? 

1) Tein u) un tahta tavsiye edebil eteği 
tık bilgisayar prögraralart var mı? 

,V| Bazı IH. dergileriyle çok uğraşmayın, 
olıknm seviyesine inip k.ın/ttiûyı dağıt- 
mayın, değmez. 

Şimdiden leşıTkiırter. 

Af fit rr Hhittf 


Oyu tıkır m mınrtnuıtı gereksinimlerini 
ı ermeye çalışıyor^/, mm eğer şsrkvik- 
rin verdiği mmcmıını "sistem"e giıvene- 

tek olursak* bütün nyırııbı 1b Mlv\l.ı H 
Pentium I TVde çalıştr- Anın bu şekilde 
oynayacağınız oyundıın ive kutlar zevk 
iilacagmız, sabır Taşıyla o kın ak Nihal iği¬ 
nizin yakınlığına güre değişir, biz. Ylım 
Sivtb'iıı ihîiyaçlarım oynanabilir seciye¬ 
de tutmayı tercih ediyoruz ki, oy ut m il¬ 
kin oku yut ularımız arkamızdan nimet 

nkımiiLsuı. 

Aral it ha kır'a neden kızdığını ani Linin¬ 
di m. Onlar oyun gd^tırtdsı değil, 
iTcctroııic Artv'm 1 ürk iye Temsilcisi, 
t İmarım yakıtı /.aımuıda 1 lirkıye'de 
s.ıgt.ıııı m unlar üretilmeye Kışlanır 
M LcvcTm Avrupa'da kürkçe çıkması 
biraz komik olmaz mıvdt sence? l.evel 
FLihıı ki diğer ıılkderde. o Ülkenirt yerel 
di İmde çıkıyor. Ama her ülkede çılan 
t evd dergi sİ içerik, görünüş ve yazı siilı 
olarak tamamen kırldı. 

2 ı Açıkçası ben pek hızla televizyon 
seyreden Inr şahıs değilim. Ama TRT 
2'de halta sonu yayın kınan htlgısaynr 
pn jgra m ı n ı [ adı ıı ı bil ti ı iy t j rı mı t o İd 11 kça 
övüyorlar [ben bilmiyom, ynnrimhiki 
Mahmur aı-kaJaymısı soflIiiih o sAİedtj 
Vı lamam, bundan sonra mmeylz. Za¬ 
ten burulan hottrn mmek için bnyılgı bir 
çakı sarfemıeıniJS gerekecek. Ah.dıa.ıa- 
Liını. 

Sevgili t evci 

Dergin|7 j I emimiz. l99H*den beri takıp 
ediyorum, derginiz çok güzel. Daim ön¬ 
ce C tıiTipes bilgisayar HLiıirı*nıJ||i kat^ı* 
taşmısnk. Hanı unijignç* hep mnesi ko¬ 
nuşu ti çotuk vardı ya, ı^ie n benim. So- 
rükırjina geç »yo m m, 

11 Thicf vç Dit by thc Svvurd oynadın 

mı? Nc oyun onkır he? 


1 \ Benîm CD-ROM uf Ak durİTcde 

kırılıyor, benim t I î-Kt^VI mu dandih 
yoksa ben ıııı guçlîıyümr 
I| Bilgisayarım 1^6 MI ışlemd. T2 
MB RAM, lAOLVHDD, 3I)ifk d&m 
kartı falan filan. LTpgrade için önerileri- 
ıüz.. + 

4) Dia blo 1 gelecek, ben balâ Dm hin 
n bulamadım. Nerede bulabilirim? 

5 f Sİvjo yeni bir sayfa teklif ediyorum; 

M Almaşın’ 4 ; Bu bölümde kotu oyunları 
ya zar.su u ı& hız-de a Emayız- Nasıl [Kasa 
Kısa misali)? 

6.1 D tahin 2 gelene kadar k-ni oy alay a* 
bilecek bir RP.Cİ istiyorum tavsiyeleri- 
ntü- 

Ikı şanların izan devimin* dtîerim. 

Doj^nş Aktıttf 


A.ıu. evce Katlandım. Hatta « zaman 
\çiii annenin seslendirdiğini dü^iiıımuy 
tıim. Niçin utandığı nı atıUırfladım, bak 
ac güzel mçkrup yakabiliyorsun. Uran- 
gıçlıktan kimseye fayda geimeît, biraz 
üaiıa ğİnşken ol tvladuıı* Bak bir son¬ 
raki fuarda dcı annen konuşur sen su 
sarsan külahlın değiliriz ona göre. 

I [ (İü/jl + I oyunlar onlar bet. Özellikle 
Jı-Thief, ram anlamıyla bit klasik sayı¬ 
labilir. liu arada, henüz Dic by tlıc 
Suord'û almadıysanız^ bundan sonra 
da -t İt a ı ti v t u (burada da bir tüyo saklı, 
bilin bakalım iıe?h 

2 ' Şeni l'il son gürlüğümden Ivcri vücut 
gdittirmeye gİNiıcdîyveiL oyumu CD- 
KOMMan yanıl kullanıcam Ama bir 
CD-KtıMıin kırıldığım da ilk def a ücn- 
den dııyıiyontm. Benim bir Sony 1 m 4 
hızlım vardı* 2 tfititrakn yere düşmüş- 
lü* yrtie de çalışmıştı, O z.amanlır 
48fc'ım vardı. Myst ny-namak için dehe 
lenir dururdum, .ıh gerıjik aaaaaah. 

S) Öncelikle sabit d i skin i hemen dcgfş- 
tiı. 6,4 UH Quanmtıı Fi re hail EL -d 
Smıra, işlemcini ve hali vb an akanını ve 
kas ıı m da dcğı girmen gerekecek İefe- 
fon .15 U l UlO A hıılunuiuyor). Alufm 
yem ana kartlarından biri vc A TX kasa 
al zaten pek fazl.ı şansm da yok). 

4 ) Ktmıbul YazıcıuğluYıdu kulbmlmiş 
<ıyım satan dükkanlın tahtı edendi 
mutiıtka bulurdum 

5) Pek mantıksız olur. ] L-r ay gden en 
iyi oyunları ince L d iğimize güre, 54 er 1 
kakın oyunlar /aleti yaraıoiiz. demekrir. 
fo Baldur\ Qa\x\ Balılur's (-.ırr. Bat- 
ılur's Gutu. Üstüne oyun ranmam, rain 
yu mı da kuıışninm. Kt^i dikle smi yıllı 
■ m en iyi I HTAı, ama Dıabln kadar 
**Milümîınltııiş 1 ' hır FRP değil, Hg^r 
AD&D sisremine yabancıysam başlarda 
zorlanırsın* ama bir alıştın mı başından 
kalkman imkansız nkıcaktır. 

Sulamlar Ltvd, 

Heri Dı yıkında gayet yakışıklı* çok zeki 
vc l.evel (tergıafeı çok ^cven hîrgrndnu 
LevıT- alır almaz ilk öiill- Postu Kutu- 
stı , nu okuyonjın. Okumadığım tek yer 








fiknk'i s e Albümler kısmı. Ama ymc dır 
tiîi/Lİ hû Bölüme benziyor* Ne du dsa 
s i t yapıyı u^ıınıı*. 

3 1 pL-ntiünı II 400 hır bilgisayar alaca- 
£tm. Ekran kam J £ \!li ACiP mi nİAiui? 
Yoksa 8 MB AGP yeterti ttlırr mu? 

2 ı Mayı* sayısını okudum* ama yine de 
hır fikir cıhıhr olamadım. H ivn TNT2 
gerekten de ıs i ım ve uzun süre mı unla 
İdare edebilü 1 miyinı? 

.ıi LüiL'Pm Şubat vay ıhında “ Gerçe¬ 

ğin Otevjnde" diye Türkçe bir oyun ver¬ 
dim/ Ben bunu gidip hırs ok arka dadım¬ 
da demedim ama yükleyemedim. De ip- 
Je »te va/iVfirsa denedim olmadı. Sılur.ı 
Ic^d'ıu Mart *99 sasısında bir kitapçık 
vardı. Bu kitapçıkta dfcdiğm? gjüre bir 
disket lazımını*. “Sctup.exe" dosyayım 
ç.ı liftir irken hu disk at Â sürücüsünde 
■a jn.ılıvmış, Öü diskirti nereden bulabili¬ 
rim? 

T t Benim ÎJyas dıvı/çok samimi hır ar- 
kadınım h ar. Ara sırtı jdder* unda gece 
yatısına kalırım, Biz. ıkındık, sıkındık, 
vırcmdık, dövündük. yattıulduk. eziktik, 
ki/üştük. curtI.idik (ııe demekseî?}, ka- 
ralarmıı/.ı duvardan duvara vurduk, bir* 
birimimi dövdük. bankalarım dövdük, 
çukurlardan çıktık, fakat bir liirİLl Qu* 
jke TI‘vi Iıı cet net Üzerinde; oynayamadık. 
Aklıma jidın^ken, Levcl’ıtı Mayıs say ısı 
ülağjanüSTÜ. Helal size) Bu s t m sayınızda 
Online Gıiıııitt^ di) e bir bölüm vardı, 
Bmıu ıv ite okuduk, ezberledik, dedikle¬ 
rini aynen yaptık, ama orada yazan 
‘Ciiııııeet 1904,4 iLIJfT gibi blmkmı 
şevleri ıiereie vazaeaıhımızı bulanındık. 
Bfl^anbftöıfcm dcvammı dilelim. Ey e 


Okuyucu Forumu 

"Bilgisayar oyunları insanın vahşet duygu¬ 
sunu ateşliyor mu^diye saçma bir anket 
yapıyorsunuz, anla bu saçma soruya ke¬ 
sinlikle katılıyorum. Arlık vahşet hayatimi¬ 
zin bir parçası olduğundan biz bilgisayar 
ayunlarınm bizi etkilemediğini sanıyoruz. 
Her gün televizyonda gördüklerimiz bize 
bu duyguları aşıladıktan sonra, bilgisayar 
oyunlarında bunları deneme Firsafı bulu¬ 
yor uz (fazla felsefi oldu yav, şimdi bu ya¬ 
zıyı Türkçeci okusa gözleri sulanırdı) 
Doğrusu ben de birçok kişi gibi bir 
Hyperblastarlar binlerini delik deşik ermeyi 
veya Ailen olup kurbanların kellerini sıyır¬ 
maktan boşlanıyorum ve çekinmiyorum .,.. 
(millet bizi sadist sanacakllf). 

Bilgehan ileri, e-mail 


Ayın okuyucu İncisi 
Eveh H artık AOt olmayacak demiştik, 
biliyorum. Ama elimde değil, 
dayanamıyorum. Bakrn bakalım, 
siz dayanabilecek misiniz? 


A Yani şunu söylemek 
istiyorum. Lütfen bana bir bilgisayar 
alabilir misiniz? 

Parasım büyüdüğüm zaman 


A Yeni bir şey dmaya karar 
verdim. Sizce bilgisayar mı alsam 
yoksa masaüstü kutu mu? 


Bence FC insanların içindeki vahşet duy- 
gusunu ateşlemez. Her insanın İçinde bir 
ayı yatar ;) insanlarda bilgisayar da bu a- 
yılıktanm bastırırlar. Zaten bu saplantıla¬ 
rım gideremeyenler ruh hastası, cinse! sa¬ 
pık, psikopat olurlar. Evet, bilgisayarda 
şiddet var. Ama bu vahşeti dışarıya aktar¬ 
maması için insanların da bir iradesi var. 
N'ofur üç beş manyağın yüzünden 
DoonVu. Postal'ı Cormageddan'u, Blood'r 
suçlamaydım. Önce silahlanmayı, uyuştu¬ 
rucuyu önleyin ya da üstünüzdeki b.ku te¬ 
mizleyin. Eywaflah 
Crash Överrİde, e-mail 


Afiftîâi " PrıîdJtnr“ Stilmtı 


Posta Kutusuna 
ulaşmak için 

Levet Dergisi * Okur Mektuptan * 
Pfycrlepaşa Buivarı * Zfndrtîkyyu Cad 
Ün İş merkezi * No;231 /3*8038Q 
Kosımpaşa-İstanbul * 
e-mail : sakkol® leva! .com.tr 


Ama ben kinin ıtrîni bittikten sun ra. 
L-ıı anıt vu/syomm Pn^rıı Kıırioii'rıu nur 
.t Lika r 'A - S 1 1 1 k i m hu a y da öy I e ı tM 11 1 
*0n lIulLi ıcma i rey i m Ji} v karvilmakuıı 
iapis.il değişimlere İtinim kuldun. 

I) Ern r.sm 12 MÜ AGP2X okun diyor¬ 
dum k . iv n M MU def m if*i n A ma sı 3ta a. 
s-ıliin Bu /.ıır nidan vmra N MB ekran 
kartı alınma#* param boşa harcanş 
oIıır^LUL 

2 ı Bu aykt Ddiıanun bÖllımü crvahmı 
VL-rms^rir SiHUfim. TN1 J.lNır,-. l'N'J 2 
v'k.iıı.ı kadar ekran kartlan .ir:ısuuL Bir 
sıgııuıa "Şırak kalacaktır, Başka! anıtın 
rrkklp kaybetme kıekucuyla ne dedifti 
önemli Jc-p.iL Chip ‘i ret Merkezi ile yap- 
tınımı/ ortak inceleme ıv İL rıdımark 
trtflerimi/in hîrçtif&unrfan TNT2 hinıici 
olarak çıktı. 

M O diskete ihtiyaçla yek- < a mu m dizi¬ 
ni uırı atlındaki Onarma w OnannakhaC 
dosyalarım çatılımsan sorun bu İmaya 1 
ıraktır, 

4H) knmuTu, Tikle (TAlVm ürerindeki 
tıışı tuşuna kısınca açılın C'orısnlf ekra- 
urun il/ifufi lı/ıın, Lıhiı Iif/Ii hır lııu'f- 
net hajilaııisM tiu ■c.ırr.H 


Şimdi o kanlı oyunların bizi etkilemediğini 
söylemeyin,O kadar çok etkitiyorki. artık 
onlardan bîri olmoya çalışıyoruz (Örneğin 
artık insanlara kombine hareketler yapma¬ 
ya başladîm.aparkat-s-dabttkik gibi].Hatta 
öyle ki arhk heryerde bunu ıs patlamaya 
çalışıyoruz Skz. Icq.Atıyorum ;bir biood 
god ve ya başka bir kanlı isim 
yazdığınızda liste höydölee şeklinde uzu- 
yarsa bu işte bir garipfik vor demek¬ 
tir. Yan i kötülüğe bu derece eğilimliyiz. 
Ama elbette bu sadece oyunların suçu 
değil.Tv de adım başı rambo, j.c. 
Vandamme Frlmı olursa aslında bu az bi¬ 
le. .Oyunlara laf edenlerSANAL İŞLERİ 
BIRAKIMDA ÖNCE GERŞEKLER! İLE 
UĞRAŞIN. AMA NERDE SİZDE O 
CESARET!.. 

Yetkin Ar&lan 


LEVEL yazarlarına 
ulaşmak için 

Beıl vi Gün^r ybeik*?ı® leval.ccitn.tr 

Ktıdf r Tı i 7 iaş I' Kızlaş Öhotrfiai ı_.rr, 

Ozaa Ali Dönmez . maJîrr 1 ^ ^^SfprûJejectte com 
Cem ^anci ugryCeiîi@h-tiıNqj | _tûi T - 

Bindk İH ufl 'yVütıl^d4®hriirfiflil cam 

Ekini Frhırl - elfİJTiirkuit@qupQrqn!îrıc.CDrn 

Gzcm Stmlhpîkrr csimltq'İBfĞfiiû#fTK3«Lcpm 

L m lı ■ Baı ış. rrvegnp min ^lıofmaf i c am 




Forum 


on Sayfa 

Eveet, Son Sayfa döndü dolaştı yine abisi 
Baxis'e geldi. Ama majestlri bu ay biraz 
dertli, o yüzden szlere komik dğil ama 
hayatın acı gerçekleri üzerine bir söylev 
çekecek. Kaçımın. 


izin Son SaytTyı dergiyi hı- 
tirdıktrn suurn, en wn tikti- 
dudunuzu bîltyornm, nttm 
k'Lî hürün tJif.tr yazılarım¬ 
dan ünce yazıyorum bu ay 
&oıı sayfayı. Neden? Çünkü 
hugim ti Haziran 1999, saat L İtsÜ. Ya¬ 
ttı şu mî stranildan bm&rmtsi, hay.ıtınt- 
nn itkiyim belirleryceriden büyük m rav¬ 
da let dökül otsunu*. Üu sandan uhu- 
diıpıtu/ sı mıhı »ırtöv çoktan bitmiş, he¬ 
yecan içinde umutlan bekliyor ukıcjk- 
sitttT: belki, anın beıı şu an horum şimdi 
hepinize başarılar ditiyorum* tı marj m 
hır etkisi tilmıışıufî. 

üç dftrr yaldan hert beyıdnizi kemi¬ 
ren, gözünüzde öüim kadar buy üttüğü¬ 
nüz. ama lll buçuk saat 1 1 : (ükettiftiniı u 
sınav geçti ^irti, Et*u, şimdi nv olacak? 
YıHardır si/,e gösterilen tek hedef ulan 
“l Itıiversite” kapısı aralandı- I ierşey 
burada bit i yur um peki? Hayır arka¬ 
daşlar, aksine yeni başlıyor. Uirço£uııU£ 
hi razda tı yazacak hırtımı “ukalalık* di¬ 
yebilir, ilimi bunlar bizi m gerçeklerimiz 
Likfuguııdan ve birçokumuzun hail bu 
gerçeklere uyanmamış *eya ’ uyandtrıl- 
maıtıisj" olduğundan, henüz üımer site¬ 
ye adım atacak ulan smkrle naçizane 
hayal vt vî- i t i m tecrübe! ern m ı pa yİ aş¬ 
ma k zortutdd hıssüifmı kendimi. Uma¬ 
rım beni “ukalalık taslayan bir züppe" 
ıılıirak dcgıL 4 yıllık üniversite hayatın¬ 
dı hır unut: sıftmayacak kadar yanlış 
görmüş sizden birisi olarak düdeniniz. 

Yıllar yılı eğitim sistemi m izdeki ek¬ 
siklikle: üzerine çok şey yazıldı, rarrıçıb 
dı bu komilim rekrar açıp da başınızı 
ağrıtacak delilini, Renim snyltrtHtık iste¬ 
diğim tek şey vnr ki balkı da buçuğunu 
/un buyanm değişiirecek bir konu Nu 
Eğitim sistemiıniıddti bence en büyük 
eksiklik olan " heıdi k ye özgüven” çgttı- 
mı. Evet. her yıl yiu binlerce genç fini- 
veriı tçye giriyor, bir n Ladin mezun ti- 
luyıır belki. Auıa “ukıiT denilen tı yu¬ 
murta kabuğunun dtşrna çıkıldığında 
buçuğu nereye gideceğini, ne yapınası 
gerektiğini pşrnyah O karmaşıklık fe¬ 
sinde kendim karşmnn tik çıkan (ve 


büyük dili ma He iki ay üt m ra nefret ede¬ 
ceği 1 işte buluveriyor, k-î'mkü o zamana 
kadar gri/ieti ufuktaki “mezuniyet" ü- 
tnpyflsmda* di iz bir çi/gi üzerinde der¬ 
lemiş Sons t) ? çizgin in keşişliği , sırı irs te 
tırsar ve ihtimaller yumuğu oktu hayata 
hazır değil İnsan ilişkilerinde zayıf, 
kendini 1 güveni zayrf. turna henüz kert 
dismı bile ra m yamamış birçok genç in 
san, potansiyellerinin yananı bile kül¬ 
lim m aktan acı/ bir şe kilde hayatın acı¬ 
masız çarkla rı mrı a rasın a diışüverfyor. 
Ikla bu sondan kü mı İm ak için ne 
yapabilirsiniz? Vjtlto her zamanki gibi 
Türk zihniyetine uyacaksam/ siz bilimi- 
m/, sihirli değneği olan birisinin gehp 
herzeyi sizin İçin yoluna koymasını bek- 
temek /orundasınız, Ve de çok beklerse 
mz, Ak vak al İt, bilge dedMer artık rüya 
Linin hile görülmüyor. Benim bildiğim, 
kendime prensip edindiğim yegan e gö¬ 
rüş şu: ^u dünyada size yardım edebile¬ 
cek tek bir kişi var; Kenefiniz. Size veri¬ 
lerde hiçbir zamıın yetinmeyin, kendini¬ 
zi sürekli olarak her konuda geliştirin. 
Uykunuzun kaçtığı bir gece, hattı bir¬ 
çok gece oturup bu ha varınızda ulaş¬ 
mak işediğini* -MUYUK AMACI” ve 
ora yu uluşmak için basamak olarak 
kullanacağınız mint-qucştlerınizı belir¬ 
leyin (çok tavla Rdîdlir’4 t ı.ıre oy n uy o- 


HAYATTA MU FLU OLMAK 
İSTİYORSANIZ*.* 


BUNIARF YAPMAYIN 

* İnsanlara nevimi i gurumm-k için 
kendinizden odıııı vermeyin, 

* Öperken go/îemıi k ıp Muuyaı vc* 
gihyç giıvcrnmryın [Alaka l ununaıanlar» 
başım/ çok yamif >unf;i, aman dıymıj. 

* Matris ve Lpısnde l "ı vaktn ola ki 
Video t l>\lv alıp J.ı seyn'lmeyiıi 'Hu di¬ 
ni a kasız ama 1-rjyJe filmler mrlcrıynmda 
bir gelir, [iıuımı.ıyink 

* tn sa rı I i ı rla konuş u r k en göz ler i 1 1 rz.i 
kaçfrrrmyın. 


r u m dİ y 11 m m, iminim y ı>rs u sı uz J. İle 1 1 r k - 
dibiniz hede lifli vc o tıkıra ulaşmak için 
hangi yolu izleyeceğinize karır verip bir 
kılgıda yiL/ııı vl her J zamnu göreli ileceği¬ 
niz bir vere umu. 

“Pekî l ıkab h l' ııf. bitte bu ulan aııljit- 
m tık tu sı Manin çıkarın ne?" dtynmııııız- 
diuıif 1 'şıeıdı Mit 1 saçına veya |mş bir ak- 
rivîtu grbı gelem hu yaptıklarıma üç-slorr 
yıl sonra somtçlaru ulnşEiiiişa k^Lıdlgu 
rnzdii, geriye dölıiıp w W ay İv, ııkal.ı ta¬ 
landı .mıa herif doğru s^ylcîtıi^ Allah 
liliivis. denik'n ukala mahlukatlau rn/ı 
O Esuıı" tEersens/, ne riıuifu bilil il îjımdi 
buna Mir.ıcüksıuiz “lYki sen kemli "ba¬ 
yat Eyerine" uyııyıır ttuislui ? r . Valkı 
şf'ıyk- söyhıın, menüıdı l^v-artcsi uymnysî 
bfişbyacam t!a, bu hangi I'ı/.afttM olur, 
bıtemenı tjl 

Hiıdhı* ktilın sjŞftiitkki, 
ttİtfats gıtfmj, ılflnmüvm" 

İh? MegıtfitMıtn 


PS: Bu ay ki yaıınıırı hayat brlglsi 
peklinde olmzısırıa sebep olan kişi ve 
kuruluşluna ve de özellikle- "Sana” 
sevgilerimi yolluyorum. Umarım, her 
neredeysen» sen de m udu sun d ur. O 

BUNLAR] YAPIN 

■ 1 İçmen* şimdi £idip orı.ı sevdiğinizi 
söyleyin rbeklemekleri kinı.scye fayda gel 
rnı;z), 

* hı^aıdara öğretmen, paimrt, /ı-ngsn 
ı4ıjııktan için dcrpl, nisan olduk kın için 
dtger verin. 

■ hoz. vt hrtiv j ketfı.-rinTzde cinitıııı n- 
Intı. Kendımzlr çelişkiyi ditşTTieyiıi» 

* Neden yapamatiıgmıza de^il, im s ıl 
\ .ı pacj ı |iı rı ı zji y ı ığm ı la ş ı n. 

* Met anının için ulu^bıftcegjnütdcn 
bit udim «»esini ht'dd'lefîn. 




l * ™ 
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